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Este video fue registrado en el afio 2012 por la maestra Lucrecia Evangelina
Nievas, en la sala de 5 afios de la Escuela N° 4185, Nucleo: 79 “Tte. Gobernador

Benjamin Villafafie". Paraje Pefia Colorada, Oran, Salta.

Esta actividad se realizd en el marco del Proyecto “El Juego y la alfabetizacién
en la Educacion Inicial: Ensefianza y evaluacion de resultados”, implementado en

escuelas rurales de la Provincia de Salta.
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Ministerio de Educacidn, Ciencia y Tecnologia de Salta.
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La escuela

Escuela N° 4185, Nucleo: 79 “Tte. Gobernador Benjamin Villafafie”
Paraje Pefia Colorada, Oran, Salta.

2012

La escuela N° 4185 "“Tte. Gobernador Benjamin Villafafie” se encuentra en un
paraje rural lindante con la ruta N° 50, a 40 km de la ciudad de Oran, en la Provincia de
Salta. Es una zona alejada, en donde se ven muy pocas casas cerca, los nifios y nifias
viajan desde lejos, la mayoria llega en micro. Algunos caminan hasta 3 km hasta Ilegar a
la escuela. Esta institucién es una escuela nucleada,’ perteneciente al Ndcleo 79.

! Las escuelas nucleadas retinen secciones o salas ubicadas en diferentes establecimientos, en general

2 -rs.: escuelas primarias, y cuentan con un equipo directivo especifico del nivel inicial que itinera por esas escuelas.




El juego

El Ta-Te-Ti desarrolla un tipo de pensamiento estratégico que implica poder
pensar en un doble sentido:
= hacer el propio juego;
= evitar que el contrincante haga el suyo.

Estos nifios conocen el juego, no es la primera vez que lo juegan, pero tienen
diferentes dominios de él. Lo que se puede identificar como errores al jugar en realidad
forman parte de las diferentes etapas que se suelen atravesar los nifios en el proceso de
aprendizaje del juego:

1. Juegan imitando lo que hacen otros y “reinterpretan” la regla, jugando “a su
manera".

2. No se preocupan por intentar ganar. Suelen modificar las reglas para sequir
jugando. No lo identifican con “hacer trampa".

3. Seinicia una cooperacion incipiente. Se observa a otros nifios, que colaboran en la
partida desde afuera, diciéndoles lo que hay que hacer.

4. Codificacion de las reglas. Se va produciendo una apropiacién cada vez mas
objetiva de la regla.

5. Se apropian del sentido. Se dan cuenta de la estrategia, de la “gracia” del juego.
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Andlisis de las escenas

Primer pareja

En la secuencia se ven claramente las diferentes reacciones del nifio experto
frente a los movimientos de su compafiero.

En la imagen 2, sefiala con el indice el lugar del tablero donde debia dejar la ficha
y el turno en el que hubiera obtenido el triunfo. Su gesto de sorpresa (ojos
entrecerrados, boca abierta, grito reiterado “no, no, no... ya ganabas"”), indica el
seguimiento que habia hecho de la jugada.

Frente a la reaccién del “experto”, los nifios reubican sus fichas tal como las
tenian puestas antes de que fueran retiradas las celestes. Llegado el turno, el experto
“se da cuenta” de que le va a ganar, entonces tapa con la mano el sitio donde debia
colocar la ficha, como se ve en la imagen 3, luego la retira y acepta su derrota, en la
imagen 4.
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Segunda pareja

En esta secuencia, las escenas,
muestran cémo cada nifio sigue el curso de
su juego. Aqui, el que primero ubica las
fichas gana. No se juega tratando que el
compafiero no consiga hacer la linea.

Como el que inicia es el “jugador
experto”, siempre gana. El otro jugador
continda poniendo sus fichas y haciendo
"Ta-Te-Ti" sin registrar que el juego es
entre dos y gana el que consigue primero

poner las tres en linea.
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La situacion cambia cuando el
jugador experto no es el que inicia el juego.
En este caso, “reorienta” sus fichas a fin de
evitar que su compafiero haga linea.

Esta “estrategia” es la que le
permite ganar.

Su expresién es clara: “Yo voy
ganando, le voy a ganar muchas veces...".




