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Musienes Thatemadticas

Impentancia de las esthategias de ensenanza
en el aprendizaje de las matemdticas

Implementar estrategias apropiadas e
innovadoras para el logro de los
indicadores de logro del Diseno Curricular
constituye un reto para cada centro
educativo vy, sobre todo, para los
educadores en las aulas. El aprendizaje
se logra mejor a través de la
experimentacion, la manipulacion, la
interaccién con el medio y utilizacion de
recursos que estimulen todos los sentidos.

El aprendizaje de la matematica no
consiste en memorizar simbolos, pasos y
reglas sin significado o aplicacion. Un
estudiante que fiene la capacidad de
memorizar o repetir ideas, conceptos o
series no necesariamente ha desarrollado
la nocidon matemdtica o comprende el
concepto para poder aplicarlo y realizar
las actividades (puede contar de
memoria hasta el 10 o el 20, pero no
necesariomente comprender el
concepto de cantfidad).

Al ensenar matemdaticas se debe
considerar que el conocimiento

matematico es jerdrquico y acumulativo.
Los conceptos y capacidades se
construyen sobre otros previos y
necesarios para la comprension y
aplicacion en la vida diaria a través de la
resolucion de problemas.

El nino pasa por etapas que le permiten ir
conociendo su mundo y construyendo
esgquemas y nociones a través de la
experiencia, el ensayo y error. El
pensamiento del nino necesita del
contacto directo con las cosas, se basa
en lo concreto. No es capaz de formular
o realizar operaciones simbdlicas o
mentales sin la presencia del material y la
observacién directa.

Puede agrupar objetos, ordenarlos,
compararlos y utilizarlos de distintas
formas. Manipulando puede establecer
relaciones y formar conceptos numéricos,
de tiempo y espacio, entre otros.

Es importante que al disenar la
ensenanza, los educadores promuevan



as de ensenanza

Impentancia de Cas estrategias

el desarrollo del pensamiento
l6gico-matemdtico a través de
oportunidades para explorar, descubrir,
discutir y aplicar conceptos matemdaticos
en situaciones reales. Para ello requieren
de una variedad de materiales y
actividades que les permitan entender
tanto las propiedades fisicas de los
objetos como las relaciones existentes
entre los mismos, tanto de manera
individual como colaborativa.

Es a través del establecimiento de
relaciones entre los objetos que el
alumno comienza a agrupar y clasificar
considerando un aspecto para luego
considerar varios a la vez. De esta forma
se descubren las caracteristicas comunes
y las distintas clases que se pueden
formar. Poco a poco se establecen
relaciones de orden, cantidad, espacio y
tiempo, entre ofras.

El progreso de lo concreto a lo abstracto
es indispensable para lograr que el nino
construya las relaciones mencionadas. Es
asi como primero observa y manipula los
objetos concretos y luego trabaja sobre
las representaciones graficas de los
mismos. Por Ultimo utiliza signos abstractos
y arbitrarios que representan las

relaciones y acciones que se realizan.
La creatividad y el uso de recursos es
esencial si se quiere responder a las
necesidades e intereses de cada
estudiante. Las matemdaticas no se deben
ensenar a través de repeticion de
formulas y operaciones, sino a través de
centros de aprendizaje, investigaciones,
proyectos interdisciplinarios, uso de
tecnologia, oportunidades para resolver
problemas, uso de manipulativos,
prdcticas guiadas, practicas
independientes y trabajos en grupo.



Musienes Matemdticas

Maduracion:

El sistema nervioso controla el potencial
mental que se tiene en distintos
momentos de la vida. El nivel de madurez
fisica, emocional y mental del individuo
va a determinar su forma de pensary de
actuar.

Experiencias fisicas:

La comprensidon de las cosas depende de
la actividad o experiencia directa con el
mundo fisico. El nino comienza primero a
distinguir las caracteristicas fisicas de los
objetos y luego a establecer relaciones
entre los mismos para llegar al
conocimiento légico.

Interacciones sociales:

Las oportunidades de interactuar con las
personas que le rodean le permiten al
nino desarrollar su lenguaje y su
pensamiento.

Al enfrentarlas ideas de otros y tener que

expresar las suyas, puede aprender y
modificar su punto de vista u opinion.

Puntos esenciales para la ensenanza de
las matematicas (Burns, M.):

* Esimportante ayudar a los estudiantes
a hacer conexiones entre ideas
matemdticas para que no vean esas
ideas como hechos desconectados unos
de ofros.

* Esimportante que los estudiantes
construyan sus nuevos conocimientos
sobre los conocimientos y experiencias
previas.



Musienes Matematicas

cQue sen las misienes matemdticas?

Las misiones matemdaticas han sido
disenadas para apoyar el desarrollo de
las competencias y el logro de
indicadores establecidos para el primer
grado en el Diseno Curricular para el drea
de matematicas.

Consisten en actividades divertidas que
se realizan en el periodo de un ano
escolar con una misién por semana.
Cada misiéon apunta al logro de uno o
varios indicadores e incorporan |los
contenidos, las estrategias, actividades a
realizar y la evaluacion.

Las misiones toman en cuenta las
caracteristicas y necesidades de los ninos
de primer grado, promoviendo los
aprendizajes de forma activa,
colaborativa e interactiva en la que
asumen un rol de detectives para resolver
problemas y situaciones presentadas.
Documentan lo aprendido en un folleto,
reforzando asi el desarrollo de las
competencias y el dominio de los
contenidos abordados, permitiendo esto
también al educador evaluar los logros.

Al culminar la realizacidon de cada mision,
el educador evalua el progreso y los
resultados de aprendizaje de cada
estudiante, utilizando el folleto con sus
respuestas y producciones para
retroalimentar y tomar decisiones.



Musienes Matemdticas

¢ Cudles san las canactenisticas de las misicnes?

Motivadoras: Despiertan el interés y la
curiosidad de los ninos por las
matematicas.

Colaborativas: Tanto los ninos como los @
educadores participan activamente en

el desarrollo de las misiones y tfrabajan o go
unos con otros para lograr los

aprendizajes esperados.

Apropiadas a la etapa de desarrollo: Las
misiones estan disenadas de acuerdo a
las caracteristicas y necesidades del nino
de primer grado de primaria.

Alineadas al Diseno Curricular del
MINERD: Cada mision apunta a
indicadores de logro de primer grado.

Se realizan evaluaciones contfinuas para &Q

determinar logros y aprendizajes. é o
Se utilizan recursos del medio, materiales 9 :¢O
concretos y manipulativos. & ¢

Se promueve la experiencia directa, a

aplicando lo aprendido en la vida.



Musienes Matematicas

¢ Camao se umplementan las misicnes?

Los educadores reciben una caja para la
realizacion de cada mision. Cada caja
incluye variedad de recursos necesarios y
que se describen en cada mision y
cuenta con manual de misiones, recursos
diddcticos, materiales reusables,
manipulativos y juegos, entre otros.

El educador asigna un momento semanal
para la realizacion de cada mision
matemdtica en el orden establecido en
el manual durante el ano escolar.

Para cada mision, los estudiantes se
organizan en grupos y se les explica de
forma divertida y motivadora que van a
resolver una misidn cuya solucion deben
encontrar juntos a fravés de las
actividades propuestas. Cada equipo
completa la misidon utilizando el material
diddctico que tendrdn dentro de la caja
de actividades o con recursos del medio,
segun sea el caso.

Cada mision se desarrolla a través de los
siguientes pasos:
e Intfroduccidén: La educadora introduce

la misidon de forma creativa y divertida
para motivar a los estudiantes a
participar activamente.

e Desarrollo: Se llevan a cabo las
actividades propuestas en el manual
para encontrar soluciones y resolverlas
situaciones presentadas.

* Cierre: Se realizan actividades
individuales en el folleto y los estudiantes
se rednen para compartir resultados y
aprendizajes.

Al terminar la mision, cada estudiante
realiza un ejercicio en su folleto,
documentando lo aprendido. Al terminar
pueden compartir lo realizado y explicar
a los demds. La educadora
retroalimenta y refuerza lo aprendido.



Musienes Thatemadticas

Sugenencias pana desanncllan

* Lea detenidamente cada mision y
revise cuidadosamente los materiales
propuestos.

* Prepare a tiempo para asegurar un
mejor desarrollo de la misién.

* Imaginese presentando la mision a los
ninos. Practique el didlogo para sentirse
coémoda y que salga de manera natural.
Sisiente que debe modificar algo de la
actividad siéntase libre de hacerlo,
siempre y cuando se logre el objetivo.

* Planifique el tiempo que tiene
disponible para desarrollar la actividad.
Asegurese que le tiempo de inicio,
desarrollo y cierre sean apropiados.

* Verifique todos los materiales
propuestos. La mayoria de estos estdn
dentro de la caja de materiales. Algunos
materiales deben ser fotocopiados y otros

ser preparados por cada educadora.

* Es importante que si siente la necesidad
de enriquecer la actividad esté
preparada para esto.

* Llegue a fiempo al aula para que
pueda organizarse tranquila.

* Lleve un control adecuado del trabagjo
realizado por los estudiantes.

e Retroalimente continuamente el
desempeno y reconozca los logros
alcanzados.



Satias que...

El dbaco es una de las primeras herramientas inventadas para contar.




O misién:
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AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende patrones y relaciones; Utiliza modelos de figuras o cuerpos geométricos

para construir y representar patrones.

CONTENIDOS

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

( N N\ N N\ N [ N [
Formacién Completar Construccién |dentificacion Curiosidad Entusiasmo Flexibilidad
de patrones de de e identificando
patrones patrones patrones interés patrones creatividad
de usando en por enla
manera manipulativos su entorno construir busqueda
infuitiva o patrones de
dibujando soluciones
figuras a
problemas.
\_ AN /L N\ O\ AN L

J




gmisién: “ ¢ Cudl sigue?”

INDICADORES

» Ordena objetos, figuras o niUmeros en
secuencias repetidas para formar
patrones.

» Completa secuencia de objetos, letras
o figuras.

* |dentifica patrones en diferentes
lugares.

MATERIALES:

* Tira de papel con patrén predisenado
para ser utilizado de ejemplo de la caja
de misiones.

* Tiras de papel con diferentes patrones
de la caja de misiones.

* Tiras de papel con patrones
equivocados de |la caja de misiones.

* Cinta adhesiva.

e Crayones o ldpices de colores.

ACTIVIDADES:

e Inicio: Educador: Hoy tenemos una
nueva mision: Descubriremos Patrones.
sAlguien sabe lo que es un patron?
(Darle oportunidad a los estudiantes para
que respondan).

La educadora hace un patrén junto alos
estudiantes, utilizando sus cuerpos
(ejemplo: aplaudo, salto y toco mi
cabeza-aplaudo, salto y foco mi
cabeza-aplaudo, salto y foco mi
cabeza). Luego, le pide a los estudiantes
que utilizando sus cuerpos creen ellos un
patron diferente. Al finalizar los patrones
con el cuerpo, la educadora pega en la
pared un patron incompleto (pre
disenado) y entre todos lo completan (Ej:
rojo, amarillo, rojo, amairillo, rojo amarillo).
Los estudiantes describen el patron y lo
completan siguiendo con cada color que
corresponde. Se presentan las
orientaciones para la mision del dia.

e Desarrollo: Para la misidén de hoy, los
estudiantes son detectives y deben
encontrar patrones. La educadora
colocard previamente las tiras de la caja
de misiones en diferentes lugares dentro
del aula. Algunas representan patronesy
otras no. Los estudiantes recorren el aula
en parejas para traer a su encuentro de
grupo las tiras que si son patrones.
Observan cada tira con patrén y lo
repiten para confirmar. Pegan en dos
columnas segun corresponda (no es
patron vy si es patron).

12



Omisién: “
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e Cierre: Al finalizar la misién, los
estudiantes discuten las razones por las
cuales las tiras pegadas a un lado de la
pared no son patrones y por qué las otras
si. Junto a la educadora modifican las
gue no son patrones para convertirlas en
patrones.

PREGUNTAS DETONANTES

s Como sabemos cudndo hay un patron 'y
como lo creamos?

2Con qué podemos crear patrones?
sPodemos encontrar patrones fuera de
nuestro saldn de clase?

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “3Cual sigue?2”
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Reglas circulares y rectangulares, un instrumento
usado para el cdlculo matemdtico,
ambos inventados por el matemdtico

Williom Oughtred.
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AREA

Medicion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende el proceso de medicion, el significado de longitud de los objetos y sus
unidades de medida. Estima longitudes utilizando unidades arbitrarias y corporales.

Conceptual

4 N N )
Longitud Unidades Medicién
arbitrarias de como

longitud comparacion

(. U\ AN J

Procedimental

Actitudinal

[ N [ N\ [ )

Medicion de Estimaciéon de Utilizacién de Satisfaccion
longitudes longitudes partes de su al sentirse
utilizando utiliando cuerpo y capaz de
unidades unidades materiales medir objetos

arbitrarias y abitrarias y del entorno de su entorno
corporales corporales como
unidades
arbitrarias de
medida
o VAN VAN RN J




@ Misidn: “;Cudnto mide?”

INDICADORES

* Compara la longitud de dos objetos
semejantes de diferentes tfamanos y
establece cual es mds largo y cual es
mas corto.

* Mide y estima longitudes utilizando
unidades arbitrarias.

MATERIALES:

* Tizas o palitos de diferentes tamanos.
* Clips

e Bloques

* Ldpiz

* Borra

* Hojas de resultados de la caja de
misiones (para fotocopiar)

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Hoy tfenemos una nueva mision,
necesito la ayuda de todos ustedes. La
Educadora ensena dos pedazos de tiza o
dos palitos de diferentes tamanos y hace
las siguientes preguntas:

- 3CoOmo se diferencian?

- 3Cudl es mas largo? 3Cudl es mas
corto?

- 3COmo sabemos cudl es mds largo?

La educadora solicita a cada estudiante
que busque un objeto en su salon.
Cuando regresan al grupo, se les explica
que los objetos recolectados se pueden
utilizar para medir la longitud de oftros
objetos, igual podemos utilizar nuestras
manos, pies, bloques y ofros objetos que
no estén presente en el circulo.

* Desarrollo: Se agrupan los estudiantes
en parejas. Ellos tienen la mision de medir
la longitud de una puerta, un libro y un
pupitre. Para esto utilizan sus manos, una
borra y un Idpiz. Cada pareja debe medir
la puertaq, el libro y el pupitre, anotando
sus medidas obtenidas en la hoja de
resultados.

 Cierre: Al finalizar la actividad, todos se
rednen en un circulo. La educadora
motiva a todos a compartir los resultados
de las mediciones de la puerta, del
pupitre y del libro. Compararan los
resultados obtenidos con las diferentes
unidades utilizadas (borra, Iapiz y mano).



O Misisn: “;Cudnto mide?”

PREGUNTAS DETONANTES

sPor qué las medidas del libro y de la
puerta son diferentese

2Con qué otros objetos podemos medir
la longitud?

sPara qué nos sirve medir objetos o saber
la medida de objetos?

2Han tenido que medir algo en casa?
sHan visto a sus padres medir algun
objeto?

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “3Cudnto mide?2”
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O misién:
“Cantemas hasta e 20”

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende los nUmeros hasta el 99, establece relaciones entre ellos y los utiliza en
sifuaciones coftidianas.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N [ N [ )

Secuencia de Conteo de Reconoci- Comparacion Disfrute del Valoraciéon
numeros acuerdo a miento de de frabajo en del trabajo
naturales diferentes numeros ordenamiento matemdtica colaborativo
hasta 99 criterios hasta el 99 en de nimeros

diveros menores que
contextos 99
— (. U\ VAN J o VAN J




O misién: “Contemas hasta € 20”

INDICADOR

Cuenta hasta 20 utilizando o no objetos
concretos.

MATERIALES:

* Recta numérica (elaborada por la
maestra)

» Cartones de bingo de la caja de
misiones

* Fichas o semillas

e Tiza

* Tarjetas con numeros (preparados por
la maestra)

» Pelota plastica de la caja de misiones
* Cinta adhesiva

» Colores

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Todos preparados para a misiéon
de hoy. Hoy vamos a contar hasta el 20
sin parar. La educadora coloca las
tarjetas de numeros del 1-20 en el piso
(también se pueden escribir en el piso de
afuera con tiza) y va diciendo numeros
del 1 al 20. los estudiantes tienen que
moverse hacia el nuUmero que ella

menciona y al llegar ahi contar todos a
coro hasta ese numero.

Ejemplo: jTodos al 15 como tortugas!
jAhora, todos al 8 como un conejo!

Hacer con varios niUmeros y motivar a los
ninos a contar todos juntos.

* Desarrollo: jLos estudiantes juegan
BINGO! Cada estudiante tiene un cartén
de Bingo y fichas o semillas para ir
marcando (Jugar dos manos de Bingo).
Para el desarrollo del Bingo la educadora
utiliza las tarjetas de nUmeros para
cantando Bingo.

* Cierre: Para finalizar, la educadora
reparte las tarjetas con los nUmeros pre
disenados. Cada estudiante se pega en
la frente una de las fichas con los
numeros (las mismas del Bingo). Sin tener
ningun orden en especifico, los ninos se
colocardn en un circulo. La educadora
entrega una pelota y los estudiantes
lanzan la pelota al niUmero que le sigue
en la recta numérica mientras van
contando.

(Ej.: El estudiante con el nUmero 1, debe
lanzar la pelota al estudiante que tenga
el nUmero 2 en la frente)
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O misién: “Contemas hasta € 20”

PREGUNTAS DETONANTES
sLes gusta contare

sPara qué sirven los nUmeros?
2 Qué representa un nuUmero?

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “Contemos hasta el 20.”

21



En 1557, el signo de igual (=) fue usado por vez primera por
Robert Record.

22



. O Misién: .
jUamacs de f

AREA

Medicion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Modela operaciones sencillas de compra y venta. Reconoce diferentes
denominaciones de monedas y billetes nacionales y actia como consumidor

responsable.

Conceptual Procedimental Actitudinal

[ N N [ )
Monedas y Utilizacion de Establecimien Participacion Valoracién
billetes de modelos de fo de en de la
uso nacional monedas y relaciones dramatizaiones importacia
billetes para entre de acciones de conocer
aprender a diferentes de compary las monedas
reconocerlos y billetes y venta y billetes de
diferenciarlos monedas de circulacion
uso nacional nacional y sus
equivalencias
\. J o AN VAN J . J
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O Misién: “;UVames de Compna!”

INDICADOR

Utiliza diferentes denominaciones de
dinero para representar una misma
cantidad.

MATERIALES:

* Monedas de la caja de misiones

* Billetes de la caja de misiones

e Fotos de productos con diferentes
precios (fomadas de periodicos o
revistas)

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Todos preparados para nuestra
misidon. Vamos a ver quién sabe ir de
compras. La educadora ensena varios
billetes de 50 pesos. También varias
monedas de 1, 5, 10y 25 pesos. Le
pregunta a los estudiantes:

- sDe qué forma podemos llegar a este
billete de 50 pesos utilizando estas
monedas?

La educadora explora diferentes formas
de formar 50 pesos junto a los
estudiantes.

e Desarrollo: Antes de iniciar la misidn, la

educadora prepara un pequeno
mercado con las imdgenes de los
productos suministrados en la caja de
materiales. Cada estudiante hace una
composicion de 50 pesos en monedas o
billetes del banco de la educadora.
(Ejemplo: un estudiante puede tomar dos
monedas de 25 pesos y otro puede tomar
un billete de 50 pesos.) Con este dinero
van a jugar a que compran diferentes
productos que tendrdn diferentes precios.

* Cierre: Al finalizar la actividad, cada
estudiante comparte lo que compro.
También comparten a quien le sobrd
dinero o a quien le hizo falta para
comprar lo que realmente queria.

PREGUNTAS DETONANTES
sPara qué utilizamos el dinero?
sCudndo utilizamos el dinero?

2De qué nos sirve conocer diferentes
formas de llegar a un billete de 50 pesos?

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “*Vamos a comprar.”

24



AREA
Estadistica
COMPETENCIA ESPECIFICA

Organiza la informacion de conjuntos de datos, la clasifica por atributos comunes, la
organiza en tablas de conteo, determina frecuencia y la representa en pictogramas.

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

( N\ )
Organizaciéon Conteo de Clasificacion y Disfrute al
de datos: objetos en una organizaciéon clasificar y
recolectar, coleccién de los objetos contfar
clasificar y en una objetos de
contar datos coleccién de una
acuerdo a coleccién
atributos
comunes
. J S O\ J . J
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Omisién:

°

“cEn queé nes panecemas?”

INDICADOR

Selecciona vy clasifica objetos con una
caracteristica comuUn en una coleccion
(forma, color, tamano, ofro).

MATERIALES:

e Cinta Adhesiva

* Aros

* Variedad de materiales con famanos,
formas o colores similares

ACTIVIDADES:

* Inicio: Hoy tenemos una mision especial.
Veamos porqué somos diferentes o
iguales. La educadora pide a 10
estudiantes que se paren. Se los presenta
al grupo y hace las siguientes preguntas:

- 3Qué tienen estos ninos en comun?

- sEn qué se diferencian ellos?

- Si fuviésemos que agruparlos, scémo
podriamos hacerlo? En este grupo
pondriamos todos los que tienen zapatos
de cordones y en este tendriamos los que
no tienen cordones.

26

e Desarrollo: La educadora coloca tres
aros en el piso o puede trazar circulos
utilizando tiza o cinta adhesiva. Los
estudiantes tienen la mision de clasificar
la variedad de objetos usados para la
misidon en esos tres aros. Los ninos deciden
de qué forma lo quieren clasificar
(tfamano, forma o color)

e Cierre: Al finalizar la mision, la
educadora toma esos mismos objetos y
los clasifica. Los estudiantes tendrdn que
decir como estdn agrupados. La
educadora agrupa y los estudiantes
identifican que caracteristica tienen en
comun los grupos formados.

PREGUNTAS DETONANTES

2En qué nos ayuda clasificar?
sComo clasificamos?

s Qué se puede clasificare

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “3En qué nos parecemos?”



gmwcéq
66 Q t de n 9”

AREA
Numeracion
COMPETENCIA ESPECIFICA

Representa numeros utilizando diferentes formas y recursos. Comprende los nUmeros
hasta el 99 estableciendo relaciones entre ellos.

Conceptual Procedimental Actitudinal

( N\ )

Secuencia de Lecturay Representacion Disfrute del
numeros escritura de de nUmeros frabajo en
hasta el 99 numeros utilizandos matématica

naturales en modelos
diferentes concretos,
confextos grdficos y
simbdlicos
\. J G 2N J . J
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Omisién: “Auton de Nimencs”

INDICADOR

Lee y escribe nUmeros hasta 20 en
situaciones de su entorno escolary
familiar.

MATERIALES:

* Hojas para anotar

e Crayones

e Libritos en blanco de la caja de
misiones

* Panuelo para tapar los ojos de la caja
de misiones

 Fichas con nUmeros en lija de la caja
de misiones

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Hoy tfenemos una misidon
importante. Seguiremos descubriendo los
numeros. A cada estudiante se le entrega
una hoja con los numeros trazados del 1
al 20. Los estudiantes deberdn trazar el
nUmero indicado por el educador con el
color indicado por igual.

Ej.: Todos tracemos el nUmero 5 en rojo,
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ahora el 8 en azul y asi sucesivamente
hasta completar el 20. Al finalizar cuentan
todos juntos hasta el 20.

* Desarrollo: A los estudiantes se les
entrega un librito predisenado donde
ellos deben completar de acuerdo al
numero. Eje: En la pagina del nUmero 6
deberdn representar el nUmero seis de la
manera de su preferencia: dibujar seis
objetos, cortar y pegar seis objetos, entre
ofras.

* Cierre: Con los ojos vendados, los
estudiantes tendrdan que descubrir
mediante el facto el nUmero de la ficha
enrelieve.

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué sirven los nUmeros?

2 Qué representa un nUmero?

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “Autor de nUmeros”



AREA

Estadistica

COMPETENCIA ESPECIFICA

Organiza la informacién de conjuntos de datos, la clasifica por atributos comunes, la

organiza y la representa. Representa informaciones en graficas de barra.

Conceptual

Procedimental

Tablas de
conteo

N

Graficas de
barra

\

( N\ )
Lectura e Elaboraciéon de
interpretacion tablas de
de datos conteoy
grdficas de
barra
g 2N J

Actitudinal
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Disfrute al
clasificar y
contar
objetos de
una
coleccién

Flexibilidad y
creatividad en
la bUsqueda
de soluciones
a problemas
de
organizacion e
interpretacion
de datos

- J




Omisién:

“(:Que/ 4 [ ?,’

INDICADORES

* Resuelve problemas que requieren la

interpretacion de tablas y/o pictogramas.

* Valora la utilidad de organizar datos e
informaciones.

MATERIALES:

» Grdfica de barras de la caja de
misiones

* Plantilla para grafica de barras de la
caja de misiones

* Pizarra

* Tizas

ACTIVIDADES:

* Inicio: Hoy necesito mucha ayuda en
mi mision. sMe quieren ayudar? La
educadora realiza junto a los estudiantes
un grafico de barras de acuerdo a
caracteristicas de los estudiantes. (pelo
largo, pelo corto, ojos negros y 0jos
marrones) cuando el grafico estd
completo les hace las siguientes
preguntas:

- Cudl es la categoria mdas popular?

- Cudl es la categoria menos populare
- sCudles categorias tienen resultados
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similares?

* Desarrollo: Los estudiantes tienen la
mision de ayudar al senor del colmado.
El necesita saber cudl es la merienda mdas
popular para comprar mds cantidad de
esa. Quiere saber si los ninos de 2do.
grado prefieren platanitos, papitas o
doritos. Para esto, los estudiantes
entrevistan a 10 ninos de 2do grado y
completan la grafica de barras con las
respuestas obtenidas.

* Cierre: Cada estudiante dice cudl es la
merienda mds popular segun su
encuesta. La educadora hace una
grdfica de barras con sus respuestas para
asi identificar cudl le dirdn al senor del
colmado que compre.

PREGUNTAS DETONANTES

2Cudndo registramos informacion? sPara
quée

sDe qué sirven las graficas de barras?

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision 3Qué merienda comprar?



. @/n‘uscén .
cQue heha es?

AREA
Medicion
COMPETENCIA ESPECIFICA

Lee relojes digitales para determinar la hora. Conoce vy utiliza el reloj para determinar
medidas de fiempo.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N )
Tiempo Lectura de Lectura de la Flexibilidad y
tiempo e hora en relojes creatividad en
nrelojes digitales y la bUsqueda
digitales andlogos de soluciones

a problemas
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Omisién:

“(:Que/ F eS?’,

INDICADOR

Lee la hora en punto en relojes andlogos
y digitales.

MATERIALES:

* Juego de memoria en caja de misiones
* Imdgenes de relojes en caja de
misiones

ACTIVIDADES:

* Inicio: jHoy nos vamos a divertir en
nuestra mision! 3 Quién me ayuda a
buscar la hora correcta?

La educadora pega imagenes de relojes
marcando diferentes horas (andlogos y
digitales) alrededor del aula. A manera
de juego, los estudiantes traen la imagen
que corresponda a la hora que indique la
educadora.

* Desarrollo: Los estudiantes se dividen en
grupos de cuatro para un juego de
memoria. Tendrdn que encontrar la
pareja de la hora en hora andloga y
digital ufilizando el juego de memoria.
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* Cierre: La educadora realiza un reloj
colocando nUmeros en el piso, sin las
manecillas. Un estudiante se acuesta en
el centro para funcionar como las
manecillas. Otro companero tendrd que
moverlo para lograr la hora que otfro
amigo propone. Los estudiantes irdn
cambiando de turno.

PREGUNTAS DETONANTES

sCudndo usamos el reloje

sPara qué necesitamos el reloj2

sPor qué tenemos que saber la hora?
2Cudl es la diferencia entre reloj andlogo
y digital? 3En tu casa, tienes uno de
estose

2De qué nos sirve saber la hora?

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “3Qué hora ese”



AREA

Medicion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Compara de manera intuitiva las capacidades de objetos diferentes utilizando una
misma unidad arbitraria KElige un envase adecuado como unidad de medida o
modelo para medir la capacidad del recipiente.

Conceptual

Procedimental

[ N [ )
Capacidad Unidades
arbitrarias de
capacidad
\_ AN J

-

-

Comparacion

intuitiva de las
capacidades
de diferentes
unidades de

\

de manera

medidas
arbitrarias

J

4 Utilizacion de\
diferentes
recipientes

como unidad
de medida
para
determinar
cudntas veces
cabe su
contenido en
un recipiente

\_ dado /
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Actitudinal

Interés en
comparar
capacidades

Disfrute al
estimar
capacidades
con unidades
arbitrarias




O misién:

66

¢ Que se Uena mds napide?”

INDICADOR

Determina la capacidad de un objeto de
Uso comun en su enforno usando
unidades arbitrarias.

MATERIALES:

* Cubetas de agua

* Contenedores

e Vasos pldsticos

e Fichas con contenedores para anotar
resultados de la caja de misiones

ACTIVIDADES:

* Inicio: jQue mision mas divertida! Hoy
jugaremos con agua. Los estudiantes
juegan con cubetas de agua. Estas
tienen diferentes recipientes para
trasvasar agua y medir capacidad de los
diferentes envases. Entre los recipientes
que tienen: cucharas de varios famanos,
botellas pldsticas, cartones de leche y
jugo vacios, tazas, vasos, entre otros.
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* Desarrollo: Los estudiantes comprueban
que recipiente los ayuda a trasvasar la
mayor cantidad agua. En sus fichas
tendrdn los dibujos de diferentes envases.
Ellos van a circular la imagen del
recipiente que hayan podido comprobar
que tenga la mayor capacidad.

* Cierre: Los estudiantes comparten su
experiencia y discuten sobre lo siguiente:
- 3Qué estuvieron haciendo?

- 3Qué notaron mientras jugaban con
aguae

- 3CoOmo lo supieron?

- Cudl es la diferencia entre los
contenedores utilizados?e

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué necesitamos medir?
2Cudndo medimos?

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “3Qué se llena mds rapido?2”



. ) @n‘uscén .
¢ Cuante dinenc tenemacs?

AREA

Medicion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Reconoce diferentes denominaciones de monedas y billetes nacionales y actia como
consumidor responsable. Explica el valor y relaciones entre monedas y billetes de
circulacion nacional.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 . N [ ) 4 L ) ("Determina la ) »
Dinero Monedas y Utilizacion de equivalencia Valoracion de
billetes de modelos de de una la importancia
uso nacional monedas y moneda o de conocer las
billetes para billete con monedas y
aprender a otras billetes de
reconocerlos y circulacion
diferenciarlos nacional y sus
equivalencias
- AN J - RN J \ J
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Omisién:

“(:C J [ [’ [ ?!’

INDICADORES

e Reconoce el valor de monedas de 1, 5,
10, 25 pesos.

 Establece la relacién de valor de
monedas de 1, 5, 10, 25 pesos.

* Reconoce el valor de billetes de 50 y
100 pesos de circulacidon nacional.

MATERIALES:

* Monedas de la caja de misiones
* Billetes de la caja de misiones

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Tenemos la mision de conocer
nuestro dinero. La educadora le presenta
a los estudiantes varias monedas y billetes
de circulacion nacional para que
identifiquen el valor de cada uno.

* Desarrollo: Los estudiantes se organizan
en grupos de 3. La educadora le entrega
recortes de diferentes objetos con
diferentes precios. Los estudiantes deben
indicar qué cantidad de dinero necesitan
para llegar al precio que indica cada
objeto.
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* Cierre: La educadora le entrega @
cada grupo de tfrabajo una cantidad de
billetes y monedas, cada grupo debe
contar cudnto dinero recibe por parte de
la educadora. Cada grupo anota en la
pizarra el monto recibido (Ej. $5.00, $35.00,
$6.00). Luego la educadora muestra la
imagen de un objeto con un valor alto.
Enfre todos deben decir cudnto deben
COomo grupo para poder comprar este
objeto.

PREGUNTAS DETONANTES

2De qué nos sirve conocer el valor de las
monedas y billetes?

sPor qué utilizamos dinero?

2Cudndo utilizamos el dinero?

s Quiénes en tu casa utilizan dinero?
sComo podemos ganar dinero?

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “3Cudnto dinero tenemose”



O Mmisién:

“ ¢ Cuantes hay

r) 9”

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Representa nuUmeros utilizando diferentes formas y recursos. Comprende los nUmeros
hasta el 99, establece relaciones entre ellos y los utiliza en situaciones cotidianas.

Conceptual

Procedimental

Secuencia de
nUmeros
natfurales
hasta 99

4 N\ ™
Reconocimient Representacion
os de nUmeros de nimeros

hasta el 99 utilizando
modelos

concretos,

grdficos y

simbodlicos
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Actitudinal

Disfrute del
frabajo en
matemdadtica

N )

Valoraciéon
del trabajo
colaborativo




DMisién: “; Cudntos hay?”

INDICADOR

Representa niUmeros hasta el 100
utilizando recursos concretos (del medio,
dbacos, bloques de base diez) y medios
impresos.

MATERIALES:

* Materiales concretos (dbacos, bloques
de base diez, habichuelas, piedras, hojas,
palitos, etc.)

e Papel

» Colores

e Tricamelo

* Piedra

ACTIVIDADES:

* Inicio: A contar, a contar todos juntos
para lograr nuestra mision.

La educadora organiza a los estudiantes
en un circulo, les reparte pequenos
punitos de habichuela. Cada estudiante
va colocando una habichuelita en el
centro por turnos y contando hasta
completar 100.

e Desarrollo: Los estudiantes ayudan a la

educadora a crear cartelones para su
aula con distintos niUmeros del 1 al 100
con sus respectivas cantidades. Estas
pueden ser dibujadas o pegadas con
distintos artficulos. Cada estudiante elije al
azar dos cartelones y colorea el nUmero y
dibuja la cantidad indicada para
representarlo. Ej.: Numero 20, dibuja 20
circulos.

Nota: La educadora podrd seguir
creando cartelones en ofro encuentro
hasta completar el nUmero 100 y decorar
su aula.

* Cierre: Los estudiantes juegan al
trdcamelo en el patio con la variacion de
que los nUmeros esta vez sean mayores
de 20.

PREGUNTAS DETONANTES

- gPara qué contamos?

- sPor qué tenemos que saber lo que
representa un nUmero?

- sCudndo has tenido que contare

. QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “sCudntos hay?”
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AREA

Estadistica

COMPETENCIA ESPECIFICA

Lee e interpreta informacion presentada en graficos y tablas, plantea preguntas
acerca de datos del ambiente escolar y su comunidad. Representa informaciones en

tablas de conteo y pictogramas.

Conceptual

Procedimental

4 - ) 4 Lectura e ) »

Tablas de Elaboracion de interpretacion Valoracién del

conteo tablas de de datos uso de la tabla
confeo dados en una de conteo

tabla de para facilitar la

conteo organizacion e

interpretacion
de datos

— \_ /L J \ )
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Actitudinal




EMmisién:

“Inuestigadanes pon un dia”

INDICADORES

* Distribuye datos clasificados en tablas
de conteo.

* Lee e interpreta los datos presentados
en tablas de conteo.

MATERIALES:

* Tabla de caja de misiones para la
maestra replicar

* Palitos baja lenguas de la caja de
misiones

* Cinta adhesiva

* Letfreros de la caja de misiones

ACTIVIDADES:

* Inicio: Hoy necesito la ayuda de
ustedes. 3Quién quiere ser un detective
secreto? Hoy vamos a investigar cual es
el juego preferido de nuestro grupo. La
educadora realiza en el piso dos
columnas con cinta adhesiva y coloca un
letrero que diga el topado en una de las
columnas y otro que diga trucamelo. A
cada estudiante le entregara un palito
(baja lengua). Cuando estén preparados

le realiza la siguiente pregunta a cada
uno de los estudiantes: sprefieres jugar el
topado o el fricamelo? Cada estudiante
coloca su palito en la columna de su
preferencia. Al finalizar cuentan cada
uno para determinar cudl es la
preferencia del grupo. La educadora
explica a los estudiantes como se van
marcando los resultados en una tabla de
conteo. (g. llll)

* Desarrollo: Los estudiantes trabajan en
pareja, a cada pareja se les entrega una
hoja para realizar su tabla de conteo.
Tendrdn la mision de preguntarle a diez
personas del colegio, 3cudl es tu color
favorito? Irdn apuntando las respuestas
en sus tablas. Al regresar, compartirdn
cual fue el color mas popular y el menos
elegido.

La educadora también habrd hecho su
tabla para compartir en el cierre.

 Cierre: La educadora le presenta su
tabla. Mientras la observan, los
estudiantes responden cuantas personas
eligieron cada color. Ejlemplo: si el color
azul tiene 4 marcas, los estudiantes
identificardn que solo 4 personas eligieron
este color.
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D Misién: “Investigadenes pen un dia”

PREGUNTAS DETONANTES

sPor qué utilizamos tablas de conteo?
sDe qué nos sirven las tablas de conteo?
sDe qué te gustaria hacer una tabla de
conteo?¢

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “Investigadores por un dia”
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Tatlas de multiplican del 3 y 4




O misién:

“ : Que pnefienes?”

AREA

Estadistica

COMPETENCIA ESPECIFICA

Lee e interpreta informacion presentada en graficos y tablas, plantea preguntas
acerca de datos del ambiente escolar y su comunidad. Fortalece su sentido numérico
construyendo e interpretando tablas de conteo y grdficas de situaciones de la vida
coftidiana.

Conceptual Procedimental Actitudinal

43

4 N N [ )
Pictogramas Resolucion de Lectura e Identificacion Satisfaccién al
problemas que| | inferpretacion del valor de elaborar
involucren de datos cada objeto pictogramas
andlisis de dados en un enun con objetos
datos de su pictograma pictograma concretfos e
enforno interpretarlos
— - RN AN J —



O misién: “ ¢ Que prefienes?”

INDICADOR

Interpreta, de forma oral, una tabla de
conteo, un pictograma y/o grafica de
barra.

MATERIALES:

e Vasos pldsticos

* Jugo

* Leche

» Grdfica de barra en blanco de la caja
de misiones

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Todos preparados...nuestra
mision de hoy nos ayudard a tomar
decisiones. La educadora quiere saber
que le gusta mds a los estudiantes, la
leche o el jugo. A cada estudiante se le
entrega un vaso pldstico para colocar su
vaso en el espacio que indique leche o
jugo sobre la grafica de barra. La
educadora explica que una grdfica de
barra es una de las maneras de registrar
informacion. Luego de que todos los
estudiantes coloquen sus vasitos los
cuentan y anotan los resultados.

La educadora dice que necesita que la
ayuden a resolver este problema para su
fiesta: 3Qué prefieren los estudiantes de
primero tener en su fiesta: galletas,
helado o bizcocho?

 Desarrollo: Los estudiantes tendrdan la
mision de resolver la siguiente pregunta
en parejas: 3Qué prefieren los estudiantes
de primer grado tener en su fiesta de
cierre de ano escolar: galletas, helado o
bizcocho? Los estudiantes completan un
pictograma de acuerdo a las respuestas
de sus amigos. Esta informacion luego la
pasan a una grafica de barra.

Nota: un pictograma es un signo
dibujado que representa de forma mads o
menos realista un objeto real. Efemplo: si
el pictograma es de dulces, puedo
dibujar una paleta, una menta y un
chicle lo mds parecido posible.

* Cierre: Al finalizar, fodos se reunen en
un circulo a discutir las siguientes
preguntas:

- 3De las dos formas de registrar
informacién que vimos hoy, cual les
parecié mads Util2

- 3Se acuerdan de las tablas de conteo?
Si tuvieran que elegir entre estas tres
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O misién: “ ¢ Que prefienes?”

formas de registrar informacion, 3cudl
elegirian? 3Por qué?

PREGUNTAS DETONANTES

sCudndo generalmente registramos
informaciéon? sPara quée

sDe qué nos sirven los pictogramas,
graficas de barras y tablas de conteo?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision s Qué prefierese”
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J 0
flduunanzas
Pany pany medio, dos panes y medio; cinco medios panes,
sCudntos panes son?

Z

Solucién: Dos panes y medio
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AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Representa nUmeros utilizando diferentes formas y recursos.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N\ [ ) [ N )
Valor de Descomposicién Representacion| | Composicion y Disfrute del
posicion: de nimeros de nUmeros descomposici rabajo en
unidad y utilizando 6n de numeros matemadtica
decena modelos menores que
concretos, 99
graficos y
simbdlicos
\_ L J o V2N J . J
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Musién:

INDICADOR

Determina la cantidad de unidades que
representa un digito en la posicion del las
unidades y de las decenas utilizando
representaciones concretas, graficas y
simbdlicas.

MATERIALES:

e Piedras
* Masilla

ACTIVIDADES:

* Inicio: Nuestra mision de hoy es
aprender sobre las unidades y decenas!
El docente les ensena 8 piedras a los
estudiantes. Les solicita que las cuenten.
Agrega una a una, mds piedras hasta
llegar a doce. Les pregunta scudntas
tenemos ahora? spodemos hacer un
grupo de diez con estas piedrase Los
estudiantes la ayudan a formar un grupo
de diez. La educadora pregunta znos
sobran piedras? gcudntase Luego explica
que con doce objetos se puede formar
un grupo de diez llomado decenay los

dos objetos que quedan, al no llegar a
diez, son llamadas unidades.

 Desarrollo: Los estudiantes tendrdan la
mision de representar fres nUmeros de su
preferencia en palitos (decenas) y bolitas
de masilla (unidades). Los nUmeros son
entre el 1y el 20.

* Cierre: La educadora muestra un
numero entre el 1y el 20 para que los
estudiantes reconozcan el nimero que
estd en la posicidn de las decenas vy el
nUumero que representa las unidades.

PREGUNTAS DETONANTES

sPor qué tenemos que conocer la
posicion de un digito?

sComo identificamos la cantidad de
cada digito?

sComo se diferencian las decenas de las
unidades?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision 3Qué represento?
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DOmisién: .
“Sumandce me dudente”

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Realiza operaciones de adicion utilizando modelos concretos. Resuelve problemas
utilizando operaciones de adicion.

Conceptual Procedimental Actitudinal

[ N ) 4 N\ [ )

Adicién de Signo + Resolucion de Representacion Disfrute del
numeros operaciones de frabajo en
naturales de adicion operaciones matemadtica

utilizando
modelos
concretos
o U\l J (. VAN J —
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@misiét: “Sumandc me dinientc”

INDICADOR

Conoce la operacion de adicion;
entiende su sentido y la reconoce como
la operaciéon que posibilita unir, juntar o
agregar.

MATERIALES:

* Canasta
* 2 fipos de frutas: guineos y limones
(buscar)

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: En el dia de hoy practicaremos
como combinando frutas podemos
sumar. La educadora dice al grupo que
le han regalado esta canasta con frutas,
pero no sabe cudntas hay de cada tipo
para poder repartirlos en el aula. Les pide
a los estudiantes que la ayuden a sacar
las frutas y a clasificar para luego contar.
Los estudiantes cuentan los guineos y
luego los limones. La educadora les
pregunta, gy si ahora quiero saber
cudntas frutas me dieron en total, qué
puedo hacere Después de escuchar sus
opiniones, ella explica que, al unir, juntar
o agrupar, ellos estadn sumando.
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e Desarrollo: Los estudiantes tienen la
mision de representar el nUmero 5
combinando dos materiales distintos.
Ejemplo: los estudiantes pueden utilizar 3
bloques y 2 piedras. Los estudiantes crean
sus combinaciones por si solos.

* Cierre: Al finalizar, la educadora les
ensena una forma de representar estas
situaciones de adicion utilizando el
simbolo (+). Eiemplo: Maria tiene dos
guineos. Su mama le regald 2 mas.
sCudntos guineos tiene Maria ahora? 2 +
2=4

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué nos sirve sumare

En nuestro dia, 3cudndo sumamos?
sPor qué tenemos que aprender a
sumare

2 Qué podemos sumare

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “Sumando me divierto”



@mwwn

C c t ‘ t)’)

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Realiza operaciones de sustraccion utilizando modelos concretos. Resuelve problemas
utilizando operaciones de adicion.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N ) ( N\ [ )

Sustraccion de Signo - Resolucion de | - |Representacién Disfrute del
ndmeros operaciones de frabajo en
naturales de sustraccion operaciones matemadtica

utilizando
modelos
concretos
o O\ J o V2N J —
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DOmisién: “ ¢ Cudntes quedan?”

INDICADOR

Conoce la operacion de sustraccion.
Entiende su sentido y la reconoce como
la operacidon que posibilita quitar o
separar.

MATERIALES:

» Cartel con canciéon de la caja de
misiones

 Botellas pldsticas

* Pelota

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Hoy necesito que me ayuden a
buscar unos patitos que se me estdn
perdiendo y me estoy quedando sola. La
educadora canta y dramatiza la
siguiente cancién con los estudiantes:

- Cinco patitos salieron a nadar, por la
colina y mads alld. Mama pata dijo, “cua,
cua, cua,” y solo a cuatro vio regresar.

- Cuatro patitos salieron a nadar, por la
colina y mads alld. Mama pata dijo, “cua,

cua, cua,” y solo a tres vio regresar.

- Tres patitos salieron a nadar, por la
colina y mas alld. Mama pata dijo, “cua,
cua, cua,” y solo a dos vio regresar.

- Dos patitos salieron a nadar, por la
colina y mads alld. Mama pata dijo, “cua,
cua, cua,” y solo a uno vio regresar.

- Un patito salié a nadar, por la colina 'y
mas alld. Mamda pata dijo, “cua, cua,
cuq,” y a ninguno vio regresar.

- La pobre mamd pata salidé a nadar por
la colina 'y mds alld. La pobre mama pata
dijo, “cua, cua, cua” y a sus patitos vio
regresar.

* Desarrollo: Los estudiantes se dividen en
dos grupos para jugar bolos. Durante el
juego la educadora refuerza el
vocabulario y nombra lo que van
haciendo. Ejemplo: Habia diez bolos,
Pedro tird la bola y tumbd 4. Ahora solo
quedan parados...

e Cierre: Al finalizar, la educadora le
ensena una forma de representar estas
situaciones de sustraccion utilizando el
simbolo (-). Efemplo: Juan tenia cinco
paletas, pero se comidé dos. 3Cudntas
paletas le quedaron?
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DOmisién: “ ¢ Cudntes quedan?”

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué nos sirve restar?

En nuestro dia, 3cudndo restamos?

sPor qué tenemos que aprender a restare
2 Qué podemos restar?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision 3Cudntos quedan?
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En 1631, los signos <, > fueron infroducidos por Thomas Harriot.
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. @n‘u'sién:/ .
cDande esta?

AREA

Geometria

COMPETENCIA ESPECIFICA

Describe, utilizando lenguaje adecuado, la posicion de un objeto con respecto a otro:
arriba, abajo, sobre, delante, detrds, etc. Desarrolla el sentido espacial al localizar,
describir e interpretar la ubicacion de objetos respecto de otros en el aula y en el
centro educativo.

Conceptual Procedimental Actitudinal

55

( N\ [ )
Posicién y Modelamiento Modelamiento Actitud de Actitud de
localizacién de diferentes y descripcion escuchay esfuerzo y
de objetos posiciones con de diferentes respeto alosy perseverancia
sU cuerpo en el posiciones de las demds
entorno del objetos en
aulay del referencia a
cenfro otros
educativo
—_/ (. 2N J o O\ J




D Misién: “; Dénde estd?”

INDICADOR

|dentifica la posicion y localizacion de
objetos. Ubica objetos en diferentes
posiciones con respecto a otro cuerpo:
arriba, abajo, dentro, fuera, efc.

MATERIALES:

* Pelota de la caja de materiales

ACTIVIDADES:

* Inicio: jAyUdenme a buscar mi pelota
que se me ha perdido! Necesito saber si
estd arriba de algo o debajo de unassilla,
dentro de una caja o fuera del salon.
Hagamos algo, jjuguemos a Simén Dicel

e Desarrollo: La educadora y los
estudiantes juegan Simén Dice hasta
encontrar la pelota que estd fuera del
saléon. Ejemplo: Simoén Dice que
busquemos debajo de la silla (todos los
estudiantes deben de buscar debajo de
la silla). Ahora, detrds de la puerta (nadie

puede buscar pues la educadora no dijo
“Simoén Dice”).

* Cierre: Los estudiantes van a jugar
veo-veo. La variante serd que el nino en
turno describe la posicion en la que se
encuentra el objeto hasta que los demds
adivinen.

- Veo, veo

- 3Qué ves?

- sUna cosa?

- 3En qué lugar esta?

- Esta cosa esta arriba de unassilla o
dentro de una canasta.

PREGUNTAS DETONANTES

sCudndo utilizas palabras de posicion?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “sDonde estae”
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AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Resuelve problemas utilizando nUmeros naturales hasta el 100 y ordinales hasta el

décimo, en el contexto del centro escolar y de la familia.

Conceptual

NUmeros
ordinales hasta
el décimo

Procedimental

Explicacion oral
de los
procedimientos
y resultados
obtenidos en el
trabajo en
matemdtica

—
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Actitudinal

[ )
Disfrute del Perseverancia
frabajo en en el frabajo
matematica en
matemadtica
\_ L J




Musien:

INDICADOR

Indica el orden de los elementos de una
serie utilizando los nUmeros ordinales del
primero (1.°) al décimo (10.°). Ordena
hasta 10 objetos en una serie segun un
criterio ordenador.

MATERIALES:

* Hojas

e Crayones o ldpices de colores

* Imdgenes de secuencia plantar una
planta de la caja de misiones

ACTIVIDADES:

* Inicio: 3A quién le gusta estar siempre
de primero en la fila? La educadora pide
a 10 estudiantes hacer una fila. El resto de
los estudiantes describen su posicion en la
misma guiados por preguntas como:

- 3Quién estd de primero?

- 3Quién estd de tercero?

- 3Qué posicion tiene Juan en la fila?

* Desarrollo: jLa educadora explica que
hoy tendrdn una doble mision! Primero
van a crear sus aviones de papel y luego
van a lanzar sus aviones. La educadora
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divide al grupo de estudiantes en grupos.
Cada grupo crea un aviéon de papel
como desee. Cuando los grupos estén
listos, van a salir del aula para tirarlos
desde un mismo punto. Al finalizar, van a
verbalizar la posicion de cada avion.
Ejemplo: el avion rojo quedd en quinto
lugar; el avion de Luis y Maria quedod en
primer lugar.

* Cierre: Al finalizar, la educadora
muestra diferentes imdgenes de una
secuencia. Los estudiantes deben
explicar verbalmente (usando los
numeros ordinales) el orden de esta
secuencia.

PREGUNTAS DETONANTES

2Cudndo utilizamos los nUmeros
ordinales?

sPor qué debemos de conocer estas
palabras?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision 3Quien ganard?



Emisién:
l‘n/ ’n/ yml n/ 99

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende los nUmeros hasta el 99, establece relaciones entre ellos y los utiliza en
sifuaciones coftidianas.

Conceptual Procedimental Actitudinal

[ N [ )

Secuencia de Lecturay Representacid Valoracién del
numeros escritura de n de nuUmeros frabajo
naturales nUumeros utilizando colaborativo

hasta el 99 naturales en modelos
diferentes concretos,
contfextos grdficos y
simbdlicos
. J \_ V2N J \. J

59



Dmisién: “Niimencs, Mimenaos y Mds Tuimencs”

INDICADOR

Conoce los nUmeros hasta el 20.
Relaciona el nombre, el nUmero y la
cantidad que representa utilizando
diferentes modelos y medios.

MATERIALES:

e Letreros con nuUmeros escritos en
palabras de la caja de misiones

* Tarjeta con cantidades de la caja de
misiones

* Cinta adhesiva

ACTIVIDADES:

* Inicio: Los estudiantes estdn sentados
en un circulo y la educadora le pedird a
un estudiante que traiga algunos bloques
(menos de veinte). Le pedird al grupo
que estimen cuantos creen que hay y
luego cuenten los bloques.

e Desarrollo: La educadora explica que
la misidn de hoy consiste en desculbrir
otras maneras para representar los
nUmeros. Alrededor del aula estdn los
letreros de los nUmeros del 1 al 20 escrito
en palabras. Los estudiantes colocan la
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tarjeta con la cantidad representada
debajo del nUmero escrito, y a la vez van
a buscar objetos que representen esa
cantidad.

Ejemplo: Donde estd colocada la tarjeta
que dice “cuatro” los estudiantes pueden
colocar 4 blogues (u cualquier otro
objeto) y la tarjeta que tenga el nUmero
4,

* Cierre: Al finalizar, los estudiantes
recorrerdn el aula junto a la educadora
para ir leyendo los nUmeros y mostrando
las cantidades con sus manos.

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué sirven los nUmeros?

2 Qué representa un nuUmero?
sCudndo contamos?

sComo podemos representar un
numero?e

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “NUmeros, nUmeros y mas
numeros”



AREA
Medicion
COMPETENCIA ESPECIFICA

Compara de manera intuitiva el peso de diferentes objetos. Resuelve problemas que
involucran la comparacion de peso.

Conceptual Procedimental Actitudinal

[ N [ )
Peso Exploracion y Estimaciéon de Entusiasmo al
comparacion cudl tiene comparar el
de manera mayor peso peso de dos
infuitiva del objetos
peso de
diferentes
objetos,
tomdndolos en
SUS manos

— N J L ) \______J
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LMisién: “; Qué pesa mds?”

INDICADOR

Compara objetos del medio para
determinar de manera intuitiva cudl tiene
MAayor Peso.

MATERIALES:

* Balanza hecha con percha y dos vasos
pldsticos en caja de misiones

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: la educadora pide a un
estudiante que busque dos objetos del
aula. Ofro estudiante extiende sus brazos
para que su companero le coloque los
dos objetos. El grupo determina
intuitivamente cudl de los dos pesa mds y
explica sus razones. El estudiante con los
objetos dird cual le pesa mdas a él.

* Desarrollo: Los estudiantes forman cinco
grupos. Cada grupo tiene una balanza
(hecha con una percha) donde pesan
varios objetos de su eleccion. Antes de
pesar los objetos, hacen un dibujo con su
prediccion de cudl objeto pesa mdas y
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cudl pesa menos. Luego de pesar los
objetos confirman su prediccion.

e Cierre: Al finalizar, se rednen en un
circulo junto a la educadora para
compartir y discutir sus experiencias
pesando los distintos objetos. Algunas
preguntas que la educadora puede
hacer:

- 3Cudl fue el objeto mds pesado de los
que pesaste?

- 3Cudl fue el objeto mas liviano?

- sAcertaste con tu predicciéon2 sComo
sabias o por qué pensaste algo
diferente?

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué pesamos objetos?
2Como sabemos cudnto pesa un objeto?
sHan tenido que pesar algo en casa?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
mision “3Qué pesa mds?



D Misién:

({ R z az 99

AREA

Medicion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende el proceso de medicion, el significado de longitud de los objetos y sus
unidades de medida. Utiliza unidades arbitrarias y convencionales para modelar
procesos de medicion.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N N\ N [ N N [ N )
Longitud Introduccion Utilizacion del Estimaciéon de Mediciéon de Satisfaccion al Interés en
del centimetro centimetro longitudes de objetos sentirse capaz realizar
y la pulgada como unidad objetos de su utilizando la de medir medidas de
de manera de medida uso utilizando pulgada objetos de su longitud con
infuitiva el centimetro y entorno precision
la pulgada
. U\l AN AN AN O\ U\ J
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@ Misién: “Reglas al Ataque”

INDICADORES

» Define el centimetro como unidad de
longitud.

* Define la pulgada como la longitud
entre dos marcas de una regla graduada
en pulgadas o como el largo aproximado
de la segunda falange del dedo pulgar
de un adulto.

* |dentifica objetos del entorno que
midan aproximadamente un centimetro
O una pulgada de longitud.

MATERIALES:

* Reglas con centimetros y pulgadas de
la caja de misiones

* Ldpiz

* Hojas

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Preparados todos para medir!
Aprendamos midiendo.

En el circulo, la educadora muestra al
grupo de estudiantes una regla que
marque centimetros y pulgadas. Hace las
siguientes preguntas al grupo:
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- sAlguien sabe para qué se utiliza este
instrumento?

- 3Qué pueden observar?

- 3Alguien sabe lo que significan las
rayitas que vemos dibujadas en este
instrumento? La educadora aclara que
existen diferentes unidades de medidas.

Cuando los estudiantes hayan
respondido de forma natural las
preguntas anteriores, la educadora trae
al circulo dos objetos diferentes, pueden
ser un libro y un zapato de uno de los
estudiantes. Divide al grupo en dosy a
cada grupo le asigna uno de los objetos
seleccionados y los estudiantes deben
medirlo con la medida que la maestra
indica. Un grupo mide en centfimetros y
otro en pulgadas. Al comprobar las
medidas los grupos comparten cuanto
mide cada uno. Luego la educadora
pide a los grupos que inviertan la medida
asignada, es decir quienes empezaron
con pulgadas medirdn por segunda vez
con centimetro.



@ Misién: “Reglas al Ataque”

« Desarrollo: Los estudiantes tendrdn la ¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA MISION?
mision de medir diferentes objetos dentro

del aula. Cada estudiante tendrd una Ve a tu cuaderno de trabajo y busca la
regla con centimetros y pulgadas y una mision “Reglas al Ataque.”

hoja de ejercicios para hacer sus
anotaciones. Los estudiantes van a medir
los siguientes objetos dentro del aula: un
|dpiz, una borra, un libro, un blogque y un
crayon.Los estudiantes miden en
pulgadas y en centimetros y registran sus
resultados en |la hoja de trabajo.

* Cierre: Todos los estudiantes al
terminarregresan al circulo y comparten
las medidas anotadas. Comparan las
distintas medidas que cada uno pudo
realizar.

PREGUNTAS DETONANTES

- sPara qué se utiliza la regla?

- Cudl es la diferencia entre un
centimetro y una pulgada?

- Para medir el escritorio, gusarias
centimetros o pulgadas?

- sPor qué medimos los objetos?

- sPor qué es importante saber el tamano
de las cosas?e
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Tatlas de multiplican de€ 5 y 6

84

G |-

[ x 6= 6
2x 6= 12
3x6=18
4x 6=24
5x 6=30
6 x 6= 36
7 x 6=42
8 x 6=48
9 x 6=54
[Ox 6= 60
Il x 6= 66
2x 6=72




PMisién:

((‘:m @ T' ?.”

AREA

Geometria

COMPETENCIA ESPECIFICA

|dentifica lineas rectas, curvas y mixtas. Usa diferentes materiales para representar y
modelar lineas rectas, curvas y mixtas.

Conceptual

Procedimental

Lineas: rectas,
curvas y mixtas

N\ A
Identificacion Trazado de
de lineas lineas rectas y
rectas, curvas curvas
y mixtas en el
entorno
\_ V2N J
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Actitudinal

rectas, curvas
y mixtas

~
Disfrute al Curiosidad y
dibujary satisfaccion

construir lineas descubriendo

lineas rectas,
curvas y mixtas
en el entorno




Misicn:

INDICADORES

e Reconoce y nombra lineas rectas,
curvas y mixtas.

* Representa lineas rectas y curvas
usando cintas y sogas.

* Traza lineas rectas, curvas y mixtas
utilizando objetos de medio, y I&piz o
crayones y papel.

MATERIALES:

e Cinta adhesiva

* Modelo de hoja de trabajo de la caja
de misiones. La educadora debe
fotocopiar la cantidad de hojas
necesarias de acuerdo a la cantidad de
estudiantes.

e Pintura

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Hoy vamos a jugar con lineas.

La educadora prepara el aula
previamente con lineas rectas y curvas
hechas con cinta adhesivaen el piso(Tres
lineas de cada una de diferentes
tamanos). La educadora les pregunta
sobre las diferencias en estas lineas y
motiva a los estudiantes a realizar una fila
y caminar sobre estas lineas, alternando
entre recta y curva.
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Al finalizar se sientan todos en circulo y la
educadora les hace las siguientes
preguntas:

- sQué ustedes sintieron al caminar por
cada linea?

- Cudl fue mas facil de caminare

- 3En qué se parecen y en qué se
diferencian@

- 5Donde mds han visto esas lineas?

* Desarrollo: La educadora entrega la
hoja de trabajo con lineas rectas y curvas
y los estudiantes estampan sus huellas de
un color en la linea curva y de otro color
en la linea recta.

 Cierre: La educadora juega“mary
tierra” con los estudiantes con la
variacion que cuando diga mar tendrdn
que saltar sobre la linea curva y cuando
diga tierra saltaran sobre la linea recta.

PREGUNTAS DETONANTES

- 5Qué esunalinea?

- Cudl es la diferencia entre una linea
curva y una recta?

- sD6nde han visto lineas rectas y/o
Curvase

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

- Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
mision “Mar o Tierra.”



AREA

Geometria

COMPETENCIA ESPECIFICA

Nombra y describe las caracteristicas de las figuras geométricas. Analiza las
caracteristicas geométricas de las figuras planas.

Conceptual

Procedimental

Figuras planas

[ N\ )
Elaboracion Identificacion y
de adivinanzas relacion de
con las formas del
caracteristicas entorno
de figuras escolary
geométricas. familiar con
figuras
geométricas
o 2N J
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Actitudinal

[ )
Curiosidad e
interés por
conocer las
figuras
geométricas.

[ )
Valoracién de
formas del
enforno con
figuras
geométricas




B misién:

ttc: e [0 o g 8@9?,’

INDICADORES

* Describe verbalmente las
caracteristicas del circulo, tridngulo,
cuadrado, rectangulo.

MATERIALES:

* Figuras geométricas de fieltro: circulo,
cuadrado, rectdngulo y tridngulo de la
caja de misiones

e Caja de cartdon .

ACTIVIDADES:

* Inicio: Hoy fenemos la mision de
adivinarlas figuras. La educadora tiene
una caja con las siguientes figuras de
fieltfro: cuadrado, rectdngulo, circulo y
tridngulo. Los estudiantes se sientan en un
circulo.

La maestra cantando:

"5Qué tenemos dentro de la caja?”
“Adividna, adivinador”

"5 Qué tenemos hoy aqui?2”

Entra la mano en la cajay va
describiendo la figura que toma de la
caja sin mostrarla a los estudiantes, para
que estos adivinen que figura ella esta
describiendo.

Cuando los estudiantes adivinan la figura,
la educadora la saca de la caja y junto a

los estudiantes discuten las similitudes y
diferencias entre las demds figuras.

* Desarrollo: La educadora divide al
grupo en dos y les va asignado figuras
que deben formar entre todos con sus
cuerpos. Ejemplo: La educadora dice
Grupo 1, Tridngulo vy los estudiantes se
colocan de manera que formen un
tridngulo.

* Cierre: La educadora solicita a los
estudiantes que identifiquen objetos
dentro del aula que tengan las figuras
geomeétricas: Circulo, cuadrado,
rectangulo y triangulo.

PREGUNTAS DETONANTES

- sDonde encontramos figuras
geomeétricas?

- 3En qué se diferencian las figuras
geomeétricas?e

- 3CoOmo se forman cada una de las
figuras geometricas?

; QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la misidon "Adivina quien
soy."”
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DMisién:
“Juguemcs a sen detectives”

AREA

Geometria

COMPETENCIA ESPECIFICA

Reconoce figuras geométricas en las caras de los cuerpos geométricos y objetos del
entorno.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N )
Figuras planas |dentificacion y Curiosidad e Valoracién de
relacion de interés por identificar
formas del conocer las formas del
entorno figuras entorno con
escolary geométricas. figuras
familiar con geométricas
guras
geométricas
— — - AN J
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DMisién: “Juguemacs a sen detectives”

INDICADOR

* |dentifica y relaciona objetos del
entorno escolar y familiar con las formas
de las figuras geométricas.

MATERIALES:

* Imagen de un paisaje de la caja de
misiones

* Figuras geométricas hechas en papel
(puede ser papel periddico o de colores)
* Aros

ACTIVIDADES:

* Inicio: 3;Quién me ayuda a enconfrar
muchas figuras en esta foto? 3Quién
quiere ser un gran detective? Hoy
buscaremos figuras geométricas
escondidas.

La educadora pega la imagen en la
pared y pide a los estudiantes que
observen el paisaje y traten de identificar
figuras geométricas (cuadrados, circulos,
rectdngulos y triangulos). Los estudiantes
observan la imagen y senalan donde las
encuentran (Ejemplo el arbol esta

72

compuesto por un circulo y un
rectdngulo). Cuando los estudiantes
terminan, la educadora cuenta junto a
los estudiantes la cantidad de circulos, de
cuadrados, de rectangulos y de
tridngulos encontrados.

* Desarrollo: La educadora coloca
cuatro aros en el piso con una figura de
papel dentro de cada uno. Ejemplo: un
aro tiene un circulo, otro un cuadrado y
asi sucesivamente. La educadora dice en
voz alta el nombre de una figura y los
estudiantes buscan todos los objetos
posibles que encuentren en su saldén de
clases que se relacionen con esta figura.
Los estudiantes los colocan dentro del aro
correspondiente.

* Cierre: Los estudiantes explican porqué
los objetos se encuentran dentro de
cada aro (Ejemplo: En este aro hay un
reloj, un bloque redondo, la cinta
adhesiva y una pelota. Estan en este aro
porgue ninguno fiene esquinas nilados,
todos son redondos).

*



DMisién: “Juguemacs a sen detectives”

PREGUNTAS DETONANTES

- sD6nde enconframos figuras
geométricas?

- 3En qué se diferencian las figuras
geométricas?

- 3COmo se forman cada una de las
figuras geometricas?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabagjo y realiza la
actividad de la mision “Juguemos a ser
detectives.”
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AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende patrones y relaciones. Utiliza modelos de figuras o cuerpos geométricos
para construir y representar patrones.

Conceptual Procedimental Actitudinal

[ N [ ) ( N [ )
Patrones Construccion Identificacion Curiosidad e Entusiasmo
de patrones de patrones interés por identificando
usando construir patrones
manipulativos patrones
o dibujando
figuras
. J o N\ J o VAN J
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cQuien inwvente el cenc?

El cero fue inventado por los matemdaticos Hindues Arybhata
y Varamihara en La India cerca o después del ano 520 d. de C.




DMisién: “1, 2, 3, ;u ahena qué?”

INDICADOR

» Ordena objetos, figuras o nuUmeros en
secuencias repetidas para formar
patrones.

MATERIALES:

* Materiales varios , organizados por la
maestra (mentas de colores, palitos,
hojas, piedras)

ACTIVIDADES:

e Inicio: 1, 2, 3...3quien sigue después?
Ayudame a encontrar que sigue después
de cada cosa.

La educadora inicia la mision de hoy
haciendo un patréon (aplaudiendo,
chasqueando los dedos o lengua,
pisando fuerte, etc.) Los estudiantes
copian el patréon y repiten hasta que lo
logren. Luego la educadora pide a varios
estudiantes que creen sus propios
patrones y los demds companeros lo
copien.

* Desarrollo: La educadora le entrega a
cada estudiante una fundita pldstica con
diferentes objetos (palitos, mentas, hojas,

piedras). Solicita a los estudiantes que
con estos objetos realicen tres patrones
diferentes de su preferencia. Ejemplo:
palito, piedra, palito, piedra y asi
sucesivamente. Luego hacen grupos de
tres estudiantes y realizan entre los tres un
gran patréon con todos los objetos. Al
finalizar los grupos comparan sus patrones
y determinan similitudes y diferencias.

* Cierre: La educadora realiza un patron
utilizando numeros. Los estudiantes
ayudan a la educadora a identificar los
nUmeros que siguen en el patrén creado.
Eiemplo:1,2,3,1,2, ____,

2,4,6,8
PREGUNTAS DETONANTES

s Como sabemos que estamos creando
un patrén?e

2Con qué podemos crear patrones?
sPodemos encontrar patrones fuera de
nuestro saldn de clases?

; QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabagjo y realiza la
actividad de la mision “1,2,3 y ahora
que.”
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. @n‘uscén .
Coantemas un cuentc

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Utiliza las operaciones de adicidon y sustraccion para resolver problemas y en el andlisis
de informacidn sobre situaciones cotidianas. Resuelve problemas utilizando
operaciones de adicion y sustraccion, en el contexto del centro escolar y de la familia.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N )

Adicion de Resoluciéon de Explicacion Valoracién del
numeros problemas oral de los frabajo
naturales utilizando las procesos colaborativo

operaciones seguidos al
de adicién resolver las

operaciones
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Lmisicn:

({3 E [ Lm [ 99

INDICADOR

Inventa y resuelve problemas de
situaciones cotidianas en cuya solucion
se utilizan las operaciones de adicion y
sustraccion.

MATERIALES:

* Hojas en blanco

* Ldpiz

* Cuento para dramatizar de la caja de
misiones

ACTIVIDADES:

* Inicio: Me encantan las historias y los
cuentos, 3a quien le gustane Contemos
un cuento.

La educadora trae a clases un cuento
para que los estudiantes dramaticen.
Pregunta quien puede ser voluntario para
dramatizar el cuento.(Un narrador, y dos
ninas para dramatizar)

Cuento: Habia una vez una nina llamada
Laura que queria regalarle flores a su
papd. Su deseo era poder regalarle 20

flores.

La manana del cumpleanos de su papd,
salié bien temprano para recoger las
flores en el parque, pues queria que
cuando su papd llegara del trabajo las
encontrara en su habitacion. En el
parque solo encontrd siete Margaritas. Se
puso triste pues no estaba logrando la
cantidad de flores que queria. Se
encontrd con su amiga Julissa y le
comentd lo que estaba pasando y Julissa
inmediatamente la ayudd a buscar mds
flores. Encontrd 8 rosas. Esto la puso muy
feliz, pues ya estaba mds cerca de
completar la cantidad de20 flores.

Laura:Tengo 7 Margaritas y 8 Rosas,
sCudntas tengo en total?2 j15 flores! Aun
me faltan 5 para completar mis 20 flores,
déjame intentar y de seguro las
encuentro.

Laura siguié caminando por el parque y
fue encontrando otras flores hasta lograr
encontrar cinco mas y completar las 20
que gueria para su papd.

Cuando Laura completd sus flores se fue
contenta a su casa a arreglar el florero
para su papd y esperarlo con esa
sorpresa.



LMisién: “Contemos un cuente”

Al finalizar, la educadora guiard con las actividad de la misién “Contemos un
siguientes preguntas: sCudntas cuento”.

margaritas tenia Laura?

sCudntas rosas encontro Julissae

sCuadntas flores le faltaban a Laura para

completar las 20 flores que queria?

* Desarrollo: Los estudiantes se dividen en
parejas. Crean una historia corta de
numeros, cantidades y sumas. Ejemplo:
Pedro fiene 3 manzanas y Manuel 4
guineos, en total tienen 7 frutas.

* Cierre: Cada pareja presenta al grupo
su historia con cantidades y sumas.

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué nos sirve sumare
zcudndo sumamaos?

sPor qué tenemos que aprender a
sumare

2 Qué podemos sumare

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
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Cuniosidades
£os negalos de cumpleafios

Ten cuidado a quién invitas a tu cumpleanos ya que las matematicas, y la
estadistica, aseguran que en cuanto tengas 23 invitados, tendrds un 50% de
probabilidades de recibir un regalo repetido. Datos con los que hay que
qguedarse si no quieres quedar mal.
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., EMisién:
“cQuien es el henmanc maycn?”

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende los nUmeros hasta el 99, establece relaciones entre ellos y los utiliza en
sifuaciones coftidianas.

Conceptual Procedimental Actitudinal

81

[ N )

Secuencia de Comparacién Reconoci- Valoracién del
numeros y ordenaiento miento de frabajo
naturales de ndmeros numeros hasta colaborativo

hasta el 99 menores que el 99
99
. J o 2N J \. J



& Misién: “cQuien es el henmanc mayen?”

INDICADOR

Compara niUmeros menores que 99
utilizando recursos concretos y lo expresa
utilizando los términos “es mayor que™,
menor que”.

MATERIALES:

* Masilla

* Habichuelas

* Palitos baja lenguas
e Dados

ACTIVIDADES:

* Inicio: Hoy vamos a ver quien es mas
grande. Ayudame a entender cuales
nUmeros son mayores y cuales menores.
La educadora prepara fichas con
numeros entre el 1y el 99. La maestra
muestra varias fichas y los estudiantes
dicen que nuUmero ella muestra.

La educadora ahora muestra dos
numeros y pregunta cual es mayor.
Solicita a dos estudiantes que sean
voluntarios para jugar al mayor y al
menor. Eljuego consiste en parar a cada
estudiante con una tarjeta de nUmero
elegida al azar. Otro estudiante identifica

es

el que es mayor y el nUmero que es
menor. El estudiante con el nUmero
menor lo mostrard utilizando sus brazos
imaginando que es la boca de un
cocodrilo y que se “estd comiendo” el
numero mds grande. Es decir que el
estudiante muestra cual nUmero es
mayor.

* Desarrollo: La educadora divide al
grupo en parejas y les entrega una
porcion de plastilina (masilla), una
porcion de habichuelas y palitos. Los
estudiantes modelan la plastilina para
realizar bolitas y poderlas agrupar en dos
cantidades distintas formando dos
grupos. Luego deberdn decir cual es
“mayor que” y cual es “menor que”
correctamente para poder pasar al
proximo material. Lo mismo se repite con
las habichuelas, con los palitos y con
cualguier otro material que tengan
disponible.

* Cierre: Dos estudiantes voluntarios
lanzan un par de dados. Con los nUmeros
que salgan, los demdas completan las
frases: ___esmayorque __y___esmenor
que
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& Misién: “cQuien es el henmanc mayen?”

PREGUNTAS DETONANTES

2 Como sabemos que numero es mayor?
sPara qué se utilizan las palabras “mayor
que” y “menor que”?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la mision “2 Quien es el
hermano mayore”
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Tatlas de multyplican del T y 8




BDMMisién:
“De das en das”

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende los nUmeros hasta el 99, establece relaciones entre ellos y los utiliza en
situaciones cotidianas. Representa numeros utilizando diferentes formas y recursos.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N [ I
Secuencia de Conteo de Reconoci- Disfrute del
numeros acuerdo a miento de frabajo en
naturales diferentes nUumeros hasta matemadtica
hasta el 99 criterios el 99
. J \_ 2N J \. J
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Misicn:

INDICADOR

Cuenta hasta 99 utilizando o no objetos
concretos: de 2 en 2.

MATERIALES:

* Maiz

* Ega

* Hoja de ejercicio de la caja de misiones
* Pelota

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Hoy tenemos la misidn de contar
de dos en dos. Es una forma divertida y
mas rapida para contar objetos.

La educadora le pide a los estudiantes
que se sienten uno al lado del ofro en
una fila con los pies hacia delante.
Primero la maestra cuenta pie por pie de
los alumnos 1,2,3,4,5,.... hasta contar todo
los pies. Luego les dice a los estudiantes
que va a contar de dos en dos. La
educadora cada vez que toque a un
alumno, este deberd recoger sus piernas,
indicando que ya fue contado (2, 4, 6, 8,
10,12, 14 ...
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* Desarrollo: La educadora da a cada
estudiante una hoja de mision para
completar. En la hoja de mision hay
distintfos nUmeros y los estudiantes deben
representar la cantidad indicada
pegando maiz o habichuelas de dos en
dos hasta completar el nUmero indicado.

* Cierre: Los estudiantes hacen un circulo
y se pasan la pelota contando de dos en
dos, hasta llegar a la cantidad que la
educadora indique. Ejemplo: Cuenten
hasta 20, los estudiantes se van pasando
la pelota y contando hasta llegar a 20.

PREGUNTAS DETONANTES

2De qué nos sirve contar de 2 en 22
2Cudndo contamos de 2 en 22

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la mision “3De dos en dose”



EMmisicn:
66 Ef em 5”

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende los nUmeros hasta el 99, establece relaciones entre ellos y los utiliza en
situaciones cotidianas. Representa numeros utilizando diferentes formas y recursos.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N [ I
Secuencia de Conteo de Reconoci- Disfrute del
numeros acuerdo a miento de frabajo en
naturales diferentes nUumeros hasta matemadtica
hasta el 99 criterios el 99
. J \_ 2N J \. J
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Musién:

INDICADOR

Cuenta hasta 99 utilizando o no objetos
concretos: de 5 en 5.

MATERIALES:

* Tiza

e Tiras de papel con recta numérica
preparado por la maestra

e Ldpices

ACTIVIDADES:

* Inicio: Hoy vamos a contar grandes
cantidades de cinco en cinco. Ya
estamos creciendo.

La educadora pide a los estudiantes que
se agrupen en parejas. Guidndolos van
chocando las manos y contando de
cinco en cinco. Ejemplo: 5, 10, 15, 20. La
educadora pregunta si a alguien le
gustaria ser voluntario para cantar los
nUumeros de cinco en cinco.

Los motiva a llegar hasta 100.

* Desarrollo: La educadora dibuja con
tiza en el piso una recta numérica con los

nUmeros hasta el 50. Los estudiantes se
forman en una fila para tomar turno e ir
saltando de cinco en cinco. Efemplo: Los
estudiantes saltan delOal 5, del 5al 10,
del 10 al 15y asi sucesivamente.
Mientras los estudiantes saltan van
diciendo en que nUmero caen.

* Cierre: La educadora le entrega a
cada estudiante una tira de papel con
una recta numeérica para que marque los
nUmeros saltados en la recta dibujada en
el piso.El estudiante traza los brincos cada
5 nUmeros.

PREGUNTAS DETONANTES

2De qué nos sirvecontar de 5 en 52
sCudndo contamos de 5 en 52

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la mision “Choca los cinco”



Dmisién:
“Un pasite pana adelante y cthe pana athds”

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende los nUmeros hasta el 99, establece relaciones entre ellos y los utiliza en
sifuaciones coftidianas.

Conceptual Procedimental Actitudinal

( N\ [ N\ N\ [ I
Secuencia de Conteo de Reconoci- Disfrute del Valoracion del
numeros acuerdo a miento de frabajo en frabajo
naturales diferentes numeros hasta matematica colaborativo
hasta el 99 criterios el 99
—__ \_ N\ /O J J
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Lmisién: “Un pasite pana adelante y othe pana athds”

INDICADOR

Cuenta hasta 99 utilizando o no objetos
concretos: hacia adelante y hacia atrds.

MATERIALES:

e Tiza
e Dados
e Pelota

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Hoy vamos a aprender a contar
al revés. Un pasito para delante un pasito
para atrds. La educadora dibuja en el
piso con tiza los nUmeros del 1 al 10.
Primero cuentan los nUmeros en orden y
luego la educadora modela caminando
hacia atrds como cuenta de forma
regresiva. Ahora va llamando de uno en
uno a los estudiantes para que caminen
sobre la recta de forma contraria y vayan
diciendo el nUmero que van viendo a
medida que caminan. Ejemplo: El
estudiante comienza en el numero 10y
va caminando hacia atrds y va diciendo
10, 9, 8, 7 y asi sucesivamente.

» Desarrollo: La educadora pide a los
estudiantes formarse en una fila, le
enfrega una pelota al primero de la fila'y

le indica que debe iniciar contando en el
numero 30 y debe terminar en el numero
1. Los estudiantes pasan la pelota por
encima de su cabeza y van contando de
forma regresiva, si alguno se equivoca la
pelota vuelve al inicio.

La educadora inicia la actividad
diciendo:

“Comenzamos nuestra mision en 5, 4, 3...
2, 1, que empiece arodar la pelotal”.

Nota: En caso de ser pocos estudiantes, a
medida que cuenten y pasen la pelota
los de adelante pueden irse colocando
defrags.

* Cierre: Cada estudiante lanza los dados
y dependiendo del nUmero que le salga
debe contar hacia atrds llegando hasta
el 0.

PREGUNTAS DETONANTES

sDe qué nos sirve contar hacia atras?
2Cudndo contamos hacia atrds?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabagjo y realiza la
actividad de la misidon “Un pasito para
adelante ofro para atrds”.
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@mwwn N
“cQuien comic maiz?

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Resuelve problemas utilizando operaciones de adicidn y sustraccion, en el contexto
del centro escolar y de la familia.

Conceptual Procedimental Actitudinal

[ )
Sustraccion Resolucion de Disfrute del Valoracién del
problemas frabajo en frabajo
utilizando las matematica colaborativo
operaciones
de sustraccién
—_/ —_/ g O\ J
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DMisién: “ . Quien comic maiz?”

INDICADOR

Inventa y resuelve problemas de
situaciones cotidianas en cuya solucion
se utilizan las operaciones de adicion y
susfraccion.

MATERIALES:

* Cuento de la caja de materiales
* Hojas en blanco
* Ldpiz

ACTIVIDADES:

* Inicio: Ayudemos a Pedro nuestro
vendedor en la venta de maiz. La
educadora lleva una situacion divertida
hoy a clases. Pide a varios voluntarios
dramatizar la situacion:

“Todos los dias Pedro el vendedor de
maiz se para en la esquina de la escuela.
A la hora de recreo, Junior, Marisela y
Paco salen a comprar mazorcas de maiz.
El vendedor de maiz sélo tiene diez
mazorcas listas. Si cada uno de los
amigos se compra una mazorca de maiz,
scudntas mazorcas le quedardn al
vendedore”

La educadora cuenta junto a los
estudiantes cuantas mazorcas le quedan
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a Pedro.

* Desarrollo: La educadora solicita a los
estudiantes que se agrupen en parejas.
Los estudiantes realizan una historia corta
gue evidencie problemas de sustraccion.
Ejemplo: Pedro tiene 5 peras y Luis le pidid
2, scudntas peras le quedan a Pedro?

* Cierre: Reunidos en un circulo, los
estudiantes comparten algunas de las
situaciones que han creado con sus
parejas.

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué nos sirve restar?

En nuestro dia, 3cudndo restamos?

sPor qué tenemos que aprender a restare
2Qué podemos restar?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabagjo y realiza la
actividad de la misidn “2 Quien comid
maize”



DMisign:
“ ¢ Plana o Tuidimensienal?”

AREA

Geometria

COMPETENCIA ESPECIFICA

Establece relaciones entre objetos del medio y cuerpos geométricos. Analiza las
caracteristicas de cuerpos geométricos y establece semejanzas y diferencias.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N ([ )
Cuerpos Identificacion Utilizacion de Curiosidad e
geométricos de los cuerpos modelos de interés por
geométricos cuerpos conocer los
geométricos cuerpos
para geométricos
relacionarlos
con objetos
del entorno
escolary
_ ) familiar
— —
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EMmisién

: “¢Plana o Tiudimensicnal?”

INDICADOR

Clasifica esferas, conos, cilindros, prismas
y pirdmides.

MATERIALES:

* Hojas en blanco

* Ldpiz

* Pelota

* Pedazo de tubo pvc

e Sombrero de cumpleanos

e Pirdmide

* Imdgenes de figuras geométricas
planas (circulo, rectadngulo, cuadrado,
triadngulo).

* Imdgenes de figuras geométricas
tridimensionales que tengan un drea en
especifico sombreada (esfera, cono,
cilindro, prisma y pirdmide).

ACTIVIDADES:

* Inicio: Hoy tfenemos una gran mision
con figuras tridimensionales.3Quién sabe
qué quiere decir tridimensional? La
educadora muestra los siguientes objetos
a los estudiantes para que describan que
ven y aprendan que es una figura

tridimensional: una pelota, un sombrero
de cumpleanos, un pedazo de tubo de
pvc, una pirdmide, un termo, una taza,
un cono de helado.

Nota: Estos objetos deben ser
recolectados previamente por la
educadora y no necesariamente deben
ser fodos.

* Desarrollo: La educadora repartird a los
estudiantes tarjetas con imagenes de
figuras geométricas variadas (circulo,
triangulo, cuadrado, rectdngulo, cono,
cilindro, prisma, pirdmide). Los objetos
tridimensionales tendrdn un drea en
especifico sombreada para indicar con
qué figura plana se puede aparear.
(Ejemplo: El cono tendrd sombreado la
base ,que forma un circulo , este
estudiante deberd buscar al que tiene la
ficha de circulo y unirse) Cuando todos se
encuentren, dicen el nombre de Ias
figuras que ambos tienen.

* Cierre: Los estudiantes caminan en
parejas por el centro educativo
buscando objetos o elementos que
puedan relacionarse con las figuras de
las fichas anteriores. Los alumnos dibujan
estos objetos identificados. comparten
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@ Misién: “;Plana o Thidimensicnal?”

Al regresar al aula comparten con los
demds companeros.

PREGUNTAS DETONANTES

sDonde enconframos estas figuras?
sComo se diferencian las figuras
geomeétricas planas de las
tridimensionales?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la mision “3Plana o
Tridimensional ¢”
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Hasta el siglo XVI, las multiplicaciones se consideraban
tan dificiles que sélo se ensenaban en las universidades.

X

T ¢A:
» ‘ X

+ .
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AREA

Medicion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Resuelve problemas que involucran el uso del calendario.

Conceptual Procedimental Actitudinal

[ N ) [ N ([ ) [ N
Tiempo Secuencia de Estableci- Estableci- Actitud de Respeto del
hechos de miento de miento de escuchay tiempo de los y
acuerdo al secuencia de relaciones respeto por los las demds
tiempo actividades referentes a las y las demdas
referentes a actividades
momentos cotidianas y el
determinados tiempo
o 2N J o \ J o N\ J
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S Misidn: “cQueé pasé primenc?”

INDICADORES

* Ordena dibujos de secuencias de
actividades que realiza en relacién con el
tiempo.

* Emplea en su conversacion cotidiana
conceptos relacionados con el tiempo:
antes, ahora, después, hoy, manana,
ayer.

MATERIALES:

* Imagenes de la vida de José Luis de la
caja de misiones

ACTIVIDADES:

* Inicio: Hoy fenemos la mision de
ordenar nuestro dia.

La educadora solicita a los estudiantes
sentarse todos juntos en un circulo y les
hace las siguientes preguntas:

- 3Qué fue lo primero que hicieron
cuando se despertaron hoy?

Como ven cada quien hace algo
diferente cuando se despierta en su
casa.

Ahora le preguntamos a cada uno lo

98

siguiente:

- 3Qué hiciste ayer?

- 3Qué cenards esta noche en tu casa?
- A qué hora te banas?

- 3Qué hacemos después de recreo?

Como ven muchos hacemos cosas en
comun y otros hacemos cosas diferentes.

e Desarrollo: La educadora presenta a los
estudiantes la imagen de José Luis, un
NiINo que tiene una vida similar a ellos. La
educadora pega alrededor del aula
distintas imagenes que representan la
rutina de un dia de José Luis. Los alumnos
las organizan. A medida que las
organizan de acuerdo al momento que
van sucediendo las llevan al circulo y las
comparten todos juntos para ver la rutina
de José Luis.

* Cierre: A los alumnos se les entrega una
hoja dividida en tres partes y ellos dibujan
tres actividades que realizan en
diferentes momentos de su rufina antes
de llegar a la escuela. Por ejemplo:
cuando se despiertan, desayunan, se
banan, se cepillan los dientes, buscan su
uniforme, recogen su mochila, le dan los
buenos dias a sus familiares (estas son
actividades que la educadora puede



O Mmisién

“ ¢ Que pasc prumenc.?”

mencionar para que los estudiantes
tengan idea de tres cosas que hacen
antes de llegar a la escuela).

PREGUNTAS DETONANTES

s Qué significa antes y después?
2CoOmo nos organizamos en el tiempo?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la misidon “2Que paso
primeroe”
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2Qué pesa mads, un kilo de hierro o un kilo de algodén?

Solucion: Ambos pesan lo mismo
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D Misién:

“(:Que/ t ?”

AREA

Geometria

COMPETENCIA ESPECIFICA

Fortalece su sentido espacial al representar figuras geométricas y construir patrones
utilizando diferentes medios y recursos.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N )
Figuras planas Construccion Construccion Curiosidad e

de figuras de figuras interés por

geométricas semejantes a conocer las

de diferentes figuras del figuras
formas y entorno geométricas
famanos utilizando el

utilizando el tfangram

geoplano, el
fangram

. J - N\l J . J
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D Misisn: *;Qué puedo fouman?”

INDICADOR

Representa figuras geométricas en el
geoplano, en el tangram.

MATERIALES:

* Tangram de |la caja de misiones

e Papel de Construccion

* Pegamento

* Imdgenes de figuras geométricas

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Hoy serd un dia divertido.
Tenemos la gran mision de formar figuras
con ofras figuras.

La educadora lleva al aula el juego
“Tangram” y se lo presenta a los
estudiantes. Los estudiantes ven muchas
figuras geométricas de distintos colores y
tamanos.

La educadora realiza las siguientes
preguntas:

- 3Qué podemos observar?

- 3Qué figuras encontramos?

- sUstedes creen que estas figuras me
ayudan a formar otras figurase

- 3Qué ofras figuras ustedes creen que
podamos formare
- sQuién se anima a formar una figura?

* Desarrollo: La educadora reparte un
tangram pre-cortado junto a una hoja
con un cuadrado dibujado a cada
estudiante. Los alumnos deberdn lograr
colocar todas las figuras del tangram
dentro del cuadrado y pegarlas.

e Cierre: La educadora pide a los
estudiantescompartan los cuadrados
formados con las piezas de
tangram,expliquen como se sinfieron y
como lograron formarlos.

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué sirven las figuras geomeétricas?e
2 Qué ofras figuras puedo formar
utilizando figuras geométricas?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la misidon “2Qué puedo
formarge”
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. @mwwn N
cQue dia es ?

AREA
Medicidon
COMPETENCIA ESPECIFICA

Elabora un mes del calendario, haciendo una correspondencia entre los dias y los
nJmeros.

Conceptual Procedimental Actitudinal

N\ [ I
Uso del Distincién de Reconoci- Disfrute al
calendario los diferentes miento de los descubrir
dias que meses del ano fechas en el
comforman y como estd calendario
una semana formado un
utilizando el calendario
calendario
—_/ N\ L J —_
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Tusién:

INDICADORES

* |dentifica la duracién de periodos de
tiempo: dias, semanas, meses.
e Nombra los dias de la semana.

MATERIALES:

e Calendario

* Plantillas de calendario de la caja de
misiones

e NUmeros del 1 al 31

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Todos preparados...Vamos a
descubrir cudl es nuestro dia favorito.

2 Quién puede ayudarme?

La educadora lleva al aula un calendario
y le hace las siguientes preguntas a los
estudiantes:

- 3Qué vemos aqui?

- sAdemads de nUmeros que vemos?

- 3Quién sabe decirme que dia es hoy?

- 3En qué mes estamos?

- 5Celebramos algo especial en este
mes?e (Algun cumpleanos, algo especial
de la escuela, alguna fiesta patria, algun
dia festivo...fratar de identificar algo que
se celebre durante el mes seleccionado)

e Desarrollo: La educadora reparte a los

estudiantes una hoja y cartoncitos de
numeros del 1 al 31. los estudiantes crean
cada uno un mes del ano para formar un
calendario que debe incluir: el mes, los
dias de la semana y el nUmero cada dia.
Cuando esté listo lo pegan en el aula 'y
los estudiantes marcan las fechas
importantes (cumpleanos, celebraciones,
dias festivos, entre otros.)

e Cierre: Todos juntos cantan la cancion
de los dias de la semana (“Los Dias de la
Semana” de Rondas y Canciones
Infantiles, El Reino Infantil).

PREGUNTAS DETONANTES

- 3Por qué necesitamos conocer el
calendario?

- 3Donde has visto un calendario?

- gPor qué es importante tener un
calendario?

- sPor qué es importante saberse los dias
de la semana?¢

- 3En que nos ayuda sabernos los meses y
dias del ano?

; QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la mision “2Qué dia es
hoye”
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O Misién:
“Cantemas hasta e€ 100”

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende los nUmeros hasta el 99, establece relaciones entre ellos y los utiliza en
sifuaciones coftidianas.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N\ [ I
Secuencia de Reconoci- Lectura de Disfrute del
numeros miento de numeros frabajo en
naturales nUumeros hasta naturales en matemadtica
hasta 99 el 99 en textos diferentes
diversos contextos
. J \_ N\ J \. J
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D misién: “Contemas hasta € 100”

INDICADOR

Cuenta hasta 99 utilizando o no objetos
concretos

MATERIALES:

» Cartones de bingo de la caja de
misiones

* Fichas

* Tiza

* Tarjetas con numeros para cantar bingo

ACTIVIDADES:

* Inicio: Hoy fendremos una mision muy
importante. Vamos a contar hasta el 100.
La educadora dibuja con tiza varios
nUmeros salteados entre el 1y el 99.

Le dird a los estudiantes que en el piso
hay distintfos nUmeros y que cuando ella
diga un numero, todos deberdn buscarlo
y pararse sobre ese nUmero. La
educadora utiliza distintas formas cémo
pueden ir hacia ese nuUmero.

Ejemplo: jTodos al 25 como tortugas!
iAhora, todos al 68 como conejos!

Al terminar de jugar, la educadora
pregunta quien recuerda los nUmeros
mencionados y los estudiantes
responden.

* Desarrollo: jLos estudiantes juegan
BINGO! Cada estudiante tiene un cartén
de Bingo con nUmeros del 1 al 99 y
habichuelitas, maiz o fichas con las que
puedan marcar los nUmeros que la
educadora mencione. El primero que
llene su cartén, gana.

 Cierre: Cuando terminan de jugar al
Bingo, la educadora utiliza las tarjetas de
numeros pegadas en la pizarra o la
pared y pregunta a cada estudiante que
diga a un companero el nombre de los
numeros que va senalando y que digan
el nUmero que va antes y después del
seleccionado por la educadora.

Ejemplo: con el nUmero 56, cada pareja
dice 55 antes y 57 después.
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Dmisién

“Coentemacs hasta e€ 100”

PREGUNTAS DETONANTES

sCudndo contamos?
sPara qué sirven los nUmeros?
s Qué representa un nUmero?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la mision “2Contemos hasta
1002"
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Adinanzas
Yendo yo hacia Villavieja me crucé con siete viejas, cada vieja siete

sacos, cada saco siete ovejas.
sCudntas viejas, sacos y ovejas iban hacia Villavieja?

&3
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b

Solucién: Ninguna
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AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Representa nUmeros utilizando diferentes formas y recursos.

Conceptual Procedimental Actitudinal

4 N\ [ I
Secuencia de Reconoci- Lecturay Disfrute del

numeros miento de escritura de frabajo en
naturales nUumeros hasta numeros matemadtica
hasta 99 el 99 en textos naturales en

diversos diferentes

contextos
—_/ N\ L J —
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D Misidn: “Espias de Nimenas”

INDICADOR

Lee y escribe nUmeros hasta 20 en
situaciones de su entorno escolary
familiar.

MATERIALES:

* Tabla en blanco

» Caja vacia

* Ficha de nUmeros en relievede la caja
de misiones

* Panuelo de la caja de misiones

ACTIVIDADES:

* Inicio: Todos preparados, llegd el dia de
ser espias. La educadora ensena la caja
misteriosa. La caja fiene fichas con
numeros del 1 al 100. La educadora
sacaun numero de la caja y antes de
ensenarlo dice algunas caracteristicas.
(Ejemplo : En mis manos tengo un numero
formado por dos digitos, estd cerca del
25y del 27 ) Los estudiantes adivinan el
numero.

e Desarrollo: Después de haber adivinado
varios numeros (De 15 a 20 numeros) la
educadora enfrega a cada estudiante
una hoja con cuadros. La educadora va

diciendo nUmeros al azar y los estudiantes
anotan el nUmero en cada cuadro.

 Cierre: Al finalizar la actividad, la
educadora muestra las tarjetas de los
nUmeros dictados y los estudiantes
verifican que lo hayan escrito
correctamente.

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué sirven los nUmeros?
2Donde puedo encontrar nUmeros?
sCudles nUmeros veo casi todos los dias?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la misidon “Espias de
numeros”
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. ) DMisién: . .
¢ CQuantas decenas y unudades?

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Representa nUmeros utilizando diferentes formas y recursos.

Conceptual

Procedimental

Actitudinal

[ N\ )
Valor de Reconoci- Representa- Disfrute del
posicion: miento de cién de frabajo en
unidad y nUumeros hasta numeros matemadtica
decenas el 99 en textos utilizando
diversos modelos
concretos,
grdficos y
simbdlicos
— . J J —
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Omisién: “¢Cudntas decenas y unidades?”

INDICADOR

Determina la cantidad de unidades que
representa un digito en la posicion de las
unidades y de las decenas utilizando
representaciones concretas, graficas y
simbdlicas.

MATERIALES:

* Palitos baja lenguas
* Habichuelas

* Pegamento

e Funditas pldasticas

ACTIVIDADES:

* Inicio: 5COmo estdn mis super
matemdaticos hoy? 3Quién recuerda
como agrupar los nuUmeros de 10 en diez
y cOmo descomponerlos de uno en uno?
La educadora lleva al circulo una
cantidad de bloquesque permiten
modelar a los estudiantes como
agrupamos decenas y unidades. La
cantidad de bloques pueden ser 24, 36,
42. Junto a los estudiantes va
organizando los bloques en grupos de 10,

cada vez que agrupe diez bloques dird
que “Formamos una decena” cuando
hayan formado todas las decenas y solo
queden algunos blogques cuenta
resaltando la cantidad de unidades que
quedan.

* Desarrollo: La educadora entrega a
cada estudiante dos palitos baja lengua
(de helado) y una canfidad de
habichuelas que le permita formar dos
decenas y quedarse con algunas para
las unidades.

Sobre cada palito baja lengua (de
helado) los estudiantes pegan 10
habichuelas una al lado de ofra, luego la
educadora le enfrega mas palitos baja
lengua donde solo pegan una
habichuela para representar las
unidades.

 Cierre: Con el material preparado, la
educadora divide al grupo en tres grupos
y les asigna un numero que los
estudiantes representan utilizando sus
palitos de habichuela para luego
compartirlo con el resto del grupo.
Ejemplo: Grupo 1 : 36 —tenemos 3
decenas y seis unidades.
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Omisién: “¢Cudntas decenas y unidades?”

PREGUNTAS DETONANTES

sPor qué tenemos que conocer la
posicion de un digito?

s Como identificamos la cantidad de
cada digito?

sComo se diferencian las decenas de las
unidades?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la mision “2Cuantas
decenas y unidades?e”
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[ x10= 10
2 x10= 20
3 x10=30
4 x10= 40
5 x10= 50
6 x10= 60
7 x10= 70
A 8 x10= 80
©9 x10=90
[Ox10=100
[l xIO= (IO
2 x10=120
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DOmisign:
(tD D 99

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende los nUmeros hasta el 99, establece relaciones entre ellos y los utiliza en
situaciones cotidianas. Representa numeros utilizando diferentes formas y recursos.

Conceptual Procedimental Actitudinal

[ N [ N )

Secuencia de Reconoci- Lecturay |dentificacion Disfrute del
numeros miento de escritura de de formas frabajo en
naturales nUumeros hasta nUumeros equivalentes matemdadtica
hasta 99 el 99 en textos naturales en de

diversos diferentes representacion
contfextos de un mismo
numero
. J o AN VAN J . J
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Omisién: “Domine Diventide”

INDICADOR

Conoce los nUmeros hasta el 99.
Relaciona el nombre, el nUmero y la
cantidad que representa utilizando
diferentes modelos y medios.

MATERIALES:

e Dominds

ACTIVIDADES:

* Inicio: Todos preparados, jhoy vamos a
jugar Domind! gQuién ha visto a algun
familiar jugando Dominé? 3Quieén me
sabe decir como son las fichas de
Domind?

La maestra muestra el domino fradicional
para que los alumnos se familiaricen.

La educadora motiva a sus alumnos a
realizar un domind diferente con numeros
comprendidos entre 1y 99.

Las fichas se disenaran una ficha con la
cantidad y una ficha con el nUmero,
para luego mezclarlas.

Ejemplo: una ficha tendrd el numero 39 y
otra 50 cerezas dibujadas, los estudiantes
deberdn buscar las fichas que tenga los
39 objetos y el nUmero 50.

Esta actividad la desarrolla el grupo
completo y ayudan unos a ofros.

* Desarrollo: Luego de haber disenado el
domino , como grupo en la proxima clase
se organizan para jugar todos juntos.

Durante la clase de hoy se dividiran en
grupos de 4 para jugar domino
tradicional.

* Cierre: Al finalizar, los estudiantes
recorren el aula junto a la educadora
para ir leyendo los nUmeros y poder
identificar cuales nUmeros faltan por
realizar cartelon.

Nota: Esta actividad se ha frabajado en
varios indicadores y la idea es que
durante varios encuentros trabajen
cartelones con numero y cantidad
relacionada para ir decorando el salén
de clases.

116



©hisidn: “Domine Diventido”

PREGUNTAS DETONANTES

sPara qué sirven los nUmeros?

s Qué representa un niUmero?
sCudndo contamos?

sComo podemos representar un
numero?e

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la mision “Domind Divertido”
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Aduunanzas

Un nUmero que no contiene la letra "o" nila "e".

{8

Solucion: Mil
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Cmisién:
“¢Uendadenc ¢ False?”

AREA

Numeracion

COMPETENCIA ESPECIFICA

Comprende los nUmeros hasta el 99, establece relaciones entre ellos y los utiliza en
situaciones cotidianas. Representa numeros utilizando diferentes formas y recursos.

Conceptual Procedimental Actitudinal

( N\ [ )

Secuencia de Reconoci- Identificacion Disfrute del
numeros miento de de formas frabajo en
naturales nUumeros hasta equivalentes matemdadtica
hasta 99 el 99 en textos de

diversos representacion

de un mismo
numero

119



CMmisién:

“¢Uendadenc. ¢ Falsa?”

INDICADOR

Identifica formas equivalentes de
representar un mismo numero.

MATERIALES:

* Tarjetas con numeros disenadas en la
mision 39

* Tarjetas con cantidades disenadas en
la mision 39

ACTIVIDADES:

¢ Inicio: Todos preparados... Hoy somos
detectives.

La educadora divide al grupo en dos. A
un grupo le asigna el cartel de verdadero
y a ofro el cartel de falso. Explica a los
estudiantes que les ensenard dos tarjetas,
unas con numeros y otras con objetos
que representen cantidad, los grupos
deberdn estar atentos para saber si les
toca levantar su carteldon de “Verdadero™
o “Falso”. Ejemplo: una tarjeta tiene el
numero 52 y la otra tarjeta con 52
pelotas. En este caso los estudiantes del
grupo de verdadero deberdn subir su

cartelon.
Jugar varias rondas hasta que los
estudiantes se familiaricen.

 Desarrollo: El grupo se dividird en grupos
de tres y la maestra asignara nimeros
especificos a cada grupo, estos deberdn
realizar tarjetas de nimeros asignados
con cantidades equivalentes.

* Cierre: Se reunird el grupo completo y
compartird las tarjetas realizadas.

PREGUNTAS DETONANTES

2 Qué representa un nUmero?
sExisten diferentes formas de representar
un NUMero?

¢ QUE APRENDIMOS CON ESTA
MISION?

Ve a tu cuaderno de trabajo y realiza la
actividad de la mision “Verdadero o
Falso”
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