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Tema 1. El Teatro Infantil como recurso pedagogico

Guia No. 1 Expresandonos a través del Teatro

Comentemos y analicemos:

En plenaria.

1. Reflexionemos con base a nuestra prdctica docente y a las siguientes preguntas:

¢Qué sabemos sobre el Teatro Infantil?

¢Como ponemos en prdctica el género dramdtico en Educacidn Inicial?

Ejemplifiquemos. Identifiguemos algunos elementos
que utilizan los actores de cada
época para representar las obras de
teatro. J

1. Actividad de Aprendizaje.

<

2. CQué es el género dramdtico y qué uso se le da en el Teatro Infantil?

2.1 Seleccionemos una forma grdfica para presentar por escrito las respuestas a las
preguntas.

2. Organizados en grupo leamos e identifiqguemos las caracteristicas del género dramdtico y escribdmoslas
en papeldgrafos y lo coloquémoslos en un lugar visible.

El género dramdtico, del que hace uso el teatro, puede definirse como la composicion dialogada escrita
en prosa o en verso que tiene la finalidad de ser representado en un teatro.



A través de los tiempos, el ser humano ha encontrado placer en imitar las acciones de sus semejantes y en
representar sucesos ficticios, basados en acontecimientos reales o deseados.

Cuando ése instinto de imitacién se realiza de\\
manera seria, da lugar al drama conocido como |
tragedia. )

Cuando la imitacion es en lenguaje sencillo, participan
personajes graciosos, hay humor, burlay se introducen

Z elementos que mueven a la risa o a la simple diversién,
surge la comedia.

Y cuando logra combinar los elementos dramdticos con los jocosos o humoristicos surge la tragicomedia.

En los juegos, las nifias y los nifios representan su papel, ejecutan actos y sostienen un didlogo que expresan
una accion ficticia. La seriedad y el interés que las nifias y los nifios ponen en sus propias y personales
representaciones teatrales, son una prueba del goce que las personas experimentan con la imitacion.

El género dramdtico estd formado por dos grandes aspectos: el texto literario y la representacion escénica.

El texto escrito es la narracion escrita y dialogada que hace el autor o dramaturgo, la cual pretende
dramatizar.

El montaje o escenificacion, es la puesta en prdctica delante de unos espectadores de lo presentado en el
texto escrito.




.~

¢Sabias que en la vida cotidiana las nifias y los nifios en la mayor parte de
los juegos que realizan improvisan rudimentarios remedos dramdticos?

Es la narracion escrita y dialogada que
hace el autor o dramaturgo, la cual

pretende dramatizar.

Fabula de Iriarte

v ~"La Asamblea de los Ratones.
Personajes:
Titino
Ramona
Raton Pérez
Ratén Ramén
Ratona Cola flaca

Otros ratones
Gato

Es el montaje o escenificacion, es la
puesta en prdctica delante de unos
espectadores de los presentado en
el texto escrito,.



Escenografia
El interior de una cueva de ratones o un telon liso.
Ideas para la Representacion:

Para representar esta divertida fdbula de Iriarte, hay que hacer unos ratones, claro. Procuren hacerlos
diferentes unos de otros: uno flaco, otro panzon (dentro de la funda le cosen una como almohada), uno
bigotdn, el otro con anteojos. Puede no tener escenografia pero si deben hacer una mesita o conseguir una
de juguete. Hay que tener una campanita que pueden atar a la pata del ratén con una liga.

Texto:

Aparece dofia Ramona y husmea por todas partes. Entra Titino.
Titino

Buenos dias, dofia Ramona. Hace rato que la veo muy preocupada.
Doia Ramona

iComo no lo voy a estar, Titino! Hace muchisimo rato que se fue el ratén Pérezy ésta es la hora que no vuelve.
Titino

(preocupado)

iIQué barbaridad! iOjald no se haya topado con el gato!

Dofia Ramona

iNi lo digas! i Qué apuracion!

Entra corriendo el ratén Pérez. La ratona Ramona lo besa y lo abraza

Raton Pérez
(sofocado)




iPor fin estoy en casal iVaya susto que me llevél iEl gato me dio una corretiza que por poco me deja sin la
colal

Dola Ramona
(quejumbrosa)

El gato de antes era flojo y dormildn y viviamos mds o menos tranquilos. Pero ese gato giiero es una
verdadera desgracia.

Titino

La semana pasada se llevé a dos primos nuestros y los guisé en pipidn.

Dola Ramona
A Tenemos que pasarnos la vida encerrados y con hambre. Ya no me atrevo a salir ni de dia ni de noche.
Raton Pérez
Bueno, bueno, basta de quejumbres. Tenemos que hacer algo y pronto.
Titino
VW (entusiasmado)

iYa sél Hagamos una junta de todos los ratones del barrio. Entre todos podremos pensar mejor como
defendernos del gato.

Raton Pérez

iEso esl iGran idea! Una junta... una asamblea.

Titino grita

iCompafieros ratones! iVengan! iTenemos asambleal Es muy urgente. (Se dirige al publico) Por favor,
ayddennos a llamar a los ratones...




y

Van apareciendo varios ratones en escena. Se acomodan en grupo. Un ratén saca una mesa. Todos alborotan
y chillan en gran desorden.

Titino (toca una campana)

iCdllense ya, por favor! (sigue tocando la campana) 4
Cesan los chillidos.

Raton Ramon

(se sube a la mesa y grita)

En este momento me nombro presidente de esta honorable asamblea y les digo a todos los respetables
ratones y ratonas aqui reunidos en este hermoso dia lleno de sol, con un cielo en donde se pasean unas
nubecillas color rosa... (Murmullos de desaprobacién) ‘

Raton Pérez

(enojado)(Grita)

iIQue no hable tanto el presidente de la asamblea! iAl grano! iAl grano!
Titino, burlon

Al gato, querrds decir. (Risitas)

Varios ratones

al mismo tiempo

iPido la palabral

Yo también!
iYo quiero hablar!

1Y yol




iYo, por favor!
Titino, toca la campana desesperadamente. Cesan las voces.
Raton Ramon (con voz engolada)

Como les iba diciendo... estamos aqui reunidos para decidir qué hacer con ese gato giiero, bigotudo, macanudo
y corajudo. ¢Quién puede darnos una buena idea?

Murmullos por parte de toda la asamblea.
Raton Pérez
iYol... Pido la palabra.
A Varios ratones, Que hable... que hable...
Ratdn Pérez,nervioso
Pues... este... yo.. com... pafieros... se me hace... este...
Varios ratones
IQue se sientel
IQue se calle!
iNo tiene nada que decir!
iQué latal
Raton Ramén
4 Orden y respeto, sefiores ratones. Titino tiene la palabra.
Titino

Me parece que seria una buena idea amarrar al gato.

Varios ratones



al mismo tiempo

iEso no sirvel

iEs muy complicado!

iSomos muy chiquitos! 4
iNo tenemos fuerza!

Raton Ramon

iPor favor, sefiores! Si hablan todos al mismo tiempo.. nunca nos podremos entender. iQué ratones tan
indisciplinados!

Titino

al publico

¢Por qué diria que estamos aplanados?
Ratona Cola Flaca

(muy modosa)

Pido la palabra... v
Varios ratones,Que hable... que hable...

Raton Ramén

(un poquito chistoso)

Témela, sefiorita. ¢Cudl de todas quiere?

Ratona Cola Flaca

Yo opino que seria bueno echarle pintura en las patas al gato y asi nos daremos cuenta si ya pasé.




Varios ratones
iEs una buena ideal
iNo estd del todo mal!

iA mi me late esa ideal

Campanazos para hacer orden.
Titino

No estoy de acuerdo, compaieros. Porque si el gato se pasea por todas partes con las patas pintadas, no
sabremos nunca dénde estd.

A Ratén Pérez
Entonces nombraremos guardias para que nos avisen si viene.
Ratones patean el suelo en sefial de desaprobacion y chiflan
Varios ratones
iEl gato se comera a los guardias!
iVaya ocurrencial
iSigamos pensandol!

Campanillazos. La Ratona Cola Flaca hace sefial de pedir la palabra

Titino
4 La ratoncita Cola Flaca tiene la palabra

Ratona Cola Flaca

Si me lo permite la asamblea, humildemente propongo otra idea: vamos a colgarle un cascabel al gato.




Varios ratones
iClaro!
iEs una idea genial!

iUn verdadero descubrimiento!

iViva la Ratona Cola Flacal

Aplausos entusiasmados de la asamblea. Campanillazos para reestablecer el orden.
Raton Ramon

Se somete a votacion. (Todos levantan la mano)

iAprobado!

Aplausos, murmullos, campanillazos.

Raton Pérez

Pido la palabra, me la fomo y pregunto: ¢quién le pondra el cascabel al gato?
Murmullos de preocupacién.

Varios ratones

iHe ahi el gran problemal

IEl enorme problemal

Se hace un corto silencio.

iYo tengo muchisimo catarro! (Estornuda)
iYo estoy tan gordo que no puedo correr!

iDe puro flaco, me caigo!




Yo no puedo ver de lejos.
No veo de cerca

Estoy medio sordo.

Me duelen mucho los callos...
iYo no me atrevo!
Todos hablan casi al mismo tiempo. Campanillazos.
Raton Ramon
iOrden! iPor caridad! iOrdenl
A Se hace un silencio corto.

Voces de toda la asamblea

Todos hablan al mismo tiempo.

iTe digo que te calles!

V" iTd eres el dnico que quiere hablar!...

¢Por qué no cierras la boca?
Los ratones corren de un lado para otro. Se tropiezan y se pegan.
¢Y td, qué?
iEstoy malo del corazénl!
iAy... ay... no me pegues!
iIEres un cobardel

Surge de abajo un actor con mdscara de gato giiero y todos los ratones corren de un lado a otro




Raton Pérez

(grita)

iEl gato, compafieros! iSdlvese quien puedal

Todos van saliendo. El gato atrapa un ratén y sale de escena con él.
Actividad de aprendizaje.

En grupo.

1. Reflexionemos sobre la siguiente pregunta:
»  ¢Qué es el género dramdtico?
»  (¢Es posible o no aplicar éste género en la Educacién Inicial?
2. Nombremos las caracteristicas del género dramdtico encontradas en la informacién anterior.
En plenaria.
3. Compartamos el trabajo realizado.

4. Expresamos algunos aportes sobre la utilizacion del género dramdtico en la Educacion Inicial.
3. El recurso pedagégico del Teatro Infantil.

El Teatro Infantil supera los limites actuales de los métodos de ensefianza tradicionales porque a través
de él se relaciona el mundo de la fantasia con la realidad, con la lengua, la mdsica, la pldstica y la historia.

El teatro aporta a una pedagogia que promueve la expresion del mundo interior de las nifias y los nifios
(sentimientos, emociones, pensamientos, etc.), a la vez que educa para el conocimiento del cuerpo y la voz,
ejercitan la memoria, desarrollan la percepcion y la imaginacion creadora.




.

Es tarea de la Educacion Inicial responder a las politicas educativas, de cambiar la visién del ambiente
escolarizado con pupitres, en ambientes mds afectivos y educativos, abiertos en vez de espacios cerrados
con ambientes de pupitres que inmovilizan e individualizan a las nifias y a los nifios.

Primero, porque se parte del juego como base de la actividad humana como soporte de una actitud activay
dindmica que facilita la asimilacién de los aprendizajes. Se parte del principio de que no se puede realizar bien
una actividad que no se haya experimentado.

En segundo lugar, porque potencia el desarrollo de la expresion oral y corporal como elementos fundamentales
de la comunicacién humana.

Y tercero, porque su metodologia al ser participativa, creativa y democrdtica fomenta la cooperacion,
el trabajo en grupo y estimula la reflexion en las distintas actividades convirtiéndose en un vehiculo para
transmitir valores de tolerancia, respeto, solidaridad, critica y denuncia.

Con esta metodologia las actividades que se realicen y los contenidos que se aprenden pueden resultar muy
Utiles y perdurables para la vida, incluso, puede reforzar la formacidn bdsicay la asimilacién de la informacion
complementaria que, cada vez mds, se requieren en la educacién.

La metodologia teatral supera gran parte de estas limitaciones y se convierte en un excelente complemento
porque va mds lejos, puede significar un elemento fundamental para el trabajo educativo y para la misma
Vvida de los participes de este proceso.

Actividad sugerida para las nifias y los nifios.

Pidales que digan los hombres de animales conocidos.

Oriente que piensen en algo que les gusta jugar a esos animales.

>

Pidales que caminen, se muevan y hagan la onomatopeya o sea el sonido que emiten estos animales.

H W N =

Organizandolos en grupo pidales que inventen un cuento en el cual estos animales juegan y hablan.




Puede apoyarles preguntando:

¢Han visto jugar a estos animales?
¢Con qué les gusta jugar a ellos?

¢Cudndo juegan, qué creen que dicen estos animales?

v v vy

¢Juegan divertidos?

»  ¢Con cudles de ellos podemos jugar sin correr peligro?
Actividad de Aprendizaje.
En grupo.

1. Deacuerdo al contexto actual de la educacién elaboremos de forma critica un cuadro a dos columnas,
en la primera escribamos los elementos de la educacién tradicional que adn persisten y en la segunda los
aportes que hace el Teatro Infantil a una nueva pedagogia.

2. Reflexionemos y respondamos: ¢Es posible aplicar estos elementos nuevos en la Educacién Inicial?

3. Apoyados en las preguntas anteriores preparemos una representacién dramatizada.

En plenaria

1. Socialicemos el cuadro elaborado apoyado por el facilitador o la facilitadora.
2. Argumentemos la respuesta a la pregunta.

3. (¢Es posible aplicar estos elementos nuevos en la educacién preescolar?

4. Presentemos la dramatizacidn.

A




En grupo.

Recordemos, la fdbula es un relato, generalmente en verso, que oculta una ensefianza moral bajo el velo
de una ficcidn.

El leon y el raton.

Dormia tranquilamente un ledn, cuando un ratén empezé a juguetear encima de su cuerpo. Despertd el ledn
y rdpidamente atrapo al ratony a punto de ser devorado, le pidié éste que le perdonara, prometiéndole
pagarle cumplidamente llegado el momento oportuno. Al ledn le hizo tanta gracia que se eché a reiry lo
dejé marchar. - Estd bien, valiente - dijo riendo - siempre es bueno tener un aliado tan fuerte como tu -

Pocos dias después unos cazadores apresaron al rey de la selva y le ataron con una cuerda a un frondoso
drbol. Por mds que forcejed no pudo soltarse. Ya se daba por vencido cuando pasé por ahi el ratoncillo,
A quien al oir los lamentos del ledn, corrié al lugar y royé la cuerda, dejdndolo libre.

Dias atrds te burlaste de mi - le dijo el raton - pensando que nada podria hacer por ti en agradecimiento.
Ahora es bueno que sepas que los pequefios ratones somos agradecidos y cumplidos.

Nunca desprecies las promesas de los pequefios honestos. Cuando llegue el momento las cumplirdn.

\ 4 En plenaria.
1. Socialice los resultados de la actividad anterior.

2. Hagamos las presentaciones dramatizadas de la fdbula.

3. Profundicemos los comentarios acerca de la importancia y aportes del Teatro Infantil a la

Educacion Inicial.
4 4. Escribamos las conclusiones.




y

4. Actividades que puede ofrecer la Educacion Inicial a través del Teatro Infantil.
Vamos a considerar a continuacion los siguientes:
4.1. Juego dramatico sencillo.

Las nifias y los nifios mds pequefios pueden lograr la comprension de los elementos bdsicos de una historia, 4
personajes y anécdotas, a través de los dramas utilizando titeres, dramatizaciones de cuentos y poesias,
marionetas, tfeatro de sombra, teatro de papel o kamishibai, entre otros.

4.2. Ejercicio con titeres de papel.

Mi mama es una rosa,

mi papd es un clavel,
y yo un chotito

acabado de nacer. a0

1. Apoyados en la lectura realizada, identifiquemos en
la siguiente fdbula los elementos del Teatro Infantil

que pueden aplicarse y las competencias que se puedeJ

trabajar desde la Educacién Inicial




En la preparacién de este ejercicio la educadora, educador y docente puede trabajar con las nifias y los
nifios para elaborar los titeres recortando imdgenes de un periddico, o bien elaborando los dibujos y
pegdndolos en cartén y luego en una regla.

4.3. Ejercicio a manera de juego con expresion oral y corporal.
La educadora, educador y docente orientan este juego que consiste en decir una palabra y ellos hardn lo

que dice el coro.

Ejemplo: Alondra, ellos dicen en voz alta iVamos a cantar! Antes debes seleccionar un canto conocidos por
ellos para que cuando digan vamos a cantar efectivamente coreen el canto. Si se trata de cascada todos
dicen vamos a saltar y comienzan a saltar, etc. y al final cierran coreando las seis dltimas frases.

»  Repetir para lograr su memorizacion.

La educadora, educador y docente:

® Selecciona un canto conocido

® Invita a las nifias y los nifios que cuando digan una palabra, todos a su vez coreardn en voz alta la
misma palabra y la expresaran de forma corporal.

® Les explica a través de un ejemplo:
Cuando yo diga Alondra, ustedes dirdn en voz alta iVamos a cantar!
Cuando yo diga iCascada! Todos repetirdn iVamos a saltar! y todos comienzan a saltar,y asi sucesivamente.

® Elabora una lista de palabras que permita promover la accion corporal y el lenguaje de las nifias y los
nifios.



® Canta las seis Ultimas frases.
® Canta la cancidn seleccionada.
4.4. Actividad sugerida para Las nifias y los nifios

Empezar a harrar un cuento inventado sobre algin tema de interés de las nifias y los nifios para que ellos lo
continden a partir de su experiencia.

Ejemplo:
Puede inventar una mafiana de compras en la tienda o pulperia.

Materiales:

»  Billetes de papel u hojas de drboles.

»  Bolsas para las compras.

»  Listaoral o dibujadas de las cosas que hay que comprar.Nombre de la tienda o de la pulperia.
»  Personajes que van de compra.

» Nombre de la persona que atiende.

El dia domingo por la mafiana después que desayuné, mi mamd y mi tia me invitaron a ir con ellas a la tienda o
la pulperia.

Ellas se habian puesto de acuerdo para hacer un riquisimo arroz con pollo. Mi mamd tomé su cartera con

varios billetes y mi tia las bolsas de compras y dijo con estos compraré la carne de pollo y vos hijo mio me
ayudards a comprar las cebollas, los tomates,...




.~

» Deje que las nifias y los nifos sigan la narracion.

»  ¢(Qué creen que pasard con las nifias y los nifios en el preescolar al empezar esta historia?
»  ¢cLas nifias y los nifios son capaces de participar muy activamente?

iProbemos en nuestro grupo de trabajo a ver que tal nos val

" Conestaactividad se pueden realizar distintas actividades: .
:explicar el significado de las palabras nuevas, dar a conocer la:
actividad que implica cada verbo o frase, las propiedades de las:
\ 4 cosas, el movimiento corporal, entre otros. :




Solidaridad _ ) ) .
(poema) ¢Por qué la metodologia del Teatro Infantil?

Alondra, iVamos a cantar!
Cascada, iVamos a saltar!
Riachuelo, iVamos a correr!
Diamante, iVamos a brillar!
Aguila, iVamos a volar!
Aurora, iVamos a hacer!

IA cantar!

IA saltar!

IA correr!

IA brillar!

IA volar!

IA nacer!

El juego dramadtico construido por las nifias y los nifios menores de 5 afios debe ser corto y espontdneo,
estar referido a papeles que pueden representar objetos dindmicos, ya sea un carro o un avién, en la que se
transforma la nifia o el nifio. O bien personas haciendo representaciones de profesiones y oficios como las de
ingenieros, cartero, doctora, enfermera, maestros.

En estos juegos se deben tener listos materiales para ayudar a las nifias y a los nifios a identificar su papel.
Estos pueden ser accesorios como mdscaras, ropa, u otros, que les permita disfrazarse para el juego o espacios
claramente delimitados en lo que sea posible entrar en los papeles (un rincon de disfraces, de mdscaras y
marionetas, un teatro elaborado con una sdbana que se corre para separar el escenario, entre otras alternativas.

1. Huizinga; 1972),




La educadora, educadory docente deben tener en cuenta al generar las actividades, que los juegos dramdticos
son siempre cosa para hifias y nifios, que su papel debe ser siempre para estimular y detonar la accién, pero
no para controlar el curso del juego, a menos que se presenten situaciones conflictivas y peligrosas.

Diddcticamente estos recursos haran que llas actividades de aprendizajes sean creativas y motivadoras.

Los temas elegidos o disparadores creativos de estos juegos pueden estar muy cerca de la experiencia de
las nifias, los nifios y de sus vivencias: Ejemplo, la nifiay el nifio que no quieren comer, la visita al doctor, el
aseo y el arreglo personal en las mafianas, entre otras acciones.

Ademds del juego dramdtico que toda nifia vy
nifo realizan en su quehacer cotidiano, ya sea
espontdneamente, solo o acompafiado, hay muchos
tipos de actividades que los centros de recursos de
Educacién Inicial estdn en la posibilidad de ofrecerles.




Tema 2
Juego y Arte en el desarrollo infantil
Guia No. 1. Aprendiendo a través del Arte y el Juego

Comentemos y analicemos:

i"j En plenaria.

Respondamos a la siguiente pregunta.

»  ¢Qué relacidon hay entre el juego y el Teatro Infantil?

Profundicemos sobre el tema.

1. Elementos fundamentales del juego dramdtico en el Teatro Infantil.
1.1. Juegos inspirados en una narracion.

A través del juego dramdtico creativo, es posible hacer que los personajes y elementos de un cuento
adquieran nuevas dimensiones. El juego dramdtico creativo no es un ejercicio estructurado u organizado,
sino que es una expresion libre y creativa de las nifias y los nifios, que representan las formas como
perciben las cosas dentro de las narraciones y de la vida real.

Este juego dramdtico planificado de manera cooperativay grupal, funciona muy bien cuando se desarrolla
a partir de la literatura de ficcidn, o es inspirado por un suceso real conocido. La intervencion del la
educadora y docente es marginal, hace las veces de observador y orientador discreto.

¢Qué el teatro es para representar lo que u_ ‘
ho es? )




2.2. El escenario y el teatro

El escenario es el lugar donde se juega al featro para ' . ‘\' 6 4
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representar lo que uno no espera representar.

Un consejo: En el escenario tienes que hacer “como si..”
como si fueras rey o dragon, es decir, tienes que representar
al rey, a la reina o al dragén”.

El juego del teatro por tanto es mds que actores
representando, es meterse en el personaje, estar, sentir,
vivir imaginariamente en el lugar donde se da la historia.

Imagina ahora el siguiente escenario en el que ves las
siguientes escenas.

Dos amigos van caminando por el bosque donde hay inmensos drboles, plantas y animales, ruidos
y sonidos de los que habitan ese inmenso lugar. Ellos caminan y caminan en busca de un rio donde
quieren nadar. Llegan al rio y uno de ellos se desviste y se mete rdpidamente al agua. El otro, el
que se queda en la orilla, se desviste despacio y pone su ropa encima de una gran piedra color
de ceniza. El que se metié al agua de repente se transforma en un gran dragén y desde ahi mira
a su amigo y le dice con voz de dragén: - Siempre que nado en este rio me pasa lo mismo; me
convierto en dragdn, pero luego, cuando me salgo vuelvo a ser como era antes -.Te confio esto
porque eres mi amigo, pero un favor te pido que no se los digas a nadie.

El que estad en la orilla no se burla ni se espanta ni le cuenta a nadie lo que vio. El sabe que esas
cosas no se le hacen a un amigo.




Actividad de aprendizaje:

En grupo.

—

Comentemos y propongamos

¢Qué elementos intervienen en éste escenario?

¢Cdémo hacer para representar en el teatro un bosque y un rio?
¢Como introducir los sonidos y ruidos que se oyen en el bosque?

¢Como pueden representarse estos elementos?

¢Como sustituir estos elementos como si fueran el bosque y el rio? ¢Y ademds que nos haga creer
que es el rio, el bosque y el dragén?

En plenaria.
> Compartamos nuestros aportes

> Propongamos donde y cémo representariamos esta obra a nuestras nifias y nifios, de Educacion
Inicial.

Continuemos profundizando:

Sobre los elementos fundamentales del juego dramdtico en el Teatro Infantil.

A continuacién describimos los elementos fundamentales que toma en cuenta el Teatro Infantil para
alcanzar sus objetivos.

En el teatro no cuenta lo largo o lo breve, sino sélo lo bien hecho, lo inventivo
y emocionante, como quien dice “tu imaginacién es el vistoso escenario de tus
escenas .
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1.3. El Juego.

El featro no pretende hallar o preparar actores, sino proveer a nifias y a nifios de una serie de
conocimientos, aptitudes y habilidades que le permitan establecer relaciones con el medio que le rodea,
lo cual se llevard a cabo mediante el juego o formas
lddicas.

El teatro es fundamentalmente un juego que debe
convertirse desde el inicio en un foro lidico por ser el
juego la base de la actividad infantil y de gran parte de

la actividad humana. 2

A La nifia y el nifio necesitan jugar porque esa es su
forma de interactuar con una realidad que le desborda,
ademds el juego sirve para consolidar las estructuras
intelectuales.

El juego en la actividad teatral no debe entenderse
VW por tanto como algo poco serio, sino al contrario como
algo reflexivo y portador de valores democraticos, de respeto, tolerancia y de cooperacién, y como lo
vimos anteriormente, con el teatro podemos lograr una serie de habilidades y destrezas, asi mismo,
desarrollar competencias ricas y fundamentales para la vida. . Recordemos siempre la importancia del
juego como recurso diddctico, una accién espontdnea por parte de los nifios y nifias, asociado al teatro
hard que las actividades de aprendizajes se tornen agradables y el nifios y la nifia incrementard su
interés en los aprendizajes.

2. Aula de teatro”, Alonso del Real y Ferreras Estrada.




Mediante el juego dramatico podemos:

Acostumbrar a las nifias y a los nifios a asistir a actos publicos respetando las normas mds elementales
de cortesia: respetar a los compafieros que estdn en el escenario y al pdblico, guardando el debido silencio.

Experimentar el hecho de conocer y actuar en una sala de teatro.

Familiarizar a las nifias y a los nifios con los componentes de una sala de teatro tales como el escenario,
los telones, los focos, escenografia, utileria, entre otros.

Desarrollar la expresion oral y corporal al utilizar el cuerpo, la voz, los objetos, los personajes y las
historias.

Elevar la autoestima de la persona. Hay una desinhibicién total, para conocer el cuerpo y sus posibilidades
como instrumento para su desarrollo personal y como herramienta de conexién con el medio en que se
desenvuelve.

El desarrollo de la capacidad creadora y de los procesos de socializacion. Esta es la razon de que el
binomio expresion - comunicacidn sea uno de los principios en que se fundamenta la educacién actual. 3

Fomentar la imaginacion y la creatividad. Con el objetivo de dotar a la nifia o el nifio de recursos para
enfrentarse a situaciones inesperadas y complejas es necesario, como ya lo vimos en el estudio de la
literatura y los titeres, el fomento de la imaginacion y creatividad, esta esfera serd posible alcanzarla por
medio de la creacidn y transformacién de historias, lo cual, fambién puede servir para incentivar la lectura.

Fomentar una metodologia democratica, cooperativa, grupal y critica. Cuando se adopta un estilo de
educacion democrdtica estamos apostando por favorecer la adopcion de responsabilidades por parte de las
nifias y los nifios. Es el frabajo grupal o colectivo, el que contribuye a formar una actitud cooperativa entre
todos sus miembros, el que fomenta los valores y actitudes de cooperacidn y solidaridad, es con los juegos
y dindmicas que se fomenta la participacién de todas y todos, que se comparta las necesidades y opiniones
de los demds y que genere un espacio de confianza entre todas y todos.

Realizar el andlisis y resolucion de conflicto, con el estudio y experimentacion de una misma situacion
desde diversas dpticas lo que nos llevard a una mejor comprension, andlisis y critica del problema.

3. Motos, T. 2001
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Para resolver un problema las personas debemos construir una simulacién del mismo, que nos permita considerar
las diferentes situaciones del problema y caracterizarlas, de forma que pueda ayudarnos a decidir lo que
debemos hacer y aplicar los operadores para cambiar una situacién en otra.

1.4. Actividades para adaptarlas al nivel de las nifias y los nifios.

Pidales a las nifias y a los nifios que piensen y respondan:

. 4 ’ ’ . .. ,
€Quién le pondra cascabel al gato? Amigos dijo el ratén -

esto se puede arreglar
Un gato muy hambriento P J

b +rasladd con mucha facilidad.
A - 0sque se fraslado un cascabel que hace ruido
.y los ratones miedosos

P le pondremos

llamaron a una reunion. para saber dénde estd,

Cuand? es‘r'aban todos JUI’ETOS, y por el otro camino

el ratén mds grande hablg- nos podremos escapar.

= qu unigatoeimuy hambriento iBuena ideal - dijo alguien.

W | caminando por el bosque. - iEste plan nos va a salvar! -

mientras éste ande suelfo, Los ratones, muy contentos,

ninguno de los ratones

i se pusieron a bailar

[ : ’ -
nos sentiremos seguros hasta que un raton muy viejo
Les pido a todos que piensen

3 el (e pidié turno para hablar:

+ tuacié - Amigos dijo el ratén -
e ve si ion - , .
n Tan grave situacion hablar las cosas es facil
Entonces, uno por uno,

. pero hacerlas no lo es.
expre ini .
presaron su opinion ¢Saben ustedes acaso,
hasta que un ratén muy

P  habls quién se atreverd a ponerle
. joven asi hablo...
] el cascabel al gato?




Actividades de aprendizaje.
¢Cudles son los personajes que hablan en el cuento?

¢Para qué ponerle el cascabel al gato?

¢Es esa una solucion?

¢Si fueras un raton, cémo harias para llegar donde esta el gato?
¢Como le colgarias al gato el cascabel en el cuello sin que te haga nada?

¢Hubo alguien de los ratones que le puso el cascabel al gato?

vV vy vy vVVvyVvYyy

Si. No. ¢Por qué razon?

Ahora pidales que piensen todos:

Cudndo queremos resolver un problema porque hicimos algo que no debiamos hacer ¢pensamos en varias
cosas como lo hicieron los ratones? ¢{Para cada idea de lo que tratamos de hacer nos sirven las preguntas
que nos hacemos? ¢Me ayudan las preguntas a tomar una decisién sobre las ideas que tengo?

En grupo.

Si recordamos, en la parte de la Literatura Infantil aparecen diversas estrategias para la lectura y la
narracién con las cuales se puede fomentar la imaginacion y la creatividad. Con base a estas estrategias
realicemos las siguientes actividades:

Elijamos y preparemos una forma creativa donde se expresen los elementos fundamentales a fomar en
cuenta en el Teatro Infantil.

Presentemos en el grupo la forma creativa haciendo uso de las técnicas de la narrativa y del género
dramdtico.

Uno de los grupos redacta una memoria y la simulacion de un escenario radial donde se narra lo que
sucedid en los grupos.

4. Garcia Madurga, J. A. y Pardo de Ledn, P. 1999
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En plenaria.

Presentemos la forma creativa elegida que expresa los elementos fundamentales a fomar en cuenta en
el Teatro Infantil.

Organicemos el escenario para la simulacién radial.

Narremos lo que acontecié en cada grupo de talleristas.

Después de la narracidn, la audiencia hace sus comentarios y aportes acerca de las formas creativas
utilizadas por el grupo.
2. Sugerencias para la educadora, educador y docente que orienta el juego dramdtico.

El docente debe recordar que cuando las nifias y los nifios interpretan hay que tomar en cuenta:

Que la nifia y el nifio tiende a formar una identificacién total y sincera con su personaje, por tanto es
necesario aclararle que la actuacién es un juego especial en el que por un ratito nos volvemos otra persona
un ratito.

Si el juego estd provocando angustia en el nifio o nifia, el docente debe atenderlo, distraer su atencion,
orientarlo, darle afecto y seguridad.

Los accesorios deben ser sencillos. Los disfraces complicados logran distraerlos de la actuaciény lo pueden
hacer sentir raro y grotesco.

Las nifias o los nifos que durante el juego dramdtico se muestren excesivamente retraidos o que se comporten
muy agresivos estdn manifestando de manera legitima su timidez o necesidad de atencidn. Apoye a cada uno
hablando y aconsejando y nunca obligdndolos a que asuman responsabilidades ajenas a su personalidad o a
sus capacidades.

La evaluacion grupal es parte importante de la ensefianza, sin embargo, recuerde que se trata de informarle
cémo se realizé el ejercicio y no de calificar o comparar las actuaciones de las nifias y los nifios. Este
ejercicio también es formativo, por tanto, las nifias y los nifios deben aprender a aceptar y dar sugerencias
de su desempefio.



2.1. Algunos pasos y condiciones para el montaje de una representacion dramatica.

Seleccionar la historia, trama o argumento. La narracién debe tener mucho didlogo y accion, una
trama sencilla, corta e interesante, personajes interesantes y atractivos.

La trama debe ser adaptada a la comprensién de la nifia o el nifio para que capten fdcilmente el
contenido y el mensaje de la obra. Se debe preferir hechos y personajes del mundo circundante,
asimilados a las experiencias infantiles, trasmitido con lenguaje adaptado a la edad.

Leer. El maestro debe leer en voz alta la historia, enfatizando los didlogos y cambios de escenas para
que las nifias y los nifios puedan captar la accién.

Recontar. También debe procurar que se reconstruya la historia contdndola, enfatizando en los
elementos importantes de la historia, repitiendo, recapitulando...

Hablar sobre los personajes. Los personajes pueden ser humanos, animales y seres fantdsticos.
Las nifias y los nifios se identifican y proyectan a través de ellos haciendo propias las escenas
representadas, por tal motivo debe cuidarse que los roles estén bien definidos y caracterizados en
cuanto mimica, vestimenta voz y desplazamiento, es preferible la aparicion de pocos personajes para
facilitar la compenetracion de las nifias y los nifios con los mismos.

Al hablar de los personajes debemos apoyarnos en preguntas tales como, qué saben de los personajes
de la historia, ¢Como son? ¢Cémo se comportan? ¢Por qué? Las nifias y los nifios también ensayan la
forma de caminar, gesticular y hablar de los personagjes.

Hacer el reparto. Al asignar los papeles, sea prudente: no refuerce los estereotipos que las nifias y
los nifios ya tienen. Para el personaje gordo o feo no escoja a la nifia o el nifio menos agraciados de la
clase.

Para la princesa, no escoja siempre a la nifia mds bonita. Permitan que ellos sean y digan "Yo quiero
ser..” No asigne papeles de cosas o animales que no van a cobrar movimiento, a menos que en la
historia se vean animados con caracteristicas humanas para moverse, hablar y participar en la escena.




El vestuario: Es la cubierta del actor. Los personajes deben tener elementos que los caractericen de
acuerdo con su rol. Con pocos detalles se puede ubicar a la nifia o a el nifio en la caracterizacion de cada
personaje, pues ambos con su imaginacién y sus sentimientos, colabora en la comprension, completando
lo que falta. La educadora, educador y docente con elementos (tdnicas, capas, gorros con oreja, bigotes,
sombreros, y otros atuendos) podrd obtener un hermoso vestuario para su espectdculo, original y
econdmico a la vez.

Trabajar una escena. Escoger y ensayar por parte el cuento o la historia que van a representar. Un
conjunto de escenas bien preparadas puede permitir una buena presentacién. Esta debe incluir por lo
menos dos o tres participantes. Esto le ayuda a la nifia y al nifio a comprender qué es una escena.

El montaje de laescena debe ser revisada para conocer lo que pasa. ¢Qué pasa en ella? ¢Cudntos personajes
intervienen? ¢Como son? La reflexién puede complementarse utilizando imdgenes e ilustraciones de los
personajes. Todo puede ser representado en un teatro recurriendo a diversas técnicas para crear lo
inexistente (los pintores pueden pintar los dragones, el rio, los grandes drboles, los sonidistas los sonidos
y efectos, etc.).

Definir la escenografia. Se debe definir la ubicacién de la actuacién, delimitar su espacio. Se debe
tratar de dar a las nifias y a los nifios un mapa mental de ese espacio (por ejemplo: Imaginemos que esta
linea es el rio, y que estasilla es el drbol grande donde se sube el mono. ¢Ddnde pondrian ustedes la cueva
del conejo? ¢Cémo lo vamos a representar? ¢Qué podriamos colocar ahi? ¢Por dénde debe aparecer el
tigre? Otras preguntas similares.

Los decorados: Deben ser sencillos de colores vivos, con armonia y de buen gusto en la eleccion de
formasy colores. Se deben evitar elementos que distraigan la atencion del nudo de la accién. Se estimula
en mayor grado la fantasia de la nifia o el nifio cuanto menos sean los detalles en los decorados. La
riqgueza escenogrdfica debe estar dada por la capacidad artistica en cuanto a la mimica, entonacion, voz
y actitudes del actor. Lo mds importante de la escenografia es que sea funcional, que facilite y acompaiie
el movimiento escénico.

Los Recursos: Los recursos a utilizar son varios, la musica es fundamental a esta edad. Los trozos
musicales pueden ejecutarse con instrumentos, cintas grabadas, discos compactos, para enfatizar
secuencias, ambientar, bailar, cantar, como fondo de alguna accién de suspensos.
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La Presentacion: Son varios los elementos que hay que tener en cuenta para conseguir un espectdculo
discreto.

Conocimiento del publico al que ira dirigido: debe tenerse en cuenta la edad de las nifias y los nifios;
la educadora, educador y docente tienen la posibilidad de saber cémo son y cémo reaccionan sus
nifias y nifios. Los factores que intervienen en la representacién frente al pudblico son: la magia, la
fantasia, lo verdadero, lo simple, lo honesto, lo sencillo, lo ameno, lo fdcil, lo directo, encerrado en
ritmo dgil y alegre, para que el resultado sea el momento de esparcimiento feliz.

Lugar en donde se verificara la representacion. Interior o exterior. Los diferentes enfoques que
ello demande. Tanto en los recintos interiores como exteriores se aconseja que ho sean muy amplios,
en caso de serlo se procurard prolongar la escenografia hacia el publico.

Todo referente a la obra, suponiendo que el espectdculo lleve implicita una obra teatral: tipo, estilo,
temdtica, objetivos y duracion.

Preparemos la presentacion de un drama sencillo dirigido
nifios y nifas en edad preescolar.

En plenaria
Cada grupo hace su presentacion.

Profundicemos  los  comentarios  acerca de - FiN
sensaciones individuales al realizar la presentacion.

Resaltemos la importancia del drama infantil en
Educacién Inicial.

Elaboremos unalistay descripciénde las formas creativas
se pueden utilizar en la Educacién Inicial.




Apliquemos y resolvamos.

Organicemos el festival de Teatro Infantil en el preescolar en ocasion del Dia Internacional de la
Nifia y el Nifo.

Elaboremos una guia que nos oriente:

Los objetivos o resultados a alcanzar.

Las actividades lddicas formativas a realizar.
Los recursos a utilizar.

El plazo de tiempo.

La forma en que nos organizaremos.

La distribucion de responsabilidades.

N O O H W N =

Las persona a involucrar con sus responsabilidades.
8. Otras.

Es recomendable, en la medida de lo posible, registrar de forma audiovisual y fotogrdfica el proceso desde
su etapa inicial, o bien sistematizarlo de forma escrita.

Preguntas orientadoras para sistematizar esta experiencia.
¢Cdémo surgio la idea?
¢QuE nos propusimos inicialmente?

¢Como nos organizamos?

¢Qué cambios se dieron en el camino?




¢Cudles fueron los principales obstdculos para el montaje?
¢Cudles fueron los elementos que facilitaron el montaje?

¢Qué tal el trabajo de equipo?

¢Qué podemos reconocer de nuestras actitudes vy
capacidades? ‘

¢Qué podemos mejorar de nuestras actitudes?
¢Por qué es importante lo que hicimos?

¢Qué demandas de formacion identificamos?

¢Que aprendizajes obtuvimos y para qué nos puedenf
servir?

¢Qué desafios nos quedan?

¢Qué planes se nos ocurren para huestra escuela?

® Y otras.

3. Algunos mensajes para que sistematices esta y
otras experiencias.

¢Has escuchado que el diario es una inyeccién contra el olvido?

Muchas de las cosas importantes que todos los dias hacemos quedan en el olvido, precisamente porque son
muchas y nho registramos esos acontecimientos o situaciones en ningun lado.




Te sugiero que uses una agenda que vendria a ser tu diario de campo para que escribas en ella aquellas
situaciones que nos ocurren con las nifiasy los nifios en su aprendizaje, las dificultades que enfrentas y lo mds
interesante, las estrategias que utilizas para resolver cada dificultad. Esto te servird no sélo para que cuando
tengas una situacién similar, consultes en tu diario, él serd tu asesor de experiencias, asi mismo servird para
que intercambies experiencias con ofras educadoras, educadores y docentes.

¢Como podrias estructurar tu diario o agenda?

»  Fecha: No debe faltar jamds.
»  Situacidn enfrentada.

A »  Solucion dada.
» Lo mds relevante del dia.

Puedes poner tus expectativas del dia y al final hacer un diagnéstico de tu dia y el cumplimento de tus

expectativas. Este es un ejemplo. Podrias estructurar tu agenda con los elementos que mds necesitas

registrar. Recuerda, no vas a registrar detalles, sino todo lo que sea relevante para que te deje una leccion
\ 4 aprendida que te sirva en el futuro.







Tema 1.0rigen y uso del titere en la Educacion Inicial

Guia 1.Conociendo el mundo de los titeres

"El Titere no es un mufieco de pldstico que cuando ya estd viejo se arrincona en un canasto, es un hombrecito
que desde su espacio escénico, el teatrino, confronta el suefio de un pdjaro con el vuelo de un nifio, la hoja

que habla con la brisa del agua”. 1

Comentemos y analicemos:

A A través de una lluvia de ideas, comentemos nuestras experiencias educativas utilizando titeres, haciendo
énfasis en:

¢Qué es un titere?
Su significado para la Educacién Inicial.

¢Como los hemos utilizado y en qué circunstancias?

¢Cudl es el comportamiento de las nifias y los nifios con la presentacion de los titeres?

Profundicemos sobre el tema

1. Un poco sobre la historia e importancia del uso de los titeres en la Educacién Inicial. 2

1. Cristina Pino.
2. http://www.titerenet.com.Historiadelostiteres.
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e El titere surgio con el hombre primitivo, cuando vio su
comegl‘rel:r’nos y] sombra en las paredes de las cuevas reflejada por las
TN -

hogueras y que al moverse igualmente se movian esas
imdgenes.

=

Los titeres, al igual que los cuentos y fdbulas nacieron
de la necesidad que tenian los pueblos para comunicarse.

-
: , i N\

Los primeros titeres que existieron se crearon para el ‘
teatro de sombras. Las figuras eran planas hechas de
piel de animales. El mds antiguo que se conserva es de

Oriente, de la India, de Indonesia, de Birmania.

5,
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En el franscurso de la historia
los titeres pasaron a ser
confeccionados en figuras
planas en piel y madera.

Hasta que aparecieron los de bulto
tallados en madera.

En nuestra actuacién pasamos de los hogares a las calles y de ahi a plazas y parques para deleitar a chicos
y grandes, que se reunian para escuchar historias contadas. De esta forma pasamos al teatro de titeres
y fue ahi donde nos convertimos en grandes actores.
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| 2. Importancia del uso de los titeres en la Educacién Inicial. 3 )
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En la modernidad los titeres han sido llevados a la television, al cine y hasta a las escuelas donde han sido
utilizados como material de apoyo de la pedagogia infantil. Los hay de diversos tamafios, desde el tamaiio de
un dedo hasta donde puede caber una persona.

En el campo de la psicologia han sido utilizados en las terapias infantiles de las nifias y los nifios de 3 a 6
afos. Por eso aln existen personas, en todas partes del mundo haciendo historias para titeres y realizando
presentaciones de las mismas.

Un titere:
® Es todo objeto sin movimiento que lo podemos animar haciendo uso del ingenio y la creatividad.
® Es una figura elaborada de cualquier material, vestido y adornado, que se mueve con algun artificio.

® Es un muileco que actda y es una imagen pldstica capaz de actuar y representar.



3. Objetivos que nos podemos proponer con los titeres:

Para las Educadoras

>

>
>

Transformar experiencias de aprendizaje en una comunicacion visual y emocional para estimular
los sentidos y la interactividad entre nifias y nifios.

Hacer algo atractivo e interesante de las situaciones de aprendizaje.
Mantener la atencion de nifias y nifios con comportamiento dificil.

Fomentar la participacion de nifias y nifios, en pequefias obras, facilitandoles las relaciones
humanas y su integracién en la comunidad.

Renovar sistemas de aprendizaje actuales y promover la diversificacién de ideas.
Dar a los nifos la oportunidad de participar, de opinar sobre temas de su interés.

Para las nifias y nifos:

>
>
>

Cumplir con la funcion de educar y entretener.
Fomentar la participacién de nifias y nifios.

Contribuir a facilitar las relaciones humanas de nifias y nifios e integrarlos fdcilmente a la
comunidad.

Favorecer el desarrollo del lenguaje y la ampliacion de su vocabulario.
Desarrollar la atencion, la memoria y la capacidad de observacidn.

Estimular la creatividad de las nifias y los nifios, tfanto en la elaboracion de titeres como en la
de sus propios guiones.

Brindar las primeras experiencias infantiles en la iniciacién del teatro.
Descargar sus emociones, y liberarse espiritual y psicolégicamente.

4. Caracteristicas de los titeres.

>
>

Han de ser significativos para las nifas y los nifios.

Cada titere tiene su nombre propio y se debe dar la voz caracteristica.




Yy Vivos.

Tamafios apropiados y manejables para la persona que harad uso de él.

Los vestidos de los titeres deben ser de acuerdo al personaje y preferiblemente de colores alegres

antes elaborado.

eamos los siguientes conceptos de lo que son
2, los titeres y comparemos con el concepto

Titeres

/- Somos mufiecos elaborados con materiales diversos y sencillos, que tenemos
| un espacio disefiado para meter la mano y asi poder dar movimientos, o bien,

‘.articularlos con cuerdas y varillas.

Veamos algunos ejemplos sencillos:

> Titeres sobre una cuchara de madera:

Estos titeres son baratos y duraderos y se logran vistiendo la
cuchara con cartulina, pintura o lana. Son marionetas rigidas
que sélo pueden girar sobre si mismas, pero a veces es posible
imprimirles movimiento haciéndoles brazos con varillas rigidas
que se maniobran aparte.

»  Titeres de plato desechable:

Pegue un plato de carton a una regla. Luego pinte o dibuje la cara.
Puede dibujar el pelo con crayolas o pinturas, o hacerlo con lana.
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»  Titeres planos:

Los titeres planos también son muy fdciles de elaborar y manejar. Puede recortar dibujos o fotos de
personas, animales u otros objetosy pegarlos en cartény después a una regla. La r'egla debe extenderse
suficiente debajo del titere para que el titiritero pueda manipularlo ;

bien.

> Titeres de varilla:

Son aquellos cuyo movimiento se logra mediante la utilizacién de
unas varillas.En este tipo de titeres encontramos los de figuras
planas y figuras de volumen.

Los mads sencillos consisten en figuras o siluetas recortadas de personas, animales o plantas las que son
pintadas y pegadas a una varilla de madera que los mueven. A estas siluetas bien se les puede agregar
algunas decoraciones o resaltar algunas de sus partes como orejas, pelo, y piernas colgantes para darle
mayor animacion.

> Titeres de sombras:

Son idénticos a los titeres de varillas fijas o articuladas que se
proyectan en una pantalla translicida, iluminada desde atrds
por un reflector y en un lugar oscuro por una linterna. Cuando
la figura se hace bien articulada, adquiere una capacidad de
accion muy variaday expresiva. Estas figuras también se pueden
hacer caladas y pegar en estas, papel celofdn de colores para
proyectar imdgenes mds interesantes.




Tema 2. Los titeres y sus variedades

Guia No. 1. Haciendo titeres

Comentemos y analicemos

> ¢Cudntas variedades de titeres conocemos?
| 4

¢Podemos usarlos todos sin tener en cuenta la edad de la nifia y el nifio?

Fundamentemos nuestra respuesta.

1. Tipos de titeres mds apropiados con las edades de las nifias y los nifios.

Con las nifias y los nifios de edad preescolar se pueden utilizar todos los tipos de titeres existentes, no
obstante, existen algunas recomendaciones dependiendo de la edad especifica de las nifias y los nifios.

1.1 Titeres de dedos: T M ﬁ .
\

‘b'.
~ A " Jg." X
Son mufiecos que los manipulamos \ !'w.

introduciendo los dedos de la mano y \ v e
4 se caracterizan por ser muy pequefios.




Son cabecitas a manera de dedales que se insertan en cada uno de los dedos de la mano. Se manipulan con la
mano en posicion vertical.

Existen diversos tipos de titeres de dedos:
1.1.1 Titeres tejidos.

Se pueden hacer tejidos en lana o hilo, como se hacen los zapatitos para bebé, y se decoran con elementos
que semejan pelo, sombreros, o0jos, boca, etc. También se pueden confeccionar de tela u otros materiales.

En otros casos sencillamente se necesitan marcadores de colores para decorar los dedos de la mano a
manera de los titeres en forma de dedal.

1.1.2 Titeres decorados con marcador.

En otros casos sencillamente se necesitan marcadores de colores para decorar los dedos de la mano a
manera de los titeres en forma de dedal.

{“f " Los hechos con un guante utilizando la

. punta de los dedos.
N v

et

1.2 Los muiecos de dedos, conocidos en francés como finger puppete.

Sonsiluetas que se colocan en los dedos indice y corazon para formar las dos piernas y pies, son aconsejables
para personajes que bailen o hagan piruetas.

Se manejan desde arriba doblando la muiieca en dngulo recto y apoydndose sobre una superficie.

Estos titeres de dedos invertidos, hacen pasar la mano dentro de un trozo de tela, cartén (a manera de
sombrero) de forma que queden dos dedos fuera, los que posaremos en una superficie a modo de pies. A
estos se les puede poner hasta calzado o pintar las ufias.

P




Materiales necesarios:

Cartén o tela gruesa para hacer la solapa del sombrero, o bien una especie de peluca.
Pegamento a base de thener.
Tijera.

Un trozo de tela liviana para amarrarlo a manera de falda la altura de los dedos para ocultar los que
quedardn doblados y dejar libres los dos que hardn de pies.

Recortes de papel de colores para confeccionar los ojos, boca, cejas, bigote, entre otros.

Los dedos pueden ser calzados con zapatitos o botas de cartulina.

A través de este tipo de titere se puede llegar de manera muy individualizada a las nifias y los nifios, su
proximidad permite el contacto fisico con ellos.

1.3 Titeres de guante.

Lldmense de guante porque el vestido que llevan se asemeja a un guante y perfectamente se adapta a la
mano del titiritero. En los titeres de guantes existen variantes.

El titere puede tener vestido, cabezay manos, tan solo la cabeza o un guante en la mano con los dedos como
brazo. También se le conoce como titere de cachiporra, titere de mano y titere de pufio.

Este tipo de titere es el mds sencillo, practico, econémico y pedagdgicamente el mds apto para su utilizacion
en procesos educativos con nhifias y nifios de O a 6 afios.

P - .
" Es el mufieco que se calza en J o\ 7 £
la mano en forma de guante | I8
cuyo movimiento depende de :@
la facilidad y gracia del que lo y ' -

maneje.
AN S




2. Taller para la confeccion de los titeres.

Apliquemos y resolvamos.

Leamos y pongamos en prdctica las
orientaciones

Para la confeccion de titeres se requiere el cumplimiento de
las caracteristicas sefaladas anteriormente y una buena dosis
de imaginacion y creatividad que las educadoras, educadores
y docentes de Educacién Inicial han acumulado en su historia
pedagdgica.

Los juegos de plantillas, semejantes a las de pantalon, camisas,
blusas, faldas, gorros, zapatos, entre otros, ayudan mucho a la
hora de elaborarlas. Si no se tienen éstas pueden ser imitadas a
escala segln el tamario del titere que deseamos elaborar.

2.1 Materiales:

>

>
>
>
>

Calcetin para confeccionar la cabeza, como se confeccionan las mufiecas de tela de Masaya.
Tela, esponja, algoddn o poroplast para relleno

Tela para forrar de la mano al codo

Lana u otro material para el pelo

Tela para ojos, boca, cejas
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Agujas e hilo, sea para coser a mano o a mdquina

Pegamento

Plantillas para confeccién de traje

2.2 Pasos para la Confeccion.

2.2.1

Se rellena la punta del calcetin en forma de pelota, antes de amarrarla, se elabora
un tubito que se colocard al cuello para introducir el dedo indice que servird para %
manipular la cabeza, esta debe quedar de la forma de una bujia. Posteriormente i/
decore la cabeza de acuerdo al personaje seleccionado.

2.2.2

Confeccion del vestido.

o
T\
W
N

Loner

1
|

asi s¢ ¢cakula
¢l tamafo de

debe quedar
comoeda

Confeccion de la cabeza.

™ ®
....@ Ya concluidas estas tres partes procedemos a unirlas con mucho
® cuidado para que las costuras queden en lo posible ocultas.

Haga uso de la confeccién de los modelos a escala segun el tamatio
elegidoy de acuerdo ala proporcion del tamafio de la cabeza, recuerde
que el vestido debe llegar hasta el codo y que debe dejar por lo menos
un centimetro de orilla de tela para pasar la costura.

Tome muy en cuenta que el traje debe fener cuello, donde ird
intfroducido el dedo indice, mangas para los dedos mayor y pulgar.

2.2.3 Confeccion de las manos.

La mano no necesariamente debe tener los cinco dedos, pueden ser
menos. El tamafio debe permitir introducir, como hicimos con la

@ cabeza, un pequefio tubo de cartdn u otro material para introducir el

dedo.



2.3 Modo de uso.

Para su movimiento se introduce el dedo indice en la cabeza del mufieco y los dedos mayor y pulgar en las
manos. En el escenario debe asomar solamente el medio cuerpo.

2.4 Recomendaciones.

Con las nifias y los nifios de dos a tres afos es preferible emplear los de mayor tamafio, pues a esa edad les

gustan los mufiecos y otros juguetes grandes.

Cuando ftrabajamos con nifias y nifios muy pequefios es recomendable la presencia del actor por ser quien
proporciona vida al titere y las nifias y los nifios prefieren esta forma de trabajo, por tanto él no debe
esconderse.

® Podemos usarlos:

>

Narrando cuentos, historias,
experiencias

Cantando canciones con el grupo

Inventando didlogos, caracterizando
a los personajes

Propiciando la comunicacién a través
del lenguaje

En las actividades de libre opcién.

FIW i
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Elijamos una de las siguientes opciones de trabajo de grupo.

Recreando la informacién anterior elaboremos una carta dirigida a educadoras, educadores y docentes
de otras escuelas donde le cuentas que has tenido una experiencia importante con la elaboracion y uso
de los titeres y le fundamentas su importancia en la Educacion Inicial.

Escribamos en papeldgrafo las respuestas a las siguientes preguntas.

»  ¢(Qué importancia tiene este recurso pedagdgico, explica por qué?

»  Hagamos una lluvia de ideas donde escribimos una lista de las posibles reacciones de las nifias y los
nifios ante una presentacion de titeres donde se narra un cuento infantil.

En plenaria hagamos una exposicién de
los titeres elaborados en la Educacion

Inicial. 4

<

Leamos y practiquemos con materiales
de bajo costo y del entorno.




3. Otro tipo de titeres.
3.1 Marote comin:

El marote es un mufleco grande, aunque se puede hacer pequefio
utilizando solo tres dedos los que se meten en un guante, quedando el
indice separado para realizar las acciones. Utiliza una falda y mangas
muy fruncidas.

Forma de manipulacion

La cabeza va montada en una varilla, que el actor sostiene con la mano,
son livianos y tienen un movimiento que le fransmite en forma de giro y
desplazamiento.

Se calza sosteniendo el palo que soporta la cabeza con la mano izquierda,
el brazo derecho se infroduce en la manga del traje del mufieco.

3.2 Titeres de hilo o marioneta:

Es un mufieco articulado en el cuello, cintura, cadera, brazos, manos,
piernas y pies, manejado con hilos desde arriba.

® Materiales para su confeccion

Ademds de los materiales que ya mencionamos en pdginas anteriores
para estos se utilizan:

2 varillas de madera armadas en forma de cruz y manipulada desde
arriba que por medio de hilos conectados con los extremos de los pies,
manos y cabeza da movimiento al titere.

Otro tipo de titeres son las marionetas que se diferencia del anterior
por utilizar 4 varillas, de ellas 2 armadas en forma de cruz para darle
forma a los hombros y columna del cuerpo.

N
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La parte de arriba de esta va insertada en la cabeza. En los extremos de los hombros va amarrada o sujeta
con cinta adhesiva las mangas de la camisa.

Al extremo de las mangas de la camisa van pegadas las manos donde son colocadas las otras 2 varillas que
se mueven desde abajo.

Forma de manipulacion

Con una mano movemos la cabeza y el cuerpo
y con la otra las manos del titere.

3.3 Titere de bolsas de papel:

Con el fondo de una bolsa de manila hacia
A arriba, dibuje la cabeza de este titere.
Coloque la boca encima del pliegue del fondo.
La ropa, la barba, el cabello, etc. se puede
pintar con tiza, tempera o crayolas o se pega
trozos de trapos o papel de colores con goma.

Para manejarlo, meta la mano e introduzca el

v dedo pulgar debajo de labocay los otros dedos
en la parte de arriba de la boca. Este titere
de fdcil y rdpida fabricacién tiene solamente
movimiento de boca, nho puede mover las manos
que estdn solamente dibujadas o pegadas en
los costados.




3.4 Titere de caja:
Es un titere de fdcil y rdpida fabricacion, pero
solamente consiste en una cabeza.

»  Busque una caja pequefia cerrada.

»  Cortela por la mitad de la altura, sostenida
por uno de sus lados.

» Déblela en medio por el lado que no ha
cortado. Donde las dos partes de la caja se
juntan, dibuje la boca.

»  Haga el pelo y las demds facciones de la
cara pegdndole papel de colores, tela, lana
botones o pintelas o dibdjelas.

Para manejarla, introduzca los cuatros dedos en la
parte superior y el pulgar en la parte de abajo.

3.5 Titere de calcetin:

Hay varias maneras de hacer titeres de calcetines, pero todos v
sirven especialmente para hacer papeles graciosos o tristes (tales
como una ovejita, un ratén, un pato, etc.).

El decorado del titere de calcetin es sencillo y es uno de los
pocos titeres que tiene movimiento facial, puede morder, hablar,
bostezar, reirse, etc. .

Se puede escoger el color del calcetin de acuerdo al personaje
o el animal que quiere representar: verde para una rana o una
serpiente, café para un perro, blanco para una oveja o un fantasma,
amarillo para un pollito.




3.6 Titere de calcetin con corte.

Primero, corte la boca de un lado de la punta del calcetin. De un
retazo de fieltro rojo, corte dos pedazos en forma de U, un poco
mds grande que la boca del titere.

Ponga el calcetin al revés y cosa la boca en el hueco. Puede aiadir
dientes, lenguay orejas si desea. Para la lengua, corte otro pedazo
de fieltro rojo en forma de U mds pequefio, insértalo entre las dos
piezas que van a servir de boca y céselo uniendo las piezas en
el extremo recto de la U. Para los dientes, corte tridngulos y/o
rectdngulos blancos y céselos entre el extremo rededor de las U
y el calcetin. Voltee el calcetin después de haberlo cosido y afiada

' botones para ojos, un pedazo de fieltro para la nariz y las orejas

o lanilla para el pelo.

3.7 Titere sobre un rollo de cartulina o un rollo de carton de
papel higiénico:

Un rollo de cartén o cartulina de unos 3cm de didmetro puede
ser vestido como marioneta. El rostro y el cuerpo se decoran

W con papel, plastilina, lana, botones, pintura, etc., Estos titeres
son tiesos, pero son los mds econdmicos. Pueden solamente girar
sobre si mismos.

Ejemplificar su confeccidn.

3.8 Titeres con verduras:

4 Elementos: frutas y legumbres de la época de cosecha tales como i 1
las berenjenas, zanahorias, pepino, papas, rdbano apio, rdbano, J_ L A0
pldtano, ayote, etc. 4 OY

A este tipo de titeres también se le puede decorar con otros
materiales diddcticos.
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Actividades de aprendizaje.

En grupo.

Leamos y comentemos. ‘

Seleccionemos el tema de nuestra preferencia. Podemos hacerlo en forma de cuento, poesia, etc.
Preparemos el guion y ensayemos la narracién de 10 minutos.
Apoyémonos de la informacion sobre los tipos de titeres.

Uno de los grupos prepara el contenido de divulgacién donde invitan a la poblacién para asistir al
festival de teatro de titeres. ‘

Uno de los grupos prepara las condiciones del local para la presentacién de las obras.
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4. El teatrino.

titeres.

el jardin o espacios de juegos de la escuela.

Lo ideal es aprovechar o crear los rincones de aprendizaje y
asegurar las condiciones bdsicas para las actividades.

Es el escenario donde se presentan las obras de teatro de

Estos escenarios pueden ser organizados e improvisados
en el ambiente de la escuela segun el tema y los recursos
disponibles. Puede ser en el aula de clase, en el auditorio, en

Cuando las escuelas no cuentan con los recursos necesarios
podemos acudir a la improvisacién y los resultados los
podemos alcanzar, todo dependerd de la creatividad y
compromiso de las educadoras, educadores y docentes
para romper con lo tradicional.

Una mesa o un periédico mural dando vuelta, una manta o
mantel, una pizarra sujetada a un par de sillas asegurando
que haya la estabilidad suficiente para evitar accidentes,
pueden suplir la necesidad.

Desde luego lo ideal es contar con el recurso disefiado y
decorado con el tema para poder cumplir con el propésito
de la obra.



El teatrino no es mds que un teatro en pequefio para la actuacion de personajes igualmente pequefio.
Algunos consejos para el uso del teatro de titeres:

Presentar escenas cortas para no complicar las cosas.
Empezar de lo mds simple a lo mds complejo.

En el guidn utilizar las palabras, frases y oraciones adaptadas a las edades de las nifias y los nifios.

No olvides que los actores encarnan en su actuacién a los personajes de la historia y que deben darles
vida.

. Apoyarnos en la literatura infantil que
. estudiamos en la unidad anterior para
. preparar los guiones, escenarios, etc.

® 4.1 Elementos necesarios para el teatro de titeres o teatrino.Argumento: Es el contenido del que
se trata la obra o la conversacion con los nifios o nifias. Personajes: Son el medio o mensajes de nuestro
argumento, son los hombres y mujeres, animales u otros seres que actdan en el drama.Utileria: Son los
objetos que utilizan los titeres como vasos, sombreros, Idpices, etc.

Guion: Es un escrito que contiene el desarrollo de la obra, nos indica cudndo habla cada personaje, cudndo entra
y sale de escena, cudndo introducir misica o sonidos, ademds de lo que estdn expresando los personajes en cada
momento. Sirve para aclarar y ordenar lo que queremos expresar y ensefar.




[ Leamos en grupos >

Continuemos profundizando sobre el tema.

Los titeres son una alternativa para la ensefianza de las nifias y los nifios de 3 a 6 afios, utilizdndose en
actividades dirigidas, y en actividades de libre opcidn.

Actividades que podemos hacer con el uso de titeres:

Aplicacidn de las técnicas de la narracién de cuentos.
Leer un cuento, un canto, una poesia, trabalenguas, etc.
Didlogo con las nifias y los nifos.

Hacer preguntas.

Contestacion de preguntas individuales o colectivas.

vV vy vy VvV VY

Invitar a nifias y a nifios a participar en el cuento.




La expresion de nuestras
ideas y sentimientos.

Estas actividades provocan
nuestra participacion.

También el desarrollo del
lenguaje, del vocabulario y
de los primeros conceptos
gramaticales.




Como podemos ver, el titere cumple con la funciones de educar y entretener a la nifiay al nifio al brindar la
oportunidad para integrarse, participar, expresarse oralmente, reirse, divertirse y aplaudir.

El uso de titeres permite a la educadora, el educador y docente, a las madres y padres de familia a
desarrollar actitudes positivas de aprendizaje, pues al motivarlos ellas y ellos se vuelven mds participativos,
contagiando a los mismos adultos, ventaja que debemos de aprovechar para enviarles mensajes e involucrarlos
en el proceso educativo.

Haciendo uso de titeres, podemos romper barreras y lograr decir cosas a las nifias y a los nifios que no nos
atreveriamos a decir sin ellos.

Apliquemos y resolvamos.

En grupo.

1. Preparemos el tema sobre la importancia del uso de los titeres en la Educacion Inicial.

4

En plenaria.

2. Compartamos las conclusiones de nuestro trabajo atendiendo la orientacién del facilitador.

3. Compartamos experiencias con el uso de titeres, y hagamos una demostracién de su uso. Utilicemos
' los tipos de titeres que acabamos de conocer.
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® La zorra que nunca habia visto a un ledn.

Habia una zorra que nunca habia visto un ledn. La puso el destino un dia delante de la real fiera. ¥ como
era la primera vez que le veia, sintié un miedo espantoso y se alejo tan rdpido como pudo.

Al encontrar al leén por segunda vez, adn sintié miedo, pero menos que antes, y lo observé con calma por
un rato.

En fin, al verlo por tercera vez, se envalentoné lo suficiente hasta llegar a acercarse a él para entablar
conversacion.

En la medida que vayas conociendo algo, asi le irds perdiendo el temor. Pero mantén siempre la distancia
y prudencia adecuada.

® El leon enamorado de la hija del lefiador.

Se habia enamorado un ledn de la hija de un labrador y la pidié en matrimonio.

Y no podia el labrador decidirse a dar su hija a tan feroz animal, ni negdrsela por el temor que le
inspiraba. Entonces ided lo siguiente: como el ledn no dejaba de insistirle, le dijo que le parecia digho
para ser esposo de su hija, pero que al menos deberia cumplir con la siguiente condicion:

Que se arrancara los dientes y se cortara sus ufias, porque eso era lo que atemorizaba a su hija.
El ledn aceptd los sacrificios porque en verdad la amaba.

Una vez que el ledn cumplié lo solicitado, cuando volvié a presentarse ya sin sus poderes, el labrador lleno
de desprecio por él, lo despidié sin piedad a golpes




Nunca te fies demasiado como para despojarte de tus propias defensas, pues fdcilmente serds vencido por
los que antes te respetaban

® La zorra y la liebre.

ijo un dia una liebre a una zorra:-- ¢Podrias decirme si realmente es cierto que tienes muchas ganancias,
y por qué te llaman la "ganadora"?

Si quieres saberlo -- contesté la zorra --, te invito a cenar conmigo.

Acepto laliebrey lasiguid; pero al llegar a casa de dofia zorra
Vié que no habia mds cena que la misma liebre. Entonces dijo
la liebre:

|Al fin comprendo para mi desgracia de donde viene tu
nombre: no es de tus trabajos, sino de tus engafios!

Nunca pidas lecciones a los tramposos, pues tu mismo serds
el tema de la leccidn.

® La rana del pantano y la del camino.

Vivia una rana felizmente en un pantano profundo, alejado del camino, mientras su vecina vivia muy orgullosa
en una charca al centro del camino. La del pantano le insistia a su amiga que se fuera a vivir al lado de ella,
alejada del camino; que alli estaria mejor y mds segura.

Pero no se dejo convencer, diciendo que le era muy dificil abandonar una morada donde ya estaba establecida
y satisfecha.

Y sucedid que un dia pasé por el camino, sobre la charca, un carretén, y aplasté a la pobre rana que no quiso
aceptar el mudarse.

Si tienes la oportunidad de mejorar tu posicion, no la rechaces.
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