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LISTA DE SIGLAS E ACRONIMOS

LISTA DE SIGLAS E ACRONIMOS

ONU

COVID-19

OEI

UNESCO

UNICEF

OCDE-OECD

ONG

OMS

Organizacao das Nagdes Unidas.

Doenca causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, identificada pela

primeira vez em 2019.

Organizacao das Nacoes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a

Cultura.

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia

y la Cultura.

Fundo das Nacdes Unidas para a Infancia.

Organizacao para a Cooperacao e o Desenvolvimento Econémico.

Organizagdes nao governamentais.

Organizacao Mundial da Saude.

Nota de esclarecimento: este documento, procurou-se evitar a linguagem sexista. Porém, a fim de faci-
litar a leitura, nao foram incluidos recursos como: «@», «x», «-a/as». Nos casos em que nao foi possivel
evitar o género masculino, por favor, considere este esclarecimento.
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APRESENTACAO

O acesso das criangas na primeira infancia a
tecnologia digital tornou-se um dos poucos
temas educacionais que despertam o interesse
real dos cidadaos, que reagem a ela com
comportamentos passivos ou assertivos. Os
primeiros sao facilmente visiveis em nosso dia a
dia. Podem ser vistos quando encontramos pais
€ maes que conseguem tempo e paz para sua
atividade profissional, lazer ou vida social, gragas
a ter os filhos entretidos olhando “hipnotizados”
para a tela de um smartphone ou de um tablet
digital. Os outros - talvez pertencentes a um
grupo social mais informado sobre as interacoes
ocorridas no processo maturacional durante a
primeira infancia — tentam ser mais equilibrados
e resistem em permitir que os seus filhos tenham
acesso indiscriminado aos dispositivos digitais.

E um debate que surge em conversas familia-
res, no mundo cientifico e, também no campo
educacional, em todas essas areas com parti-
darios ou detratores convictos: apdstolos tec-
nolégicos ou pedagogos apocalipticos. A Or-
ganizacao de Estados |bero-Americanos (OEI)
nao poderia ficar alheia ou indiferente a esta
importante questdo, especialmente porque em
seu “ Programa-Orgamento 2019-2021 “ - assim
como o atualmente em vigor para 2021-2022 -
0s representantes dos governos dos vinte e trés
pais-membros da organizacgao ratificaram que a
educacao e cuidado na primeira infancia tem um
valor fundamental e, consequentemente, ocupa
uma posicao estratégica na atividade da OEl.

Além do acima exposto, hoje a acao cooperativa
da OEI tem como o eixo principal de sua atividade
programatica a aposta na transformacgao digital
da educacado, o novo modelo de cooperagao
avangada que, embora ja fosse uma tendéncia
antes da pandemia, ganhou mais protagonismo
gragas a ela.

Em suma, a primeira infancia e a sociedade digital
sédodois eixos prioritarios de trabalho que procuram
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evidéncias, critérios e respostas, um desafio que
nos da OEIl assumimos ao produzir este relatorio:
“Primeira infancia na era da transformacao
digital: uma visao ibero-americana”. Este ¢é
um estudo rigoroso que, através de uma analise
integral envolvendo os principais especialistas em
neurociéncia, pediatria, psicologia e pedagogia,
aborda diferentes aspectos como a descricao
de iniciativas em todos e cada um dos paises
da regiao; a revisao conceitual e os resultados
das pesquisas mais recentes nesta matéria,
especialmente o impacto da tecnologia no
desenvolvimento neuroldgico, no desenvolvimento
cognitivo e no desenvolvimento socioemocional e
psicomotor; assim como a influéncia da tecnologia
na primeira infancia em duas areas fundamentais:
a familia e a escola.

O relatorio conclui com uma descrigcdo e analise
das respostas que as politicas publicas na
regiao tem dado a relagdo entre transformacao
digital e primeira infancia, uma questao-chave,
principalmente no novo cenario pds-pandemia.

Para a OEI, o presente estudo tem o importante
valor agregado de servir como um insumo, com
base cientifica, para a Rede Ibero-Americana
de Administragcdes Publicas para a Primeira
Infancia, criada e coordenada por nossa
organizagao como um projeto regional, modelo
de cooperagdo sul-sul capaz de oferecer
apoio e colaboragdes reais, ou seja, de fazer a
cooperagao acontecer.

Para concluir, gostaria de agradecer a generosa
colaboracaodaAgénciaEspanholade Cooperagao
Internacional para o Desenvolvimento (AECID),
sem cujo apoio este relatdrio nao teria sido
realizado, assim como aos representantes dos 19
paises-membros da Rede Ibero-Americana citada
anteriormente e a Catedra Ibero-Americana
de Educacao da Universidade de Alcala (OEI-
UAH), reconhecimento e gratiddo que estendo
a todos os especialistas que participaram de sua
elaboracao.

Mariano Jabonero
Secretario-Geral da Organizagao de

Estados Ibero-Americanos (OEIl)
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A Agenda 2030 para
o Desenvolvimento
Sustentavel (assinada
em 2015 pelos chefes
de Estado e de
Governo dos paises
membros das Nacoes
Unidas) representa

um compromisso
iInternacional para
enfrentar os desafios
sociais, econdmicos

e ambientais da
globalizacao, trazendo
para o centro das
atengoes as pessoas, 0
planeta, a prosperidade
e a paz, sob o lema
“nao deixar ninguém
para tras”.
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ODS 4 da Agenda 2030 (especi-

fico para a educagao) marca as

prioridades a serem trabalhadas,
pois tem como objetivo “garantir uma edu-
cacao inclusiva, equitativa e de qualidade,
e promover oportunidades de aprendiza-
gem ao longo da vida para todos”. Neste
sentido, uma de suas metas (4.2) é espe-
cifica em relacao a educagao na primeira
infancia, indicando que “de hoje até 2030,
€ preciso garantir que todas as meninas e
todos 0s meninos tenham acesso a servi-
cos de atencao e desenvolvimento na pri-
meira infancia e também a uma educacéao
pré-escolar de qualidade, para que este-
jam preparados para 0 ensino primario”.
Portanto, a agenda internacional, como
bussola de trabalho, marca, em suas prio-
ridades, uma chamada de atengdao e um
foco de trabalho diferenciado para as crian-
cas nesta etapa.

Levando em consideracdo o ambito da
agenda internacional, e sem perder de vis-
ta os resultados de estudos e analises de
diversas disciplinas sobre o papel decisivo
gue os primeiros anos de vida desempe-
nham no desenvolvimento, trabalhar na e
para a primeira infancia é de importancia
transcendental. A primeira infancia ¢ uma
etapa concreta que requer atengao espe-
cifica e diferenciada.

Os resultados de pesquisas nas areas de
psicologia, nutricao e neurociéncia indicam
gue os primeiros anos de vida sdao muito
importantes para a formagao da inteligén-
cia, da personalidade e dos comportamen-
tos sociais. As experiéncias nestas idades
determinam as conexdes neuroldgicas e
bioldgicas do cérebro que afetam o bem
-estar durante o transcurso da vida, ten-
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do impacto na saude, na aprendizagem e no
comportamento. Da mesma forma, as criancas
que participam de programas de primeira infan-
cia de qualidade tém melhores capacidades de
aprendizagem, ja que repetem e abandonam
menos que as que nao tém acesso a eles. Em
resumo, a educacao e a atencao integral na pri-
meira infancia geram um alto retorno econémi-
co e social. (OEI, 2018).

Neste contexto, um tema que vem ganhan-
do mais relevancia neste campo € o papel de-
sempenhado por meninos € meninas na era da
transformacao digital. E necessario refletir sobre
a interagao das criangcas com a tecnologia e
a digitalizagao (T+D); seus beneficios, riscos e
potencial. Dada a inegavel expansao global do
uso de dispositivos mdéveis em diversos formatos
e com a cobertura da internet chegando a um
maior numero de usuarios a cada dia, as crian-
gas entram em contato cada vez mais cedo com
as telas e as novas tecnologias, tanto em suas
casas quanto nos estabelecimentos de ensino.
Isto, sem duvida, aumentou devido a ruptura,

em varios sentidos, que a pandemia da covi-19
significou para toda a populagao, ja que a socie-
dade se apoiou nas tecnologias para continuar
sua atividade profissional, educacional, social e
até emocional. As criangas foram as mais afeta-
das pelairrupgao (talvez ainda mais intensa) das
tecnologias em suas casas e escolas, sem per-
der de vista a lacuna digital existente na regiao
ibero-americana.

Portanto, € necessario realizar um levantamen-
to das abordagens conceituais predominantes
neste momento, analisando diversas dimensdes
da interacao entre infancia e T+D, considerando
como 0 contexto da pandemia colocou sobre a
mesa a validade (ou ndo) destes enfoques. Tam-
bém é de vital importancia analisar, a partir das
praticas e das politicas publicas, como a T+D
tem sido utilizada e aplicada como ferramenta
para as criancas e suas familias para atender
suas necessidades educacionais nestes tempos

de pandemia na regido ibero-americana, e que
licoes podem ser aprendidas e aplicadas em
possiveis cenarios de emergéncia similares.
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Este relatorio &
dividido em

duas partes,
combinando a
abordagem teorica
com a empirica.”

Neste sentido, a Organizagao de Estados Ibero
-Americanos para a Educacéo, a Ciéncia e a Cul-
tura (OEI), com o apoio da Agéncia Espanhola
de Cooperacao Internacional para o Desenvolvi-
mento (AECID), apresenta o estudo “A Primei-
ra InfGncia na Era da Transformagdo Digital.
Uma vis@o ibero-americana”, com o objetivo
de apresentar evidéncias que contribuam para
estabelecer as bases de politicas publicas sobre
0 impacto da tecnologia e da digitalizagao (tam-
bém conhecido como T+D) no desenvolvimento
da primeira infancia.

Este relatdrio é dividido em duas partes, combi-
nando a abordagem tedrica com a empirica.

A primeira parte visa fazer uma revisao con-
ceitual das pesquisas e descobertas surgidas
nos ultimos anos sobre o impacto da T+D no
desenvolvimento da primeira infancia, a partir
de diferentes pontos de vista e especialidades.
Para este fim, contamos com a colaboragao de
especialistas em varias disciplinas, como neuro-
ciéncia, pediatria, psicologia e educagao, para
fazer uma revisao das conclusdes e tendéncias
de pesquisas recentes, ouvindo as “vozes da
academia” e baseando-se as evidéncias.

INTRODUGCAO

No primeiro capitulo (do ponto de vista da neu-
rociéncia) & analisado como o uso indevido da
tecnologia pode ter um impacto negativo em di-
ferentes areas do desenvolvimento, tais como
linguagem, afeto, socializacao e aprendizagem.
Por outro lado, quando bem utilizada, também
pode favorecer processos formativos e educa-
cionais, além de estabelecer lagos mais estrei-
tos com pessoas que estao distantes. Portanto,
€ prioritario que as pessoas e organizacoes que
se dedicam a primeira infancia conhegam os
impactos da tecnologia no desenvolvimento
neurolégico e nas estratégias para alcancar um
melhor desenvolvimento nas criangas, utilizando
a tecnologia como aliada.

No segundo capitulo (do ponto de vista do de-
senvolvimento cognitivo), sdo analisados os
aspectos mais importantes para esta faixa eta-
ria, como as fungdes executivas; especialmente
a memoria de trabalho, o controle inibitério e a
atencao, e como elas estao inseridas e sao afe-
tadas em um ambiente digital onde as criancas
na primeira infancia interagem. Sao detalhados
resultados de pesquisas que sintetizam as evi-
déncias existentes, com especial énfase no uso
da televisao, de computadores, de tablets e de
smartphones. Também analisa o uso dos jogos
tecnoldgicos e seu impacto no desenvolvimento
cognitivo, bem como nos desafios de pesquisar o
efeito do uso da internet pelas criangas na primei-
ra infancia.

Outros elementos-chave analisados no terceiro
capitulo sdao o desenvolvimento socioemocio-
nal e psicomotor, e como estes sdo afetados
pela interagdo das criangas que vivem em am-
bientes onde a tecnologia e a digitalizacao estao
presentes. As pesquisas sugerem que estes no-
vos meios oferecem tanto uma influéncia positiva
quanto de riscos que podem (ou nao) tornar-se
realidade, caso a utilizagdo da tecnologia nao es-
teja de acordo com o estagio de desenvolvimento
da crianca. Os desenvolvimentos socioemocional
e psicomotor mantém uma relagao estreita com
0 contexto de relacionamentos e de cuidado da
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crianga. Portanto, € importante destacar os princi-
pais processos de desenvolvimento socioemocional
e psicomotor desta etapa, para posteriormente
poder compreender as oportunidades e riscos no
uso da tecnologia em idades cada vez mais pre-
coces.

Por ultimo, no quarto capitulo, é feita uma ana-
lise sobre os usos e a influéncia da tecnologia,
focados na primeira infancia, em duas esferas
fundamentais para seu desenvolvimento integral:
a escola e a familia. A interacdo entre infancia,
tecnologia, familias e escola (partindo da teoria
ecoldgica de sistemas e no ambito da sociedade
digital do século XXI) é um conjunto de valores
de grande importancia quando se trata de consi-
derar o papel dos adultos como mediadores entre
as criangas e o contexto atual de transformacéao
digital. Neste capitulo, sdo expostos os resulta-
dos de pesquisas recentes e uma série de reco-
mendagdes que podem servir de guia na elabo-
racao de politicas e na tomada de decisao por
parte das familias e professores.

A segunda parte do estudo pretende identificar
como as politicas publicas respondem a relagao
existente entre primeira infancia e T+D, e como
a resposta € adaptada aos cenarios disruptivos

atuais, afetados pelas consequéncias dos efeitos
da covid-19.

Para tanto, a OEI teve o apoio da Rede lbero
-Americana de Administragées Publicas para
a Primeira Infancia, um espaco de Cooperacao
Sul-Sul e de intercambio especifico nesta tema-
tica, coordenado e respaldado pela Secretaria-
Geral da OEI desde 2018, com representacao
de todos os paises da regido. Esta rede permite
realizar atividades baseadas no trabalho cola-
borativo, de forma virtual e presencial, e nasce
como um espaco de debate, reflexdo e inter-
cambio para a construgdo de politicas publicas
de qualidade para a primeira infancia. A rede é
constituida pelos responsaveis pela area de pri-
meira infancia designados por cada ministério.
De forma complementar, a rede se coordenou
com os escritérios da OEI nos paises envolvidos
através da equipe da Diregcao de Educacao da
OEl.

A segunda parte do estudo foi desenvolvida com
a colaboracdo da Catedra Ibero-Americana da
Universidade de Alcala de Henares com a
participacdo de 19 representantes de paises-
membros da Rede Ibero-Americana de Adminis-
tragdes Publicas para a Primeira Infancia. Estes
paises sao: Argentina, Bolivia, Brasil, Coldmbia,
Costa Rica, Cuba, Chile, Republica Dominica-
na, Equador, El Salvador, Espanha, Guatema-
la, Honduras, México, Panama, Paraguai, Peru,
Portugal e Uruguai. A ferramenta mais importan-
te para coletar informagdes de cada pais foi um
questionario (Anexo I) que analisa estas quatro
dimensoes:
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DIMENSAO 1

Estrutura do Sistema Educacional na Primeira
Infancia (perguntas 1 a 14). Nesta dimensao,
sdo coletadas informacdes sobre a primeira in-
fancia quanto a sua definicao, conceitualizacao,
estrutura e localizacdo no sistema educacional
(etapas e faixa etaria); a forma geral de funcio-
namento (papeéis, responsabilidades etc.), curri-
culo existente, definicao de competéncias para
esta etapa e como a competéncia digital apa-
rece especificada, a formagao docente, o uso
das tecnologias para a interacao familia-escola,
entre outros aspectos.

DIMENSAO 2

Organizacao Escolar na Primeira Infancia
(perguntas 15 a 20). Nesta dimensao, sao cole-
tadas informagdes quanto a organizagao e fun-
cionamento dos estabelecimentos de ensino da
primeira infancia, tanto financiados com fundos
publicos quanto privados. Sdo analisados as-
pectos como a autonomia das escolas; a delimi-
tacdo dos espacos e o papel da tecnologia nos
mesmos; a disponibilidade dos equipamentos ou
indicacbes sobre seu uso; bem como a relagao
da escola com outras instancias, instituicoes etc.

DIMENSAO 3

Politicas e Programas Desenvolvidos na Pri-
meira Infancia e Transformacao Digital (per-
guntas 21 a 30). E feita uma analise sobre o
que os ministérios de Educagao, governos re-
gionais ou locais implementaram desde que a
pandemia de covid-19 foi decretada pela OMS,
com o fim de responder aos diferentes proble-
mas surgidos. Sao coletadas informagdes sobre
0s programas desenvolvidos e que incluem um

INTRODUCAO

componente tecnologico, bem como sobre os
programas que incluiram adaptacdes anteriores
a pandemia.

DIMENSAO 4

Iniciativas relevantes desenvolvidas pelos pai-
ses ibero-americanos em resposta as necessida-
des educacionais da primeira infancia em tempos
de pandemia de covid-19 e convivéncia com 0O
coronavirus (perguntas 31 e 32).

Os capitulos V e VI foram elaborados com base
nas informacoes coletadas e apresentam dados
importantes sobre tendéncias, processos etc., e
especialmente sobre a resposta que 0s proprios
paises estdao dando aos efeitos da interagao da
primeira infancia com a tecnologia e a digitaliza-
¢ao. Também é feita uma analise detalhada sobre
como essa resposta foi afetada pela pandemia de
covid-19, extraindo algumas iniciativas relevantes
realizadas a partir de politicas publicas.

Para finalizar (fruto do dialogo entre as duas
partes do estudo), é oferecido um capitulo de
reflexdes finais. Sem duvida, as conclusdes
destacadas pelas “vozes da academia”, as ve-
zes, coincidem com o que ja esta sendo aplica-
do nas politicas publicas dos paises analisados.
Em outras ocasioes, € possivel estabelecer reco-
mendagdes baseadas em evidéncias para uma
melhor elaboracao das politicas publicas para a
atengao integral a primeira infancia. Sem duvida,
também sao abertas novas linhas de pesquisa
e 0 leque de perguntas € ampliado e enriqueci-
do. Este € um campo de estudo em constante
crescimento e evolucao, no qual a academia € 0s
responsaveis pelas politicas publicas de atencao
integral a infancia tém um papel protagonista e
essencialmente complementar.
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AS TECNOLOGIAS DIGITAIS E O DESENVOLVIMENTO DA NEUROCIENCIA

CAPIiTULO

0 1 As tecnologias digitais
e o desenvolvimento da
Neurociéncia:

Ultimos avancos
e evidéncias
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RESUMO

desenvolvimento humano comega

com a concepcao e sua etapa mais

critica sdo os primeiros anos de vida —
a chamada primeira infancia —, ja que durante
este periodo amadurece a maior parte do cére-
bro, érgdo que controla a maioria das funcoes
de nosso corpo e toma decisdes com as infor-
magdes que recebe de nosso mundo interior e
exterior. A transformacgao digital promoveu um
novo paradigma de informagao e conectivida-
de que revolucionou a forma como as pessoas
aprendem, trabalham e se relacionam e, claro,
as familias nao ficaram isentas de tudo isso. As
criancas usam as novas tecnologias de comu-
nicacao e informacao desde os primeiros anos
de vida, e estas interagdes iniciais podem ter
efeitos positivos e negativos em seu desenvol-
vimento.

O uso indevido da tecnologia pode ter um im-
pacto negativo no desenvolvimento de diversas
areas, por exemplo, linguagem, afeto, sociali-
zagao ou aprendizagem; porém, quando bem
utilizada, também pode ter efeitos positivos,
como favorecer os processos de aprendizagem
e educacao e estreitar lagos com pessoas que
estao distantes. Portanto, € fundamental e prio-
ritario para as pessoas e para as organizacoes
que cuidam da primeira infancia conhecer o im-
pacto da tecnologia no desenvolvimento neuro-
l6gico e as estratégias para obter um melhor
desenvolvimento de meninos € meninas usan-
do a tecnologia como aliada.
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INTRODUCADO

O desenvolvimento

humano € um processo

complexo que envolve
0 amadurecimento

do cérebro, orgao

de Nnosso corpo
responsavel por
conectar o mundo
interior e exterior.
Este processo requer
experiéncias cruciais
durante os primeiros
anos de vida para que
ocorra de forma ideal.
Estas experiéncias
envolvem todo o
contexto da pessoa
em desenvolvimento,
Incluindo sua familia,
amigos e outras redes
sociais e aspectos
politicos, sociais e
globais.

tecnologia acompanhou a huma-
A nidade desde seus primeiros mo-

mentos em nosso planeta, e cada
revolugcao tecnoldgica veio acompanhada
de um salto social, pelo menos, da mesma
magnitude. O fogo, a linguagem, a escrita,
todas as novas tecnologias e descober-
tas contribuiram para a evolugao humana.
Portanto, ndo € possivel separar o contex-
to em que uma pessoa se desenvolve das
tecnologias que a rodeiam.

As novas tecnologias sao ferramentas que
podem promover um melhor desenvolvi-
mento das criangas. Podem fazé-lo na
educacao formal e na aprendizagem livre,
guiadas pela curiosidade; podem ajuda-las
a estabelecer e manter relagdes sociais
significativas com os que estao proximos,
assim como com 0s que estdo longe, e
também pode ser uma forma saudavel de
entretenimento. No entanto, elas também
podem ter um efeito muito negativo quan-
do sao mal utilizadas, por exemplo, quando
as usamos em horarios que podem com-
prometer 0 sono das criangas, necessario
para um crescimento, desenvolvimento e
desempenho social e académico adequa-
do. Por isso, € fundamental entender os
mecanismos atraveés dos quais a tecnolo-
gia pode impactar o desenvolvimento neu-
rolégico.
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2

DESENVOLVIMENTO

2.1.

Bases neurobioldgicas e psicologicas
do desenvolvimento infantil

Quando falamos de “desenvolvimento infantil”,
referimo-nos a um processo de mudancga que
comega com a concepgao da pessoa e evo-
lui ao longo de diferentes fases da vida, en-
volvendo a aprendizagem de niveis cada vez
mais complexos de pensamento, emogdes e
sentimentos, movimentos e relagées com os
outros. Este processo tem um motor interno que
corresponde a genética da pessoa, ou seja, 0 que
ela herdou de seus pais, e um motor externo, que
Sa0 as experiéncias que a pessoa tem em seu
mundo. Quando falamos de “neurodesenvolvi-
mento”, referimo-nos aos processos pelos quais
nosso sistema nervoso amadurece desde seus
primeiros momentos apds a concepgao até seu
estado final na vida adulta (Myers, Martinez, Del-
gado, Fernandez, & Martinez, 2013).

Em nosso corpo, o orgao que conecta 0 mundo
interior com o exterior € o cérebro, que € o
resultado de milhdes de anos de evolugcao. Faz
parte do sistema nervoso central (SNC) e tem a
funcao de controlar e regular a maioria das ativi-
dades do corpo, como, por exemplo, a frequéncia
com que bate o coragdo, processar as imagens
gue nossos olhos lhe enviam ou as sensacoes de
nossa pele, de nossos movimentos e da grande
maioria das fungdes de nosso organismo.

Cada o6rgao que compde o corpo humano é for-
mado de células, as unidades fundamentais dos
seres vivos. No caso do sistema nervoso central,
sdo chamadas de neurbnios. O cérebro € um dos
objetos mais complexos do universo conhecido,
pois € composto de bilhdes de neurdnios interco-
nectados, 0 que €& necessario porque 0s neuro-
nios nao podem fazer muito sozinhos. O numero
de conexdes entre os neurdnios e tal, que € muito
maior que o numero de estrelas de nossa galaxia
(Azevedo et al., 2009). Quando um conjunto de
neurdnios se interliga através de seus dendritos
e axdnios para cumprir uma fungao, seja ela qual
for, forma-se um circuito. Em nosso cérebro exis-
tem muitos circuitos diferentes. Quanto maior for
a comunicacao entre os neurdnios (e entre os
circuitos), mais eficientes serao as conexodes.

O desenvolvimento do cerebro comecga nas pri-
meiras semanas apos a fecundagao, em grande
parte motivado por instrucées contidas nos ge-
nes de uma pessoa. No entanto, para que a ma-
turidade ideal de muitos dos circuitos do cérebro
seja alcangada, sao necessarias determinadas
experiéncias minimas que, em alguns casos, de-
vem ocorrer em um periodo de tempo finito, cuja
abertura e duragao dependem de cada circuito
em particular. Quando a presenca ou auséncia
de um estimulo em um destes periodos pro-
duz uma mudanca irreversivel para melhor ou
pior, sao denominados “periodos criticos”;
e, quando as experiéncias podem alterar os
resultados destes periodos, mas nao sao
completamente decisivas, sao denominados
“periodos sensiveis” (Mateos-Aparicio & Rodri-
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guez-Moreno, 2019). A plasticidade cerebral é o
processo pelo qual o cérebro é capaz de modifi-
car sua estrutura, assim como a forma como as
diferentes estruturas se relacionam entre si, para
0 processamento da informagao. Isso depende
intimamente dos periodos sensiveis e criticos
(Nelson, 2000).

O desenvolvimento do cérebro segue uma se-
quéncia previsivel. A maioria dos circuitos que
controla as fungbes mais basicas (de nivel infe-
rior), como a respiracao, os batimentos cardia-
cos ou a digestao, ocorre nas primeiras etapas
do desenvolvimento (inclusive durante a gravi-
dez) e seus periodos sao mais curtos. Por outro
lado, os circuitos das fungdes mais complexas
(de nivel superior), como a aprendizagem da lin-
guagem e o raciocinio, ocorrem mais tarde no
desenvolvimento e suas janelas de plasticidade
permanecem abertas por muito mais tempo.

Como exemplo dos periodos de plasticidade
sensorial (circuitos de nivel inferior) podemos
destacar a importancia de detectar problemas
de visao no nascimento. Um exemplo pode ser
a catarata congénita, ja que se o diagnostico e o
tratamento forem tardios, o dano a visao podera
ser irreversivel, pois a luz € um estimulo essen-
cial para o desenvolvimento da visao e, se nao
houver esta estimulagéo, os neurdnios permane-
cerao imaturos e o dano sera significativo e dificil
de ser revertido (Bremond-Gignac, Daruich, Ro-
bert, & Valleix, 2020).

No desenvolvimento das habilidades das crian-
gas para a vida adulta, estes periodos ou in-
tervalos de tempo em que as experiéncias in-
fluenciam o desenvolvimento neuroldgico, sao
sensiveis a fatores proprios do individuo, assim
como a quantidade e qualidade das interagdes
das criangas com o meio (UNICEF, 2019). Sen-
do assim, as caracteristicas do individuo, jun-
tamente com as interagcbes com o meio onde
vivem, sao capazes de modificar a expressao
de alguns genes e o funcionamento dos circui-
tos neuronais envolvidos, assim como as vias

neuronais que surgem destes fatores. (Artigas
-Pallarés, Guitart, & Gabau-Vila, 2013).

Concluimos entao que o cérebro é o 6rgao que
nos permite processar as informagdes de nos-
S0 corpo e do mundo exterior e emitir respostas
adequadas ao contexto. Seu desenvolvimento
comeca logo apds a concepgao e é impulsionado
tanto por nosso codigo genético quanto por tudo
0 que vivenciamos durante as diferentes etapas
de nossas vidas. Dentre estas etapas, 0s pri-
meiros cinco anos sao fundamentais devido aos
periodos criticos e sensiveis pelos quais passa
nosso cerebro. As criancas nao sao apenas
cérebros, sao pessoas, e para entender seu
desenvolvimento, precisamos entender seu
contexto de vida.

As criancas
nao sao
apenas
cerebros,
Sa0 pessoas,
e para
entender seu
desenvolvimento,
precisamos
entender seu
contexto de vida.
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2.2.

Principais conceitos de desenvolvi-
mento infantil e sua ligacao com as
novas tecnologias.

Entender como e por que o desenvolvimento
ocorre é fundamental para entendermos como a
interacao com a tecnologia influi neste importante
processo. Para isso, neste ponto, daremos uma
visdo geral de varias teorias do desenvolvimen-
to humano e como cada uma delas se relaciona
com as criancas no uso das novas tecnologias.
Falaremos principalmente sobre temperamento,
apego, aprendizagem e redundancia intersenso-
rial, e no proximo capitulo abordaremos alguns
pontos mais especificos do desenvolvimento in-
fantil e nossa relacao com a tecnologia.

Por muitos anos se discutiu se o0 que mais afeta o
desenvolvimento de uma pessoa € sua natureza
ou sua criagao. A visao moderna do desenvolvi-
mento infantil € a integracdo destes dois para-
digmas na chamada Teoria Unificada do Desen-
volvimento, proposta por Arnold Sameroff. Nesta
teoria, a pessoa é analisada de acordo com seu
contexto pessoal psicolégico, bioldgico e social,
entendendo o desenvolvimento como um proces-
SO que ocorre em etapas, onde cada etapa envol-
ve uma mudanga substancial nas capacidades da
pessoa, que nao so adquire a capacidade de fa-
zer mais coisas (mudanca quantitativa), mas tam-
bém para fazé-las melhor (mudanga qualitativa).
Isto acontece mantendo sempre a perspectiva de
que o desenvolvimento ocorre longitudinalmente
ao longo dos primeiros anos de vida de uma pes-
soa (Papalia, 2012; Sameroff, 2010).

2.2.1. Temperamento

Pais com mais de um filho ou filha muitas vezes
se perguntam: “Se todos meus filhos foram cria-
dos da mesma maneira e sao filhos dos mesmos
pais, por que eles sao tao diferentes entre si?”
Esta mesma pergunta foi feita por Alexander Tho-
mas e Stella Chess, principais autores da moder-

na teoria do temperamento. Além de serem casa-
dos, eles eram psiquiatras e pesquisadores muito
ativos em Nova York, e através de um estudo
longitudinal que comegou em 1956 e continuou
durante varias décadas, acompanharam o cres-
cimento e desenvolvimento de muitas criangas, e
observaram que havia certas “caracteristicas” da
forma de ser destas pessoas, que se mantiveram
ao longo do tempo, ou seja, nao sofreram influén-
cia da familia, da escola ou do restante de seus
ambientes. Estas caracteristicas, que correspon-
diam a maneira de nos comportarmos e de res-
pondermos aos estimulos do meio, foram chama-
das de temperamento (Chess & Thomas, 1977).
De acordo com Thomas e Chess, as caracteristi-
cas basicas do temperamento sao: nivel de ativi-
dade, ritmicidade, aproximagao ou afastamento,
adaptabilidade, intensidade, humor, persisténcia
ou atencao, distragao e limiar de resposta.

Se considerarmos 0 conjunto de caracteristicas
dos individuos, podemos tentar entender a for-
ma como as criangas se relacionam com o meio
onde vivem e com as pessoas e objetos que nele
encontram, mostrando a importancia de co-
nhecer as caracteristicas individuais de cada
crianca para ajuda-las a adaptar seu tempe-
ramento, para que possam se desenvolver da
melhor maneira possivel. Um estudo recente do
Instituto Politécnico e da Universidade do Estado
de Virginia, nos Estados Unidos, constatou, por
exemplo, que o temperamento dos bebés estava
relacionado ao estresse materno e, por sua vez,
a quantidade de uso de dispositivos eletrbnicos
(Shin, Choi, Resor, & Smith, 2021). Podemos
entender, entdo, que a relagdo das criangas com
a tecnologia nao é um fato isolado, mas que o
temperamento e a dindmica familiar contribuem
drasticamente para 0 tempo e razao de seu uso.

Visto desta forma, entender o temperamento de
cada crianga pode nos ajudar muito a entender e
orientar melhor sua relagao com a tecnologia. Por
exemplo, na era da transformacgéao digital onde ja
existem modelos de educagao que incluem au-
las virtuais, as criangas com temperamento al-
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tamente ativo podem ter dificuldade para passar
0 tempo necessario na frente da tela, prestando
atengao constante, pois podem precisar investir
muito de seus recursos de atencao apenas para
ficar quietos. Permitir-lhes maior mobilidade antes
de chamar sua atencao ou até mesmo fornecer-
Ihes cadeiras que lhes permitam se mexer, pode
melhorar seu desempenho académico. Por outro
lado, se o temperamento for de baixa tolerancia a
frustragao, parar uma atividade digital, como um
videogame, pode ser muito dificil; mas, conhe-
cendo esta caracteristica de seu temperamento,
podemos nos antecipar e dar varios avisos e ad-
verténcias antes de parar a atividade, diminuindo
assim a frustragao.

2.2.2. Apego

O apego, teoria desenvolvida por Bowlby e
Ainsworth, é conceituado como um sistema de
comportamentos inatos (sao adquiridos desde o
nascimento, em vez de serem aprendidos), cujo

objetivo é proteger o individuo de potenciais
ameacgas, assegurando a proximidade com
outras pessoas que possam proporcionar 0s
cuidados e protegcao que a pessoa necessita.
Quando os cuidadores respondem de forma
consistente, previsivel e eficaz para conter o
estresse da pessoa em desenvolvimento, é for-
mada uma “base segura”, que é fundamental
para toda a vida e influenciara no modo como a
pessoa constrdi e mantém suas relagées inter-
pessoais em todos os ambitos. Os cuidadores
que respondem aos comportamentos de apego
sao chamados de “figuras de apego” (Ainsworth,
1978; Craig et al., 2021; Nisa, Bélanger, Schum-
pe, & Sasin, 2021; Norholt, 2020).

O apego ocorre em diferentes etapas e come-
¢a desde o0 nascimento. Ao longo dos primeiros
oito anos de vida (primeira infancia), e através
do vinculo de apego, sao estabelecidas as bases
do comportamento social, da autoconfianga e da
confianga nos outros (Esposito, Setoh, Shinoha-
ra, & Bornstein, 2017). Por exemplo, o contato
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pele a pele durante os primeiros 20 a 30 minutos
apos o nascimento demonstrou ser fundamental
para o desenvolvimento do apego (Kostandy &
Ludington-Hoe, 2019; Mellis, 2016). Estas intera-
¢bes sao fundamentais, ja que nao so participam
do desenvolvimento psicologico da pessoa, mas
também do desenvolvimento neurolégico. Obser-
vou-se, inclusive, que ocorrem alteragoes fisicas
e funcionais no cérebro quando ha estresse sig-
nificativo que o vinculo de apego nao consegue
controlar neste periodo da vida (Lecannelier & Za-
mora, 2013; Sullivan & Blomkvist, 2022).

Como podemos ver, o apego seguro e saudavel
deve ser incentivado, ja que seus efeitos sao
para toda a vida. As novas tecnologias podem
ajudar ou dificultar o desenvolvimento de meninos
e meninas. Se usarmos a tecnologia para aproxi-
mar a crianca de uma de suas figuras de apego
quando estiver longe por qualguer motivo ou cir-
cunstancia, por exemplo, através de uma chama-
da de video e, sobretudo, se usarmos o conceito
de redundancia intersensorial, usando a fragran-
cia dessa pessoa, estaremos ajudando a manter
e fortalecer esse vinculo de apego.

Por outro lado, se a tecnologia nos afasta, entao
pode causar problemas. Por exemplo, se, quan-
do os pais podem interagir significativamente com
seus filhos e filhas, eles usam a tecnologia em
vez de ter estas interagbes — falar, cantar, dan-
¢ar, acalentar ou simplesmente brincar —, entao
sera um fator prejudicial para o desenvolvimento,
especialmente se durante o uso da tecnologia, a
pessoa em desenvolvimento estiver sob estres-
se. Outro exemplo de mau uso da tecnologia é
quando a pessoa em desenvolvimento tem certo
estresse e esta expressando comportamentos de
apego como chorar, chamar os pais ou pedir-lhes
ajuda. Se ao invés de tentar conter o estresse de
forma efetiva, buscamos uma distracao e usamos
a tecnologia para isso, nao estamos respondendo
adequadamente ao comportamento de apego e
podemos prejudicar a formagao da “base segura”.

2.2.3. Aprendizagem

A aprendizagem € a aquisicdo de habilidades
ou conhecimentos atraves da experiéncia ou do
estudo. Acdes cotidianas como conversar, cami-
nhar ou comer com talheres podem parecer tri-
viais para um adulto quando ja nao representam
um desafio. No entanto, para conseguir domina
-las, foram necessarios varios anos de infancia.
A aprendizagem tem um carater aditivo, tudo o
que se aprende contribui para a aprendizagem
futura. Dominar este tipo de habilidade “elemen-
tar” & necessario para aprender habilidades mais
complexas da vida adulta. Portanto, € sumamen-
te importante compreender como se aprende nos
primeiros anos de vida e como fatores externos,
como a tecnologia, podem alterar, para melhor ou
para pior, este processo, para que estratégias de
educacao e criagao possam ser implementadas.
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A aprendizagem
€ a aquisicao de
habilidades ou
conhecimentos
atraves da
experiéncia ou do
estudo.”

A aprendizagem ocorre ao longo da vida em uma
sequéncia previsivel. Para escrever no papel, é
preciso aprender a segurar o lapis corretamen-
te; e, para aprender a correr, primeiro tivemos
que aprender a andar. E aqui onde o conceito
de desenvolvimento na primeira infancia se rela-
ciona com o de aprendizagem. Aprender € uma
de nossas grandes habilidades e isto se deve,
principalmente, a nosso cérebro.

O cérebro, como foi dito anteriormente, tem a
fungao de processar as informacdes do meio, e
este processamento é o reflexo da comunicacao
entre 0s neurbnios, ou seja, nos circuitos neu-
ronais. Ao aprender, no nivel neurolégico, no-
vas conex0es sao geradas entre 0s neurbnios e
entre os circuitos. A aprendizagem envolve a
modificagao estrutural do cérebro. O inicio da
formagao destes circuitos ocorre na vida intrau-
terina e na formagao do sistema nervoso cen-
tral, mas, para favorecer a formagao destes cir-
cuitos, & necessario que 0 menino ou a menina
percebam claramente os estimulos em um con-
texto positivo. Desta forma, é possivel estimular
positivamente 0s neurdbnios que 0s compdem
e obter um melhor aprendizado. Os estimulos
de aprendizagem estao presentes desde 0s
primeiros momentos de vida, e nascer implica

um bombardeio de novas experiéncias que dao
origem, no longo prazo, a fungées como lingua-
gem, memoria e raciocinio.

As experiéncias sao percebidas como uma sé-
rie de estimulos. Por exemplo, quando um pai
carrega seu bebé pela primeira vez, essa expe-
riéncia € inundada de estimulos como o toque
do abraco, contato visual, cheiro, som da voz,
gestos e expressoes faciais, etc. Uma parte fun-
damental da percepgao destes estimulos é a ca-
pacidade de isola-los, ou seja, prestar atencao
neles. Para facilitar a atengao, é necessario
que os estimulos sejam multimodais, ou seja,
que o mesmo estimulo seja percebido por
mais de um sentido, que tenham redundan-
cia intersensorial (I(0 ponto 2.2.4. explica este
conceito). Deve-se levar em conta que muitos
estimulos isolados nao necessariamente geram
um multimodal. E possivel prejudicar o processo
atencional misturando estimulos incompativeis.

Por exemplo, se o0 objetivo & prestar muita aten-
¢ao a musica de uma orquestra, um show de
luzes seria um elemento de distragao, nao um
promotor de atengdo. Em criancas, a estimu-
lacdo multimodal ajuda a direcionar a atencgao
para os estimulos corretos para que captem me-
Ihor as informacdes (Bahrick & Lickliter, 2003;
Flom & Bahrick, 2010).

Uma vez que a informacao € obtida, € necessa-
rio armazena-la no cérebro. Os circuitos neuro-
nais também sao responsaveis por armazenar
informacdes. Quanto mais se repete o pro-
cesso de aprendizagem, mais conexdes se
formam nestes neuronios, e estas conexodes
funcionarao melhor, os impulsos viajarao
mais facilmente pelo circuito e isso se tradu-
zira em uma aprendizagem mais duradoura e
estavel ao longo do tempo e sera mais dificil
perdé-las. (Knudsen, 2004).

Tomemos o0 exemplo de uma mae ou um pai
que quer que seu filho ou filha de quatro anos
siga uma instrugao, que consiste em trazer um
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determinado objeto de outro coémodo da casa.
Se a instrugao for dada apenas verbalmente,
emitiremos um estimulo unimodal, apelando
apenas para a audicao da crianga, e, portanto,
e facil ndo prestar a devida atengao a tarefa,
tendo como primeira consequéncia a perda de
informacao e, como resultado, a crianca dificil-
mente encontrara o objeto. Em vez disso, se
seu cuidador se colocar na mesma altura que a
crianga, fizer contato visual e fisico enquanto da
a instrucao, atraira sua atengao através de uma
estimulagao multimodal, aumentando assim sua
capacidade de receber informacoes.

2.2.4. Redundancia Intersensorial

Para que haja um verdadeiro aprendizado, €&
necessario que 0s recursos neurologicos este-
jam disponiveis para “atender” a tarefa. Estamos
falando do processo de atencao e, para que
aconteca de forma seletiva que auxilie no
processo de memaria e aprendizagem, deve-
se seguir um ciclo que inclui atengao, per-
cepcao, aprendizagem, memoria e atencao
novamente para iniciar um novo aprendizado
através dos estimulos do meio.

Lorraine E. Bahrick realizou varios estudos sobre
redundancia intersensorial e seu papel no de-
senvolvimento da linguagem, cognicao, atencao
e relacionamentos pessoais (Bahrick & Lickliter,
2003; Bahrick, Soska, & Todd, 2018; Flom &
Bahrick, 2010). Afirma que a informagao amodal
€ aquela que nao é especifica para uma modali-
dade de sentido particular e pode ser transmitida
de forma redundante através de varios sentidos,
incluindo os aspectos fundamentais da estimula-
¢ao, como tempo, espaco e intensidade. A detec-
cao deste tipo de informacao, como la sincronia
temporal, o ritmo, o tempo e a intensidade, é
a pedra angular do desenvolvimento percepti-
vo inicial. A sincronia temporal é a informagao
amodal mais importante, chegando inclusive
a ser considerada a “cola” que une os diferen-
tes sentidoss (Jaime, Bahrick, & Lickliter, 2010).

A redundancia
Intersensorial &
proporcionada por
um acontecimento
onde a mesma
iInformacao esta
simultaneamente
disponivel e
sincronizada
temporalmente
atraves de duas ou
mais modalidades
sensoriais.”

A redundancia intersensorial & proporcionada por
um acontecimento onde a mesma informacao
esta simultaneamente disponivel e sincronizada
temporalmente através de duas ou mais modali-
dades sensoriais. Pesquisas baseadas em bebés
indicam consistentemente que a redundancia de
sentidos promove a atencdo em relagéo as pro-
priedades de objetos e eventos especificados
desta maneira (Bahrick, McNew, Pruden e Cas-
tellanos, 2019).

Por este motivo, quando falamos com uma crianca
enquanto ela esta assistindo a televisao, ela esta
recebendo diferentes estimulos amodais, sendo
redundantes e mantendo assim sua atencao se-
letivamente na televisao (ou tablet, ou celular ou
computador). Portanto, se quisermos desviar sua
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atencao para nos, recriar estes mesmos estilos em
nossa interacao, ndo vamos conseguir apenas fa-
lando com ela ou emitindo algum som, temos que
também, por exemplo, tocar seu braco, falar com
ela de acordo com a urgéncia do que desejamos
transmitir e entrar em seu campo de visao; tudo
isso sera mais eficaz do que simplesmente au-
mentar o volume e mudar o tom de nossa voz.

Isto também nos leva a pensar que as tecnolo-
gias podem ser ferramentas fantasticas para
a aprendizagem de diversas habilidades e
conceitos, mas devem ser utilizadas adequa-
damente, sem interromper o sono, a atividade
fisica, a socializacdo e outras atividades e vi-
véncias que também sao necessarias para o de-
senvolvimento saudavel das criancas.

2.3.

Linguagem, sono e desenvolvimento
socioemocional. Relagdes especiais
da tecnologia com o desenvolvimen-
to infantil

2.3.1. Desenvolvimento da linguagem

Para entender o desenvolvimento da linguagem
e o impacto que a tecnologia pode ter sobre ele,
é fundamental entender como ocorre e os fato-
res dos quais depende, que nos primeiros anos
de vida sao principalmente neuroldgicos e sociais
(Sunderajan & Kanhere, 2019).

Desde antes do nascimento, entre 14 e 16 se-

manas de gestacao, os bebés ouvem o som dos
orgaos de sua mae, seu coragao e, claro, suas
palavras, cangdes e acalantos, além de alguns
sons externos (Lopez-Teijon , Garcia- Faura, &
Prats-Galino, 2015). Ao nascer, elas continuam a
responder ao som e, em pouco tempo, comegam
a buscar o olhar de seus cuidadores. Os bebés
respondem muito aos estimulos visuais e auditi-
VOS em seus primeiros anos de vida, algo que se
deve ao fato de os circuitos audiovisuais do cere-
bro estarem em uma etapa de rapido desenvolvi-
mento e a integracao destes circuitos € um pro-
cesso que constrdi a estrutura da linguagem e do
desenvolvimento social (Dick, Solodkin e Small,
2010; Zhou, Cheung e Chan, 2020).

Durante o primeiro ano, as bases da comunica-
cao sao formadas através de interacoes com a
mae e com a familia. Nestas interagdes, sao im-
portantes as expressoes faciais, o uso adequado
do tom, o balbucio, a coordenagao auditiva com
a visao, etc.; tudo isso em relagdo ao contexto e
dentro das chamadas fungcbes de comunicagao.
Além disso, durante esta etapa, a percepgao au-
ditiva e as habilidades fonoldgicas sao desenvol-
vidas e a linguagem de seu meio comeca a ser
adquirida com aspectos especificos no ambito
comunicativo e gramatical. Por isso, o desenvol-
vimento da linguagem oral & mais importante en-
tre os dois e os trés anos de idade (Lopez Salas
& Puebla Caballero, 2014).

Devemos considerar a linguagem nao s6 como a
habilidade para expressar de alguma forma uma
ideia ou intengcao, mas também a habilidade de
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estabelecer vinculos e assimilar as informacoes
que nos sao transmitidas por outros pares, a fim
de desenvolver lagos e estruturas sociais e emo-
cionais estaveis, que nos permitam chegar a vida
adulta com o maior numero de competéncias so-
cioemocionais e, assim, poder enfrentar os diver-
S0S cenarios que possam surgir.

As novas tecnologias, particularmente as que
possibilitam a conexao a internet, dispositivos
eletrbnicos e especialmente aquelas destinadas
ao consumo de meios audiovisuais como livros,
videos de internet, etc., tém um efeito profundo
no desenvolvimento infantil em todos estes as-
pectos que mencionamos.

Uma das perguntas mais recorrentes neste sen-
tido & se a exposicao prolongada a dispositivos
eletrbnicos pode causar alteragcdes no desenvol-
vimento da linguagem, especialmente em seu
componente expressivo, ou seja, na capacidade
da pessoa de expressar ideias, emogdes, neces-
sidades, etc. Costuma-se dizer que as criancas
ficam “isoladas”, sem nenhuma interagao, quan-
do estao diante de uma tela, e que esta é a cau-
sa do problema.

De fato, inumeros estudos procuraram respon-
der a esta pergunta. Em 2020, Sheri Madigan
e seus colaboradores publicaram uma revisao
e metanalise de mais de 40 publicacdes cien-
tificas e descobriram que a maior quantidade
e frequéncia de uso de dispositivos eletronicos
esta associada a um menor desenvolvimento da
linguagem. No entanto, também se constatou
gue quando ha maior qualidade no uso destas
tecnologias, ha um melhor desenvolvimento da
linguagem (Madigan, McArthur, Anhorn, Eirich, &
Christakis, 2020).

O efeito negativo das tecnologias parece ocorrer
como uma confluéncia de duas situagdes princi-
pais. A primeira € o componente social. A lingua-
gem se desenvolve necessariamente no meio
social da crianga, e abusar do uso de aparelhos
esta diminuindo o tempo que a pessoa em de-

senvolvimento vivencia na sociedade, algo que
consideramos que & necessario para o desenvol-
vimento neuroldgico adequado, o que nos leva
ao segundo ponto, o componente neuroldgico.
Na década de 2020, John S. Hutton e seus cola-
boradores investigaram a associacao entre 0 uso
de dispositivos eletronicos e a integridade das
areas do cérebro responsaveis pela linguagem,
e constataram que, de fato, existe uma associa-
¢ao significativa entre o uso indevido destes dis-
positivos (definido como tempo excessivo, 0 uso
em segundo plano e o pouco envolvimento dos
cuidadores na experiéncia digital das criancas)
e as alteragbes na organizagcao e desenvolvi-
mento destas areas no céerebro (Hutton, Dudley,
Horowitz-Kraus, Dewitt, & Holland, 2020). O es-
tudo concluiu que € importante nao subestimar o
efeito das tecnologias no desenvolvimento neu-
rolégico na primeira infancia e apela para que
se continue pesquisando sobre esta questao tao
fundamental.

Portanto, € importante destacar a
participacdo dos cuidadores pri-
marios na prevencao € promogcao
de acdes que possibilitem um de-
senvolvimento pleno e o mais livre
possivel de fatores de risco para
as criancas. O uso inadequado e ir-
responsavel pode levar a uma das
alteracdes mais comuns e de maior
impacto nas criancas, a linguagem,
ja que, através dela, sao consolida-
dos elementos sociais, emocionais
e cognitivos, para citar alguns.

2.3.2. O sono

O sono é um processo fisioldgico relevante para
o desenvolvimento ideal de todos os seres hu-
manos. E considerado o periodo de repouso dos
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hemisférios cerebrais e € a consequéncia do
processo de vigilia, que mantém o cérebro ativo
e atento aos estimulos sensoriais e € acionado
como mecanismo protetor contra a fadiga do sis-
tema nervoso. Como ja mencionamos, este pro-
cesso desempenha um papel determinante no
crescimento e desenvolvimento das criancas, as-
sim como no desenvolvimento do proprio cérebro.
Juntamente com a atividade motora e o desen-
volvimento psicofisioldgico nos primeiros anos de
vida, esta associado ao desenvolvimento psico-
motor, e a outros processos importantes como a
aprendizagem e a regulacao do comportamento.

Durante a infancia, a duracao e o ciclo das
diferentes fases do sono diferem das dos
adultos e, por isso, deve-se considerar a im-
portancia de organizar as diversas atividades
diarias, de forma que seja possivel “respeitar”
as horas de sono de acordo com a idade, es-
tado de saude e caracteristicas individuais de
cada criancga.

Em resumo, nos primeiros trés meses de vida,
as criangas dormem cerca de 15 horas por dia.
Depois, este numero de horas vai diminuindo até
chegar a 12 horas aos trés anos. Normalmente,
elas tiram uma soneca durante o dia. Entre os
cinco e seis anos de idade, de noite devem dor-
mir 10 horas e nao devem tirar sonecas de dia.
E muito importante organizar suas atividades du-
rante o dia, para que seja uma vigilia ativa, onde
predomine a brincadeira e o intercAmbio com ou-
tras criancas e, assim, estabelecer um padrao,
conforme citado. Como consequéncia deste esta-
do ativo diurno, o sono sera reparador (del Valle,
2012).

Com o surgimento das novas tecnologias e o
fendbmeno dos ja descritos “nativos digitais”,
surgiu um problema relacionado com o tem-
po excessivo de exposicao exclusivamente as
midias digitais como televisdo, dispositivos
moveis e videogames. Atualmente, € comum ob-
servar que as criangas ultrapassam as duas horas
recomendadas como o0 tempo maximo que podem

estar diante das telas destes dispositivos. Se, além
disso, acrescentarmos a exposigao a conteudos
improéprios para a idade, nos depararemos com um
fator de risco para o desenvolvimento de disturbios
do sono (Ledn, Cancino, Gonzalez, & Mesa, 2020;
Mesa, T; Masalam, 2006). Um estudo de 2020
realizado em Hong Kong com 2.900 criancas em
idade preé-escolar, descobriu que para cada hora
adicional de uso médio de dispositivos eletronicos,
0 tempo meédio diario de sono diminuiu em média
11 minutos (Lan et al., 2020).

Outro problema acarretado pelos disturbios do
sSono nao é a ma qualidade do sono em si, mas o
efeito que tem no dia seguinte no funcionamento
cognitivo da crianca, afetando seu desempenho
escolar, a regulacdo do humor e diversos outros
aspectos. Além disso, é importante destacar que
0 sono € essencial para todas as criangas que
estdo em processo de aprendizagem, estejam ou
nao na escola. Durante este processo, os hormo-
nios sao regulados, a memaria é consolidada, se
prepara para a assimilagao de novas informagdes
e para o metabolismo da glicose, 0 que &€ muito
importante para a saude geral da crianca.

Um dos elementos que deve ser considerado
para promover uma boa higiene do sono e, as-
sim, conseguir obter sua fungao primordial de re-
cuperagao e repouso, € evitar o uso excessivo
de telas que emitam radiacao luminosa, prin-
cipalmente nas horas que antecedem o inicio
do sono (pelo menos, evitar o uso de TIC trés
horas antes de dormir), pois sua presenca es-
timula ativamente a fungao cerebral, e provoca
uma “excitacao” na atividade, produzindo sinais
contrarios, ao apresentar estimulos luminosos
antes de dormir.

Também €& necessario estabelecer rotinas de
sono que permitam regular o tempo e a quali-
dade do sono, considerando que as necessida-
des de cada pessoa sdo diferentes e que mu-
dam ao longo da vida. As rotinas de sono podem
ser estabelecidas desde 0s primeiros meses de
vida, instituindo-se normas fundamentais como
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a que a hora de dormir e acordar seja a mesma
de segunda a domingo, e que inclua o0 nume-
ro de horas adequado a faixa etaria da crianga
e suficientes para que ela acorde descansada,
juntamente com a promocao da atividade fisica
durante o dia, que nao so beneficia o desenvol-
vimento ideal nesta fase, mas também promove
um sono fisiolégico e reparador.

Conforme mencionado anteriormente, a utiliza-
¢ao responsavel e adequada das tecnologias,
na companhia de um adulto responsavel e de
fortes lagos familiares, permite usa-las de forma
eficaz e saudavel, sem que isso represente uma
barreira para a aquisicao de novas habilidades e
formas de explorar o mundo, que se transforma
todos os dias com muita rapidez.

2.3.3. Desenvolvimento
socioemocional

O ser humano é um individuo eminentemente
social, caracteristica que esta presente desde
seu nascimento. A socializagdo é absolutamen-
te necessaria para o desenvolvimento saudavel
da pessoa, nao so do ponto de vista psicologico,
mas também bioldgico, ja que a experiéncia so-
cial afeta também o desenvolvimento neuroldgico
(Goetschius et al., 2020).

As novas tecnologias, presentes na vida das pes-
soas desde o nascimento, oferecem nao apenas
novas possibilidades de acesso a informagao e
comunicacao, mas também novos paradigmas
de relacionamento com o contexto social, através
da modificagdo e geracao de novas habilidades
socioafetivas (Trucco & Palma, 2020). Foram
realizadas algumas pesquisas que mostram que
um maior tempo de exposigcdo aos dispositivos
eletrénicos nos primeiros anos de vida acarreta
varios tipos de problemas no amadurecimento
de diferentes estruturas e funcdes do cérebro
em desenvolvimento (Bilbao, 2016) com conse-
guéncias tangiveis em seu desempenho social e
académico.

Um efeito potencial do uso indevido da tecnologia
nas primeiras etapas do desenvolvimento, prin-
cipalmente quando o tempo de uso € abusivo, é
a redugao da capacidade de autocontrole (Cliff,
Howard, Radesky, McNeill, & Vella, 2018).A es-
timulagcdo constante e multimodal oferecida
pelas novas tecnologias exerce uma acao re-
guladora sobre a crianga, o que efetivamente
limita as oportunidades que os menores po-
dem ter de exercer seu proprio autocontrole.
Além disso, a intensidade e frequéncia dos esti-
mulos provenientes da tecnologia serao infinita-
mente maiores do que 0s emitidos por seu am-
biente escolar, social e familiar, o que produzira
desinteresse e tédio e reduzira sua capacidade
e vontade de se concentrar em atividades mais
importantes para seu desenvolvimento.

=

O uso adequado e responsavel das
tecnologias na primeira infancia
promove novas formas de estabe-
lecer relagcbes sociais. No entanto,
este sera mais um componente em
que os pais deverao se envolver
para um uso racional e acompa-
nhado das novas tecnologias, com-
preender e avaliar os riscos que
podem surgir com sua utilizacao,
detectar comportamentos nocivos e
compreender as vantagens da uti-
liza-las nos ambientes escolares,
sem esquecer do mais importante,
que o uso da tecnologia nao subs-
titui em hipotese alguma, o tempo
de interacao com a familia tanto em
quantidade quanto em qualidade.

O capitulo 3 explica pormenorizadamente esta
dimensao do desenvolvimento.
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2.4,

Desenvolvimento infantil na
transformacao tecnolégica

2.4.1. Nossa relacao com a
tecnologia no século XXI

Todos o0s instrumentos que nds usamos em
nosso dia a dia — escovas de dente, roupas,
até nossa linguagem — sao tecnologia. No en-
tanto, a transformacao digital, particularmente
no seéculo XXI, revolucionou nossa relagao com
a tecnologia e, para o bem ou para o mal, veio
para ficar e devemos aprender a conviver, cres-
cer e nos desenvolver com ela. Por isso, nos ul-
timos anos, foram criadas inumeras alternativas
gue tiveram um grande impacto no desenvolvi-
mento da humanidade, tanto individual quanto
coletivamente.

Neste contexto global, a Assembleia Geral das
Nacoes Unidas, reiterando o papel relevante que
as tecnologias de informagao e comunicacao de-
sempenham hoje, como porta de entrada para
0 conhecimento, declarou, em 29 de junho de
2012, o acesso a internet como um direito huma-
no, por ser uma ferramenta que facilita o cresci-
mento e o progresso da sociedade como um todo
(Organizagao das Nacoes Unidas, 2012).

A internet nos permite a transmissao instantanea
de informacgoes, ideias e juizos de valor sobre
ciéncia, comeércio, educagdo, entretenimento,
politica, arte, religidao e outras areas. No entan-
to, este tipo de acesso a informacgao traz seus
proprios riscos, pois nem sempre as informagodes
sdo precisas ou inofensivas, uma realidade parti-
cularmente sensivel para a primeira infancia. De-
ve-se ensinar a criangas e adultos como encon-
trar fontes confiaveis e como usar a tecnologia
com seguranca.
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Quase todas as informagdes ja foram digitali-
zadas e estao disponiveis na internet, podendo
ser acessadas em praticamente qualquer lugar
atraveés de dispositivos moveis que consideramos
“inteligentes”. Esta forma de usar e “vivenciar” a
tecnologia gerou uma mudanca fundamental na
sociedade. Devemos lembrar que a tecnologia
nos da ferramentas, mas nao deve ser um fim em
si mesma. Nao se trata apenas de considerar
o tempo de uso, também é preciso levar em
conta o conteudo consumido, além da intera-
cao da pessoa com a tecnologia e com outras
pessoas com as quais interage através dela.
Nao é o mesmo usar a tecnologia para apren-
der, para socializar ou como hobby.

2.4.2. Tecnologias moveis e 0 novo
paradigma da conexao

A cada dia pessoas e empresas investem
mais recursos em tecnologia, principalmente
tecnologias de informacdo e comunicacao (TIC),
um investimento que transformou nossas vidas e
a forma como nos relacionamos com o mundo,
desde como nos comunicamos € cOomo nos
locomovemos até como conhecemos novas
pessoas e nos relacionamos uns com 0s outros
(OEl, 2020).

O uso e a adogao das TIC se generalizaram,
abrindo novos mercados para a produgao cultural
e propiciando maior consumo e troca de informa-
¢oes. A Ibero-América € a regiao com a popula-
¢ao de internautas que mais cresce no mundo.
(Organizagao dos Estados I|bero-Americanos
para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura, 2016).

Nos ultimos anos, a penetracao e uso dos telefo-
nes inteligentes (ou smartphones) disparou. Em
2012, correspondia a menos de 15% de todas as
conexdes. No entanto, em 2016, ja representa-
vam mais de 50%. Na América Latina, segundo
o relatdrio do Sistema Global de Comunicacoes
Moveis, em 2019, os smartphones representa-

vam 69% das conex0es, e a previsao € que este
numero chegue a 80% até 2025. S6 em 2020,
foram registrados cerca de 437 milhdes de clien-
tes de telefonia movel e 358 milhdes de usuarios
de internet movel. (GSMA, 2016, 2020, 2021).
Na Ibero-América, a penetracao de dispositivos
moveis é estimada em 111,5 por 100 habitantes
(Secretaria Geral Ibero-Americana, Secretaria
de Cooperagao e Espaco Cultural Ibero-Ameri-
cano, 2018).

Ao discutir sobre o desenvolvimento infantil,
determinamos que, para entender o desenvol-
vimento das criangas, devemos compreender
0 contexto em que elas se desenvolvem. Esta
teoria “ecoldgica” do desenvolvimento analisa
principalmente o ambiente familiar, a escola e os
grupos de pares onde a crianca se desenvolve
(Bronfenbrenner, 1991). Hoje, temos que con-
siderar o espaco “digital” como um novo am-
biente para o desenvolvimento das pessoas
que vai além da simples conexao entre seus
meios. LA explosao na penetracao de dispositi-
vos moveis e banda larga fixa e movel tem per-
meado os lares, o0 que implica que as criangas
desta nova era estiveram e estdao expostas as
tecnologias ao longo de toda sua vida (Burns &
Gottschalk, 2019).

Portanto, a tecnologia aumentou sua permeabi-
lidade no mundo, inclusive nas familias. A trans-
formacao digital implica a ado¢ao de novas tec-
nologias, incluindo um aumento significativo da
conectividade. Isto mudou a forma como apren-
demos, trabalhamos, nos movimentamos e nos
relacionamos, e estas mudancas também envol-
vem as pessoas em desenvolvimento.

Sabemos também que 0s primeiros cinco anos
de vida sao essenciais para o desenvolvimento
do cérebro e que existem periodos em que a pre-
senga ou auséncia de estimulos especificos po-
dem causar alteragbes no cérebro negativas ou
positivas. As criangas, que comegam a entrar no
mundo digital desde os primeiros anos de vida,
sao particularmente sensiveis ao bom ou mau
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uso da tecnologia, tanto por elas mesmas quanto
por seus cuidadores ou outras pessoas e institui-
¢bes com as quais interagem.

2.4.3. Tecnologia e educacao

O financiamento da educagao na Ameérica Latina
entre 2000 e 2017 passou de 3,9% para 4,5%
do PIB e aumentou de 14,9% para 17% como
percentual do gasto publico. Apesar disso, 0 in-
vestimento nos paises da América Latina con-
tinua sendo desigual. Enquanto alguns paises
como Costa Rica investem cerca de 7% de seu
produto interno bruto em educagao, outros como
Guatemala investem menos de 3%, a media da
regiao é de 4,5%. (Rivas, 2021) Este gasto deve
ser considerado como um investimento, uma vez
que se espera uma taxa de retorno de 4 a 16 ve-
zes o valor do gasto realizado (Heckman, 2017;
Heckman & Masterov, 2007).

Para proteger este investimento, os paises de-
vem implementar medidas que monitorem e
apoiem o aproveitamento dos recursos huma-
nos, monetarios e de qualquer outro tipo, para
que a primeira infancia obtenha o maximo bene-
ficio possivel. Estratégias como licenca-materni-
dade e licenga-paternidade; licenca por motivo
de doenca em pessoa da familia (que permite
gue as maes cuidem de seus filhos quando es-
tdo doentes, sem prejuizo do salario); melho-
rias constantes na infraestrutura de educacgao e
saude sao exemplos destas medidas (UNICEF,
2019). Diante da transformagao digital em que
nos encontramos, devemos considerar como as
TIC podem se tornar aliadas da educagao.

Atualmente, as novas tecnologias aliadas as
novas estratégias de aprendizagem tém gran-
de potencial para desenvolver competéncias na
educagao durante os primeiros anos de vida dos
seres humanos. Através de um planejamento e
desenvolvimento bem estabelecidos, poderao
ser oferecidas infinitas possibilidades, desde
uma formacao baseada nas necessidades das

Atraves de um
planejamento e
desenvolvimento
bem estabelecidos,
poderao ser
oferecidas infinitas
possibilidades,
desde uma formacao
baseada nas
necessidades das
criancas, atée um
acompanhamento
mais personalizado
dos alunos no
pProcesso de
aprendizagem.”

criancas, até um acompanhamento mais per-
sonalizado dos alunos no processo de apren-
dizagem.

Além disso, nos ultimos anos, melhorou o
acesso aos recursos e materiais didaticos dis-
poniveis on-line, tornando-os acessiveis prati-
camente a qualquer momento ou promovendo
uma maior participacao dos alunos através da
utilizacao de métodos inovadores, como o de-
senvolvimento de estratégias de forma ludica
para este mesmo processo de aprendizagem,
onde a populagao escolar nao percebe a edu-
cacao como um processo linear e repetitivo,
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mas como a possibilidade de desenvolver a
criatividade e através de dindmicas pedagogi-
cas inovadoras, descobrir e consolidar novas
aprendizagens (livari, 2020).

Outro elemento importante no desenvolvimento
desta nova era de tecnologias é a onipresenca
de dispositivos moveis e ferramentas digitais.
Independentemente de sua localizagao, através
de seu uso é possivel promover o desenvolvi-
mento de competéncias digitais e, assim, prepa-
rar os alunos para as exigéncias das sociedades
digitais em termos de competéncias (Nascimbe-
ni & Vosloo, 2019).

Uma caracteristica marcante diz respeito ao uso
destes dispositivos digitais em casa para rea-

o)
)

lizar atividades escolares especificas e, mais
precisamente, para fazer os deveres de casa.
Segundo a OCDE, este uso é mais comum entre
os estudantes da Ameérica Latina do que entre
Seus pares na organizacao. Este cenario é for-
talecido pelo desenvolvimento de estratégias e
investimentos na oferta de infraestruturas para
as tecnologias da informagao para criangas em
idade escolar, importantes em muitos paises da
Ameérica Latina, com programas como “Un porta-
til por nino” (Um laptop por crianga), que permite
que os alunos levem os computadores para casa
(Organizacao dos Estados Ibero-Americanos
para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura, 2016).

Estes laptops geralmente possibilitam o aces-
SO a recursos de aprendizagem, atividades ou
livros didaticos digitais que podem ser usados
para fazer o dever de casa ou como materiais de
aprendizagem adicionais. Embora a intensidade
media de uso de dispositivos digitais seja com-
paravel entre os paises da América Latina e da
OCDE, a lacuna digital entre aqueles que po-
dem ter e usar as tecnologias digitais e aque-
les que nao tém esta possibilidade é consi-
deravelmente mais acentuada nos paises
latino-americanos. Os alunos que tém acesso
a dispositivos digitais nos paises da América La-
tina, usam-nos com uma frequéncia relativamen-
te alta, aumentando ainda mais as desigualda-
des digitais existentes.

As familias que possuem conexao a internet
através de uma destas novas tecnologias, tém
acesso a uma infinidade de informacgoes, que, se
forem bem utilizadas, poderao ser uma grande
incentivadora das pessoas em desenvolvimento
da familia. O acesso a aplicativos e midias edu-
cacionais de alta qualidade favorece a aquisicao
de conceitos académicos, somando-se ao que
se aprende nas instituicoes de ensino, e também
podem melhorar seu alcance, eficiéncia e efica-
cia educacional através destes aplicativos (Grif-
fith, Hagan , Heymann, Heflin, & Bagner, 2020;
Santos Miranda-Pinto & Osorio, 2008; Zosh, Hir-
sh-Pasek, Golinkoff, & Parish-Morris, 2016).
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2.5.

Nem tudo é ruim: beneficios e
oportunidades do uso da tecnologia

Depois desta breve analise sobre as consequén-
cias do uso da tecnologia, € importante mencio-
nar gue o uso responsavel e supervisionado tem
muitas vantagens e beneficios, especialmente no
atual cenario de pandemia.

Nos ultimos anos, as consequéncias das TIC tém
se massificado rapidamente, tendo sempre como
principal recomendagao a revisdo dos conteldos
que se pretende transmitir. Com esta visdo, as
TIC podem ser consideradas um recurso estraté-
gico para a transformagao educacional e social,
onde sao criadas as condicbes necessarias para
que todos possam ter acesso as informagoes e
tenham em mente a oportunidade de se compro-
meterem com seu desenvolvimento e o de seus
pares.

A incorporacao de novas tecnologias de informa-
¢ao e comunicagao ao contexto educacional tem
sido vista como a possibilidade de ampliar uma
gama de recursos, estratégias didaticas e modali-
dades de comunicagao que podem ser oferecidas
para a melhoria, otimizacao e alcance do trabalho
educativo (Dias, Orta, & Machado, 2021; Zosh et
al., 2016).

As pesquisas realizadas nos ultimos anos que vi-
sam gerar evidéncias sobre os beneficios do uso
das TIC na primeira infancia apontam que, a in-
troducao das TIC na escola e, principalmente, no
curriculo escolar, esta conscientizando e levando
os docentes a uma mudanga que implica a atuali-
zagao da educagao, para adquirir bases tedricas
solidas e, assim, conseguir integrar novas estra-
tégias em sua pratica a partir dos avangos tecno-
l6gicos. Com base nestas evidéncias, foi possi-
vel visualizar o alcance da incorporacao das TIC
no curriculo escolar, que tem sido benéfica para
as criangas mais ativas nas diferentes areas do

conhecimento, melhorando a aprendizagem em
larga escala na educacao pré-escolar. (Griffith et
al., 2020; Santos Miranda-Pinto & Osdrio, 2008).

Além disso, estabeleceu-se que, para se ter
acesso efetivo as TIC, & necessario um novo tipo
de alfabetizacao, em que as criangcas devem ser
incluidas na area do conhecimento, para que a
alfabetizacao possa ser vista de uma forma dife-
rente, portanto, deve-se considerar que ha novas
exigéncias na formacao e novas formas de ensino
que estao sendo trabalhadas hoje. Isto se traduz
na capacidade do cérebro de se adaptar a novos
esquemas de aprendizagem e, assim, estabele-
cer novos desafios para transmitir as informacoes
que sao geradas todos os dias (Quilaguy, 2018) .

Por outro lado, quando as criangas estao na es-
cola, as TIC fortalecem seu processo de ensino
-aprendizagem, uma vez que ficou provado que
as tecnologias proporcionam inUmeros recursos e
mediacdes que favorecem a aprendizagem. Ou
seja, as criangas de hoje fazem parte de uma era
digital e o conhecimento que podem ter sobre as
TIC é inato (Sancho Gil, 2006). Dai surgem 0s
conceitos de nativos digitais, que sao criancas
que aprendem a usar as TIC na primeira infancia
sem qualquer supervisao, e imigrantes digitais,
termo utilizado para definir os idosos que apren-
dem e usam as TIC (Aliano , 2014).

Destacando as vantagens do uso das TIC na
area da educacao, pesquisas realizadas do pon-
to de vista dos alunos (Bricall, 2000), identificam
muitas vantagens no uso das TIC no processo
educacional (Marqués, 2000). As TIC motivam
e despertam o interesse pela aprendizagem,
permitem aprender através do trabalho coope-
rativo e incentivam o uso de espacos de dis-
cussao e debate. O uso adequado, responsavel
e supervisionado, também estimula a criativida-
de, através da experimentagdo e manipulagao.
E possivel gerar varias formas de comunicagao.
Também é possivel estimular a aprendizagem in-
dependente e a autoaprendizagem, além de pro-
mover a aprendizagem colaborativa entre pares.
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E importante destacar que parte da populacéo
que antes nao tinha acesso as TIC ou represen-
tava uma barreira fisica a seu uso, através delas,
tem conseguido fazer um uso mais pleno das
informacdes geradas todos os dias. HFalamos
de pessoas portadoras de deficiéncia porque, se o
desenvolvimento tecnoldgico nao levar em conta
as necessidades deste setor, novas formas de ex-
clusao social poderao surgir.

Por tudo isso, a mensagem com a qual gostaria-
mos de encerrar € que a primeira infancia foi se
transformando com os avancos tecnolégicos, dos
quais as criangas em desenvolvimento ndo devem
ser privadas. No entanto, a tecnologia deve ser
usada com consciéncia, supervisao e segu-
ranca dos elementos que sao usados nas TIC.
Também & preciso lembrar que criangas menores
de dois anos nao devem usar dispositivos ele-
trbnicos para recreagao, mas sim para interagir
com membros da familia por alguns minutos, a
uma distancia de pelo menos 40 cm entre a crian-
¢a e o aparelho, promovendo lacos familiares
mesmo a distancia.

—
Por isso, nds, como adultos importan-
tes para cada criangca com quem in-
teragimos, devemos ajuda-las a lidar
com as TIC de forma responsavel e
segura para sua aprendizagem e a de-
senvolver seu maximo potencial.

Para concluir, apresentamos algumas reflexdes
sobre as vantagens do uso das TIC (Dias et al.,
2021):

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL.

a) Motivacao. Aqueles que estao mais

expostos as TIC também podem se
sentir mais motivados para a aprendi-
zagem e, por ser interativa, prazerosa
e divertida, a aprendizagem pode ser
mais significativa.

Interesse. Para captar a atencao, a
atividade tem que despertar interesse.
As TIC, atraves de seus recursos audio-
visuais com graficos e exercicios inte-
rativos, despertam muito o interesse e,
portanto, a aprendizagem, em compa-
racao com os metodos tradicionais.

Interatividade. As criangas podem inter-
cambiar experiéncias com outras pes-
soas, enriguecendo assim seu aprendi-
zado. A interacao facilita os processos de
aprendizagem, estimulando por diversos
meios a analise e reflexao da situacao,
o desenvolvimento de consequéncias €,
em geral, uma atividade cognitiva melhor
e cada vez mais complexa.

d) Iniciativa. Incentiva as criancas a desen-

volverem uma atitude proativa para de-
finir o rumo através de agdes concretas,
sendo capazes de imaginar, desenvol-
ver e avaliar propostas, agdes ou pro-
jetos individuais ou coletivos com cria-
tividade, confianga e responsabilidade.

e) Atividade intelectual constante. Com o

uso das novas tecnologias da informa-
¢cao, as criangas tendem a estar pen-
sando constantemente.

UMA VISAO IBERO-AMERICANA
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3

CONCLUSOES

A aprendizagem é a grande e maravilhosa
capacidade do cérebro, e a aprendizagem
na etapa inicial estabelece as bases para
estruturar a aprendizagem posterior. Além
disso, o cérebro processa informacdes do
meio, e estes estimulos dao origem a fun-
¢des como linguagem, memoaria e racioci-
nio. A maior area de oportunidade para o
neurodesenvolvimento ocorre nos primeiros
quatro anos de vida. A fase mais importan-
te e transcendente do desenvolvimento
humano é a primeira infancia, e é neste
periodo que se consolidam as bases e a
estrutura da personalidade harmoniosa
e integral.

O desenvolvimento do ser humano € um fe-
ndémeno complexo onde varios fatores inter-
vém e as novas tecnologias podem apoiar
0 neurodesenvolvimento adequado. Por
exemplo, os vinculos de apego podem ser
fortalecidos através de uma chamada de
video onde a crianga possa ouvir a voz ou
ver seu cuidador principal; podemos deixar
mensagens pré-gravadas para ela ouvir em
diferentes momentos do dia, ou para acom-
panha-la antes de dormir (por exemplo,
uma historia) e, desta forma, continuar fo-
mentando estes lagos e que eles nao desa-
paregcam, criando bases seguras para auxi-
liar no desenvolvimento da crianca.

As novas tecnologias aliadas as novas es-
tratégias de aprendizagem tém grande po-
tencial para desenvolver as competéncias
na educacao durante os primeiros anos de
vida dos seres humanos. Através de um
planejamento e desenvolvimento bem esta-
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belecidos, podem ser oferecidas inumeras
possibilidades, desde uma formagao ba-
seada nas necessidades das criangas, até
um acompanhamento mais personalizado
dos alunos no processo de aprendizagem.

O uso adequado e responsavel das tecno-
logias na primeira infancia promove novas
formas de estabelecer relagcdes sociais, nas
guais os pais devem estar envolvidos em
seu uso racional e acompanhado. E funda-
mental compreender e avaliar os riscos
que podem surgir com seu uso, assim
como as vantagens de sua utilizagao nas
escolas. Por fim, o aspecto mais importan-
te a ser lembrado € que: o uso da tecno-
logia nao substitui o tempo de interacao
com a familia.

33
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RESUMDO

tualmente, ha suficientes evidéncias da

importancia de uma estimulagcao ade-

quada na primeira infancia. O capitulo
comega expondo os aspectos fundamentais do
desenvolvimento cognitivo a serem lembra-
dos nessa faixa etaria; como sdo as funcoes
executivas, especialmente a memaria de tra-
balho; controle inibitério e atencdo. Posterior-
mente, analisa-se o ambiente digital em que as
criangas da primeira infancia interagem. Nes-
se contexto, explicita-se evidéncias cientificas
para essa faixa etaria, em relacao ao mpacto
do uso da tecnologia digital no desenvolvi-
mento cognitivo Detalham-se o0s resultados
das pesquisas e revisdes sistematicas atuais
gue sintetizam as evidéncias existentes com
especial énfase no uso de televisdo, compu-
tadores, tablets e smartphones. Finalmente,
destaca-se a importancia do uso de jogos tec-
nolégicos no desenvolvimento cognitivo, bem
como os desafios de pesquisar o efeito do uso
da internet nas criangas na primeira infancia.
As principais conclusdes abordam aimportancia
de analisar o conteudo dos aplicativos - mais do
gue o aparelho tecnoldgico — e quao ecisivo é
o tempo e o acompanhamento de um adulto
guando se utilizam as tecnologias digitais nesta
idade.
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INTRODUCAO

No século XXI,

ha evidéncias
conclusivas da
importancia da
primeira infancia

no desenvolvimento
humano, implicando
um consenso global
em que devemos
trabalhar para que
todas as criancas
dessa faixa etaria
tenham as condicoes,
0 ambiente e o
estimulo necessarios
para criar as

bases para seu
desenvolvimento.

ais evidéncias levaram a adogao

da chamada “The 2030 Agenda for

Sustainable Development” (Nacdes
Unidas, 2015), na Cupula das Nagoes Uni-
das sobre Desenvolvimento Sustentavel,
realizada em setembro de 2015, em Nova
York. Essa agenda politica abrangente e
universal contém 17 grandes objetivos inte-
grados e indivisiveis. O objetivo 4.2, um dos
pontos do objetivo da educagao, enfatiza
gue se deve “garantir que todas as meninas
€ meninos tenham acesso a um desenvol-
vimento de qualidade na primeira infancia,
cuidados e educagao pré-escolar, de modo
gue estejam prontos para o ensino primario
(primeiros anos do ensino Fundamental)”.
Hoje em dia, trabalhar pelas criangcas na
primeira infancia € uma obrigacao.

Este capitulo, como se expressa nos outros
capitulos da primeira parte deste livro, foca-
lizara elementos criticos a serem lembrados
na primeira infancia, especialmente aqueles
relacionados com os aspectos do desenvol-
vimento cognitivo envolvidos no proceso
de aprendizagem.

A transformacido dos processos cognitivos
segue uma légica que passa de estados de
indiferenciagao a estados de diferenciacao
e integracao, que permitirao nao so a cons-
ciéncia do eu, mas também o acesso ao
conhecimento da realidade objetiva (Cas-
torina et al., 2012). Em uma fase inicial,
as criancas estao focadas em adaptar to-
das as dimensées ao novo ambiente e em
compreender o mundo. Ao longo dos anos,
desenvolvem habilidades mais elaboradas,
como reconhecimento de emocodes, o
controle de comportamento (Baird & Mo-
ses, 2001; Denham, 1998) e o desenvol-
vimento de funcoes executivas (Caffarena
& Rojas-Barahona, 2019; Garon, Bryson &
Smith, 2008). As funcbes executivas sao

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA




EVIDENCIAS DO IMPACTO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO

uma construcao multidimensional de habilidades
mentais de nivel superior que trabalham para
atingir um objetivo, como o complexo processo
de aprendizagem (Rojas-Barah

Como sera visto em alguns estudos, € rele-
vante considerar as diferengas, nao apenas a
partir das diferengas de desenvolvimento, mas
também do contexto socioecondémico, pois ha
evidéncias que sugerem que as criancas de
familias de baixa renda iniciam a fase pré-es-
colar com um desenvolvimento de habilidades
académicas inferiores quando comparadas as
criancas de familias de renda mais alta (Qi &
Kaiser, 2003). Essas diferencas podem contri-
buir para o aumento das disparidades socioemo-
cionais, educacionais e de saude a longo prazo
(Durlak et al., 2011).

Toda esta analise sera realizada em um contex-
to de particular interesse nos ultimos anos, como
as tecnologias digitais (recursos, dispositivos,
conectividade, robdtica, ambientes, entre ou-
tras), onde, dependendo de sua utilizagao, obser-
vou-se que influenciam em diferentes dimensoes
do desenvolvimento das criangas. Atualmente, as
criancas estao em um ambiente digital (como
sera aprofundado no capitulo 4), usando com-
putadores, celulares, tablets e assistindo a tele-
visdo, portanto, somando suas horas de expo-
sicdo pode ser mais do que se gostaria (Romero
et al., 2019). As criangas na idade pré-escolar
se familiarizam com os dispositivos digitais
antes de serem expostas aos livros (Hopkins
et al., 2013).

Em estudos recentes, observarm-se mudancas
de habitos, onde criangas e jovens assistem me-
nos a televisao aberta do que antes, aumentando
significativamente o uso de servicos de televisao

como Netflix, Amazon Prime ou outros similares,
sendo o YouTube a plataforma preferida (Ofcom,
2019), o que tem implicado um aumento sig-
nificativo no uso da internet entre as criangas
da primeira infancia (Hooft Graafland, 2018). O
uso crescente desses servicos e plataformas po-
deria explicar, em parte, 0 aumento anual de 49%
no uso de tablets entre criangas de trés a quatro
anos no Reino Unido (Ofcom, 2020). No mesmo
pais, em um contexto pré-pandémico, relatam-se
dados ilustrativos sobre o uso da Internet, onde
mais de 50% das criangas entre trés e quatro
anos se conectavam pelo menos 9 horas sema-
nais, e 82% das de cinco a sete anos passavam
pelo menos 9,5 horas por semana online (Ofcom,
2019).

pAl

Quais sao as provaveis consequéncias
de seu uso?

Quais sao as condi¢oes adequadas?

Sabe-se claramente qual € o impacto
no desenvolvimento cognitivo, espe-
cialmente nas habilidades académicas?

Son parte de las preguntas que se intentaran res-
ponder a lo largo de este apartado.

Por tanto, el objetivo del capitulo es analizar
el impacto del uso de las tecnologias digita-
les en el desarrollo cognitivo de nifios y nifas
de la primera infancia, con especial énfasis en
las habilidades académicas comprometidas en el
proceso de aprender.

As criancas na idade pré-escolar se
familiarizam com os dispositivos digitais antes
de serem expostas aos lIvro.” (Hopkins et al., 2013).
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2

DESENVOLVIMENTO

2.1.

Aspectos fundamentais do
desenvolvimento cognitivo

Os principais fatores internos que explicam o
desenvolvimento cognitivo considerando as di-
ferentes perspectivas tedricas sao (Moreno-Rios,
2003):

a) O aumento da consciéncia da crianga sobre
seu proprio conhecimento, incluindo a ma-
neira de como opera-lo.

b) O aumento do conhecimento especifico se-
gundo dominios.

¢) A incorporagao de formas eficazes de pro-
cessamento da informagao.

Os fatores externos sao:

a) O meio ambiente.

b) As interacbes com os objetos e as pessoas.

¢) As oportunidades que vao sendo geradas ao
longo do desenvolvimento.

Nos primeiros trés anos, observa-se que varios
anos para atingir o desenvolvimento ideal de
diferentes habilidades.

Nos primeiros trés anos, observa-se que com-
plexidade das representacées mentais au-
menta significativamente, deixando o desafio

de operar eficientemente nessas represen-
tagcdes. Para vencer esse desafio, € importante
desenvolver 0 que na introdugdo chamamos de
fungdes executivas (FE), que tém seu periodo de
progresso significativo ao longo de toda etapa que
inclui a educacgao formal (da pré-escola ao ensino
meédio). Em uma metanalise realizada por Romi-
ne e Reynolds (2005), que incluiu testes neurop-
sicoldgicos das FE ao longo do desenvolvimento,
identificou-se uma trajetoria de desenvolvimen-
to na qual as criancas entre cinco e oito anos
tiveram um desenvolvimento acelerado das
FE, decrescente, mas ainda a um ritmo sustenta-
do e forte entre 0os 9 e os 14 anos. Entre 15 e 17
anos, observou-se uma desaceleragao no desen-
volvimento das FE.

Ja foi dito que as FE sdo um conjunto de habilida-
des mentais que trabalham para atingir um obje-
tivo. Esse conjunto de habilidades permite que a
crianca se autorregule, planeje, monitore e avalie
seu desempenho na resolugdo de um problema
(Zelazo, Muller, Frye & Marcovitch, 2003), geran-
do adaptabilidade, comportamentos direcionados
a objetivos, controladando os pensamentos e as
respostas mais automaticas (Mesulam, 2002).
Em outras palavras, as FE sao uma construgao
composta por diferentes subcomponentes que
participam conjuntamente na regulagao do
comportamento, identificando-se o controle ini-
bitorio, a atengdo e a memaria de trabalho como
habilidades centrais descritas como centrais na
autorregulagao (McClelland et al., 2007), além de
outras que variam de acordo com o modelo pro-
posto, como a flexibilidade cognitiva, o planeja-
mento e a atualizagdo de informagdes (Denckla,
1996; Rojas-Barahona, 2017).

Nos ultimos 20 anos, uma valiosa discussao cien-
tifica baseada em uma pesquisa emergente sobre
a interseccao entre cognicao e emogao nos
processos mentais, incluindo como esta relacao
afeta ou participa do funcionamento adaptativo
do desenvolvimento humano, contribuiu para a
compreensao das EF (Peterson & Galés, 2014).
Atualmente, como resultado dessa discussao,
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chegou-se a um consenso sobre as chama-
das FE “hot” ou “quentes” e as FE “cool” ou
“frias”.

As FE quentes sdo aquelas que se ativam em si-
tuacoes sociais emotivas ou intensificadas onde a
motivacao pode estar envolvida, podendo haver
também uma tensao entre a gratificagcao imediata
e as recompensas a longo prazo (Zelazo, Qu &
Mduller, 2005). No entanto, as FE frias sao emo-
cionalmente neutras, onde prevalece o aspecto
analitico (Miyake et al., 2000). Para uma analise
mais aprofundada desta distingao, recomenda-se
ver Peterson e Welsh (2014).

Como se percebera ao longo do capitulo, condi-
zente com o nome e o foco que nos redne, as
pesquisas estarao mais voltadas para evidéncias
das FE frias, mas isso nao significa que se deve
levar em conta a existéncia da intersecgao entre
cognicao e emogao, que esta sempre presente,
independentemente de ser medida ou tornada
consciente.

Por que é importante conhecer as FE? Exis-
tem varias razdes. A seguir, destacaremos seis
que, de nossa perspectiva, sao altamente rele-
vantes para o desenvolvimento humano.

* A primeira € porque ha crescentes evidéncias
empiricas de que as FE sao fundamentais
para o sucesso escolar, como o raciocinio
matematico e a alfabetizagado precoce (Blair &
Razza, 2007; Liew et al., 2008; McClelland et
al., 2007; McClelland et al. 2013; Rojas-Ba-
rahona et al., 2015), e na aprendizagem de
ciéncias naturais, ciéncias sociais e artes
(Susperreguy, Montoya, Rojas-Barahona, &
Vial, 2017).

* Em segundo lugar, em uma variedade signi-
ficativa de transtornos de aprendizagem/
desenvolvimento, observou-se que as FE
estao menos desenvolvidas (Barkley, 1997;
Nigg, Hinshaw, Carte, & Treuting, 1998; Ser-
geant, Geurts, & Oosterlaan, 2002).
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* Em terceiro lugar, observou-se um baixo des-
envolvimento das FE em criangas desfavore-
cidas ou vulneraveis socioeconomicamente,
mesmo antes de iniciar a pré-escola (Wan-
less et al., 2011).

* Em quarto lugar, algo muito importante para
as politicas publicas € que ha uma grande
evidéncia de que as FE podem ser estimu-
ladas desde cedo nas criancas, ndo s6 em
criangas com desenvolvimento tipico (Duncan
et al., 2007; St. Clair-Thompson e Holmen,
2008; St. Clair-Thompson et al., 2010; Ro-
jas-Barahona et al., 2015) mas também em
criancas com desenvolvimento atipico (Ro-
jas-Barahona et al., 2021; Sonuga-Barke et
al., 20086).

* Uma quinta razado é que os estudos também
mostraram a relacao das FE com o com-
portamento positivo em sala de aula (Blair,
2002) e na autoestima das criangas nos pri-
meiros anos escolares (Liew et al., 2008).

* Por ultimo, em sexto lugar, a importancia
de se aprofundar nas FE tem a ver com a
existéncia de evidéncias da relacao entre
o desenvolvimento das FE e o desenvol-
vimento social (Jacobson et al.,, 2011) e
emocional (Costa et al., 2006). Como pode
ser observado, as razdes sao diversas e nos
dao argumentos suficientes para explorar seu
desenvolvimento.

2.2.

Desenvolvimento do controle
inibitorio, a atencao e a memoria de
trabalho

A seguir, explicaremos o0 que se entende por FE
identificadas como centrais: o controle inibi-
tério, a atencao e a memaria de trabalho. Ao
mesmo tempo, apresentaremos alguns proces-
S0S que ocorrem sequencialmente em cada uma

delas no periodo da primeira infancia, baseados
em estudos neuropsicolégicos (Caffarena e Ro-
jas-Barahona, 2019).

Entende-se por controle inibitdrio a capacidade
de abster-se de fazer coisas que nao contri-
buem para as intengdes ou objetivos declara-
dos da pessoa; é a possibilidade de interromper
uma resposta uma vez iniciada (Barkley, 1997).
Em outras palavras, o controle inibitério é a ca-
pacidade de pensar antes de agir, a capacidade
de retardar ou inibir uma resposta com base na
capacidade de avaliar diversos fatores. Aos trés
anos de idade, observaram-se relagoes entre ta-
refas que permitem medir o controle inibitério e a
memodria de trabalho, além de aspectos associa-
dos ao temperamento e a linguagem. Entre as
idades de quatro a seis anos, a precisao mel-
hora, e entre cinco e seis anos, os tempos de
reagcao melhoram.

A atencdo é a capacidade de selecionar par-
te dos estimulos recebidos para um proces-
samento posterior, 0 que implica ser a porta de
entrada para processos cognitivos de ordem su-
perior (Posner et al., 2014). No entanto, é preciso
estar ciente das limitagdes no momento de aten-
der uma coisa ou informagao em um determinado
tempo. Para comecar, a atencao é seletiva, por
exemplo, ao lermos a frase acima, provavelmente
nao prestamos atengdo em quantas vezes a letra
“e” apareceu, mas € possivel fazé-lo se quiser-
mos. Além disso, a atengao é limitada ao atender
a um conjunto de caracteristicas; por exemplo, se
as palavras da frase anterior tinham a letra “e” ou
nao, e se faltam outras, como o significado das
frases (Craik e Lockhart, 1972).

Quando uma pessoa realiza uma agao perma-
nentemente, ela se torna um especialista, au-
tomatizando o processo, tornando-o mais flui-
do e, consequentemente, liberando a atencao
para realizar outras coisas. Quando um profes-
sor ou uma professora explica ou da instrugoes
aos seus alunos, nao esta apenas atento/a ao
que diz, mas também a reacao das criancas, dos
rostos, das pessoas em movimento, etc. Uma
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Hoje € comum
encontrar meninos

e meninas brincando
sozinhos em casa
com esses dispositivos,
POIS possuem uma
Interface de facil uso
e intuitiva.”

(Nacher et al., 2015)

pessoa que da instrugdes pela primeira vez pode
estar atenta apenas para dizer as palavras certas
e pode nao perceber uma parte importante dos
estimulos que estdo ao seu redor. E importante
ressaltar que a demanda atencional de uma nova
aprendizagem implica que as criancas devem
passar por um periodo de “falta de jeito” ao ten-
tar adquirir novas habilidades e conhecimentos
(Bransford et al., 2005). Deve-se ter em mente
que outras variaveis também estao em jogo, como
perseveranca ou tolerancia a frustragido, deixan-
do claro que as diferentes habilidades costumam
ser usadas em conjunto, ndo separadamente.
Ao0s cinco meses, as criangas parecem estar bio-
logicamente preparadas para prestar atencao em
conjunto com outras criangas, e aos seis meses
podem prestar atengao na tela da televisao (sem
compreenséao clara ainda). A atencao sustentada
aumenta bastante até os cinco anos de idade. Em
geral, a atengao se desenvolve significamente
entre os trés e os sete anos de idade.

Finalmente, a memoaria de trabalho ou também
chamada de memdria operacional, € um sis-
tema de capacidade limitada que armazena
temporariamente e manipula informagoées ne-
cessarias para realizar tarefas complexas da

cognicao humana, como aprendizagem, com-
preensao e raciocinio (Baddeley, 1986).

Como o espago mental € limitado, quando algo
€ Novo, um espago importante pode ser ocupado
apenas para representar a informagao, deixando
pouco espaco para processa-la. Isso é exempli-
ficado quando um menino ou uma menina esta
aprendendo a ler, pois ocupara uma parte signi-
ficativa de seu espago mental na decodificagao,
deixando muito pouco espaco para compreender
0 que esta lendo. A conexao imediata que a me-
moria de trabalho tera, sera a memaria a longo
prazo, que sera o lugar onde as informacdes
serdo organizadas e armazenadas, para que a
pessoa possa acessa-las facilmente quando pre-
cisar. Isso nem sempre € possivel, o que tem sido
atribuido a codificagdo ambigua ao armazenar
tais informacoes. Entre os oito e dez meses, ha
uma melhora substancial nessa habilidade,
observando-se um progresso continuo nos
primeiros quatro anos. A partir desta idade, ve-
rifica-se uma mudanca significativa nesta habili-
dade; a velocidade e a precisao melhoram.

2.3.

Interacao com a tecnologia digital:
um panorama geral

Nos ultimos anos, antes da pandemia, ja havia um
uso crescente de dispositivos com telas sensiveis
ao toque (touchscreen) por criangas (Papadakis &
Kalogiannakis, 2017). Hoje é comum encontrar
meninos e meninas brincando sozinhos em
casa com esses dispositivos, pois possuem
uma interface de facil uso e intuitiva (Nacher
et al., 2015).

O uso de dispositivos tateis para criancas prée-es-
colares apresenta desafios técnicos e moto-
res muito baixos, tornando-se em pouco tempo
“usuarios entusiasmados” (Shifflet et al., 2012).
Mas, como mencionado na introdugéo do capitu-
lo, a exposicao a televisao ou o0 uso de compu-
tadores com 0 mouse nao estao excluidos desta
analise. O estudo de Revelle e Strommen (1990),
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realizado com criancas de trés anos, mostra como
elas se adaptaram rapidamente ao uso do mouse,
aprendendo a usa-lo em apenas cinco dias. As
criangas estao expostas a um ambiente onde o0 uso
das tecnologias digitais faz parte da vida cotidiana
e é essencial para o trabalho e o estudo, e agora
esta incluido para brincar, divertir-se e comuni-
car-se com 0s outros. Como varias organizacoes
internacionais expressaram, devido a pandemia,
criancas e jovens estao muito mais expostos
as tecnologias digitais do que o habitual, com
pouca clareza sobre seu verdadeiro impacto.

O uso da tecnologia digital e suas consequén-
cias nao estao claros, conforme expressa o re-
latério da OCDE de Francesca Gottschalk (2019).
Ha dados a favor e outros contra, e algumas afir-
macdes nao possuem evidéncias cientificas sufi-
cientes, o que nos convida a tratar o assunto com
cautela. Este capitulo tem o objetivo de sinteti-
zar as evidéncias disponiveis atualmente, em
especial os dados que consideram as criancas na
primeira infancia. De modo geral, o relatorio da
OCDE destaca alguns aspectos negativo que
podem ser gerados nas criangas:

a) Aexposicao atelaealuz azul afetaaproducgao
de melatonina (discutido no Capitulo 1).

b) Periodos prolongados de uso de tecnologias
digitais, de trés horas ou mais por dia, € 0
tipo de midia utilizada, podem afetar a res-
posta do cortisol nas criangcas em idade es-
colar (Wallenius et al., 2010).

c) Os riscos associados ao uso da Internet,
como 0 uso de identidade, o0 acesso a ma-
terial inseguro ou pornografia e a comuni-
cagao com desconhecidos. Todos 0s riscos
que devem ser considerados.

Além disso, de modo geral, o mesmo relatorio
destaca alguns aspectos positivos que o0 uso
de tecnologias digitais pode gerar:

a) Pode ser um facilitador da aprendizagem,
promovendo a autonomia desde muito cedo
e considerando a diversidade.

b) O acesso para gerar amizades e desenvol-
ver competéncias digitais relevantes para o
mercado de trabalho do século XXI.

Com esse cenario, busca-se esclarecer as evidén-
cias existentes sobre o impacto do uso das tec-
nologias digitais no desenvolvimento cognitivo das
criangas na primeira infancia. Dessa forma, serao
coletadas as diferentes pesquisas sobre 0 assunto,
dando especial importancia as revisdes sistemati-
cas que vém sendo realizadas nos ultimos anos.

2.4,

Evidéncias do impacto das
tecnologias digitais na primeira
infancia

2.4.1. Evidéncias gerais

O primeiro ponto tratado nesta segao sao as evi-
déncias gerais sobre 0 uso das tecnologias digi-
tais no desenvolvimento cognitivo das criangas na
primeira infancia, considerando toda a variedade
de dispositivos eletronicos, incluindo a conexao
a internet. Em seguida, aprofundaremos os da-
dos sobre 0 uso de dispositivos especificos, como
televisao e aparelhos digitais moveis (tablets e
smartphones), finalizando com o uso relevante
das tecnologias digitais na primeira infancia como
0s jogos digitais. Antes de mais nada, é preciso
esclarecer que o impacto do uso da tecnolo-
gia digital ocorre em todas as dimensées do
desenvolvimento infantil (como se evidencia ao
longo do livro), mas aqui focaremos apenas 0s
aspectos cognitivos, principalmente nas FE e nas
habilidades académicas.

Em geral, as pesquisas sobre o impacto do
uso de tecnologias digitais no desenvolvimen-
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to cognitivo das criancas sao bastante positi-
vas. Um estudo realizado por Di Giacomo et al.
(2017), consistiu em avaliar criancas entre 7 e 10
anos de idade. Eles analisaram a influéncia da
tecnologia no desenvolvimento cognitivo de acor-
do com o grau de uso da tecnologia digital (alto e
baixo) e o desempenho cognitivo verbal, visual e
perceptivo. Os resultados foram claros: criangas
com niveis mais altos de uso de tecnologia di-
gital tiveram melhor desempenho em tarefas de
semantica, memdria visual e raciocinio légico.

Na revisao realizada por Zomer e Kay (2016), que
incluiu 30 artigos nas areas de alfabetizagao pre-
coce, engajamento, interagdes sociais e matema-
tica, tinha como objetivo explorar o impacto das
tecnologias digitais em ambientes de educacgio
infantil, especificamente em criancas de trés a
seis anos de idade. O tamanho meédio do efei-
to foi de 0,71, indicando um grande impacto da
tecnologia digital no desenvolvimento de criancas
pré-escolares. No inicio da alfabetizagdo, foram
encontrados progressos significativos em cons-
ciéncia fonoldgica, vocabulario, alfabetizacao ge-

ral e compreensao de leitura. Observou-se que
as criangas que utilizaram ferramentas como
dicionario ou imagens (livros eletronicos) mel-
horaram sua consciéncia fonoldgica, segmen-
tacao de silabas, vocabulario e habilidade de
leitura.

Herodotou (2017), realizou uma revisdo de 19
artigos cientificos, a maioria dos quais avaliou o
impacto do uso da tecnologia digital nos aspectos
cognitivos e, alguns apresentaram limitacoes
metodoldgicas (elemento a ter em conta ao
concluir sobre o assunto). Dos estudos analisa-
dos — relatando resultados em diversas areas do
desenvolvimento infantil-, oito apresentam resul-
tados positivos no desenvolvimento da alfabeti-
zagao. Os demais demonstraram beneficios nas
areas de matematica e ciéncias. Ou seja, nas
pesquisas ha um foco para avaliar como a tec-
nologia afeta o desenvolvimento das habilidades
académicas, especialmente no raciocinio mate-
matico ou pré-calculo e alfabetizacao inicial.

=)

Ou seja, nas pesquisas ha um foco
para avaliar como a tecnologia afeta
o desenvolvimento das habilidades
académicas, especialmente no ra-
ciocinio matematico ou pré-calculo
e alfabetizacao inicial.
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2.4.2. Evidéncias do uso da
televisao

Como contexto, € importante mencionar o publi-
cado em uma revisao sistematica, realizada em
2019, sobre os efeitos cognitivos do tempo de
exposigao a tela em criangas e jovens, em que
se concluiu que as evidéncias sao limitadas,
impedindo saber com clareza as possiveis
consequéncias negativas para as criangas
(Stiglic & Viner, 2018). No entanto, existem varios
estudos (Jolin & Weller, 2011; Nathanson et al.,
2014), que incluem uma metanalise (Nikkelen et
al., 2014), em que se observou um menor desen-
volvimento das FE diante de uma exposigao pre-
coce a televisao. Portanto, procuraremos identi-
ficar os elementos que desempenham um papel
importante nesse possivel efeito negativo (Ander-
son et al., 2017).

Ao analisar os dados obtidos em estudos focados
nos trés primeiros anos de vida, as pesquisas sao
limitadas, informando, em geral, que dois elemen-
tos-chave no desenvolvimento cognitivo po-
dem ser prejudicados quando expostos a telas
passivas como a televisao: a linguagem e as
FE. Concluiu-se que o problema pode estar rela-
cionado ao fato de que, na maioria das vezes, as
criangas sao expostas a programas para adultos,
que elas nao entendem, sendo uma televisao de
“fundo”. Demonstrou-se que tal exposicao reduz

a qualidade e a quantidade de interagbes entre
0s adultos e as criangas — em comparagao com
quando a televisdo esta desligada —, além de inte-
rromper as brincadeiras constantes com brinque-
dos em criancas entre 12 e 24 meses de idade.
Quando a televisao é educativa ou destinada a
criancgas, os dados se comportam de forma di-
ferente, embora as interagbes com adultos sejam
menores do que sem televisao, o vocabulario se
enriquece durante e apds a exposicao. Além disso,
observou-se que as criangas, apos 0s 24 meses,
podem aprender mais com dispositivos interativos
e tateis (como smartphones ou tablets) do que com
dispositivos mais passivos como a televisao.

Observou-se que, a partir dos trés anos, as
criancas podem compreender e aprender com
0s programas de televisao destinados a essa
idade, o que pode influenciar no autoconheci-
mento. Quando a programacao é educativa, é
mais claro seu impacto positivo no desenvol-
vimento cognitivo das criangas. No entanto, o
problema pode ser a quantidade de tempo e que
0s programas que veem, a medida que crescem,
nao sao necessariamente educativos. Existem al-
guns dados inconclusivos onde a atencao (uma
das FE) pode ser afetada, mas talvez o que se
deve considerar é que nao se deve reduzir os
espacos de interacao ou leitura, brincadeiras
ao ar livre ou esportes, que sao fundamentais
para o desenvolvimento cognitivo e o desenvolvi-
mento em geral (Anderson et al., 2017).
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Observando como a atencgao pode ser diminuida,
Zimmerman e Christakis (2007) chegaram a con-
clusao de que os programas de entretenimento
e os programas violentos tém um impacto ne-
gativo nas taxas de atencao posteriores, en-
quanto os programas com fins educacionais
nao. Barr et al. (2010) observaram que programas
voltados para criangas nao tiveram consequéncias
negativas no desenvolvimento das FE entre um e
guatro anos, mas sim quando estavam expostos a
programas para adultos. Em estudos que mediram
a atengao imediata, também se observou uma di-
minuicao das FE em criangas pequenas — de qua-
tro a seis anos — apos estarem expostas a 10 a
20 minutos de situacdes de fantasia na televisao
(Lillard et al., 2015).

Em um estudo de Huber et al. (2018), em que tra-
balharam com criancas entre dois e quatro anos
de idade, concluiu-se que o tipo de intervencao
na tela tem efeito significativo nas FE. Nas FE
quentes seria 0 atraso posterior da gratificacao
e, nas FE frias, o desempenho da memdria de
trabalho. Concretamente, observou-se que o con-
teudo e a interatividade aos quais as criangas sao
expostas tém efeitos nas FE, tanto quentes quan-
to frias, mas um programa educacional interativo
nunca afeta negativamente as FE. Ou seja, de
acordo com os estudos apresentados, quando o
programa tem fins educacionais, pode trazer be-

neficios no desenvolvimento das FE das criancas.

=)

Ou seja, de acordo com os estudos
apresentados, quando o programa tem
fins educacionais, pode trazer benefi-
cios no desenvolvimento das FE das

criancas.

2.4.3. Evidéncias do uso de
computadores

Fiorini (2010) realizou, na Australia, um estudo
longitudinal com 4.893 criangas de cinco a sete
anos. Ele controlou varios fatores, como o tipo
de escola e as caracteristicas demograficas dos
domicilios, encontrando uma relagao positiva
entre o tempo gasto em computadores e as
habilidades necessarias para a escola. Esse
beneficio foi mantido dois anos depois.

Li et al. (2008) investigaram o uso de compu-
tadores com software especifico, considerando
sua utilidade para o desenvolvimento de criancas
de trés a cinco anos de baixa renda. No estudo,
utilizaram os aplicativos O Millie’s Math House
e do Dr. Seuss’s ABC. Observaram que 0 uso
diario do software por 15 a 20 minutos melho-
rou significativamente as habilidades escolares,
e essa melhoria foi mantida ao longo do tem-
po. Nesta mesma linha, Karemaker et al. (2010)
destacaram rendimentos positivos na capacida-
de de leitura em criangas de cinco e seis anos
com dificuldades nesta area (utilizaram a Oxford
Reading Tree of Clicker).
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Os antecedentes
nos levam a pensar
que o problema
apresentado, mais
do que o uso de
computadores, €
determinar quanto
tempo € adequado
para que seu uso.”

(Fish et al., 2008)

Os antecedentes nos levam a pensar que o pro-
blema apresentado, mais do que o uso de
computadores, é determinar quanto tempo é
adequado para que seu uso tenha beneficios,
pois ja foi visto que quando é reduzido ou ex-
cessivo pode ter efeitos negativos (Fish et al.,
2008). Recomenda-se que as criangas usem
telas por um maximo duas horas por dia.
Essa recomendacgao deve ser avaliada perma-
nentemente devido a velocidade que as novas
tecnologias digitais estao tendo em nossas vidas
(Tran & Subrahmanyan, 2013). Além disso, €&
necessario destacar que o uso de computadores
pode ser de especial interesse para as popu-
lagbes vulneraveis, ja que lhes permitiria o
acesso a uma série de estimulos que nao es-
tao presentes em seu cotidiano, podendo ser
um fator-chave para um melhor desenvolvimento
das habilidades.

2.4.4. Evidéncias do uso de tablets
e smartphones

Identificou-se que a tecnologia digital mais
utilizada por criangas de zero a seis anos de
idade sao os aparelhos digitais moveis, como
tablets e smartphones (Gonzalez-Gonzalez et
al., 2019).

Em uma recente revisdo sistematica sobre os
efeitos de aplicativos interativos na aprendizagem
de criangas de seis anos, incluindo 35 estudos,
as conclusoes confirmam que é possivel obter
maior aprendizado com esses aplicativos do
que com métodos tradicionais sendo as areas
com maiores efeitos o raciocinio matematico ou
pré-calculo e alfabetizagao inicial (Griffith et al.,
2020).

Soma-se a essa descoberta o que foi observado
em uma revisao sistematica que avaliou estudos
sobre o tema entre 2010 e 2019, por Liu e Hwang
(2021), onde criangas pequenas também relatam
que gostam de usar dispositivos moveis com telas
sensiveis ao toque para aprender.

Herodotou (2017), como mencionado anterior-
mente, realizou uma revisao sistematica com o
mesmo objetivo do estudo Griffith, para criangas
de dois a cinco anos, avaliando 19 estudos. Os
resultados ficaram na mesma linha da revisao an-
terior.

A maioria dos estudos encontra efeitos positivos
no desenvolvimento cognitivo, principalmente na
alfabetizacao precoce, nas ciéncias e na mate-
matica. Na mesma direcdo, um estudo realizado
na Grécia por Papadakis et al. (2018a), comparou
0 uso de tablets e computadores para o desenvol-
vimento de habilidades numéricas de criancas da
pré-escola, e se observou que ambos sao eficien-
tes para desenvolver estas habilidades, embora
as tablets tenham obtido melhores resultados.

Na Australia, um estudo aleatério confirmou a
mesma tendéncia, mas com alfabetizagdo pre-
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coce. Neumann (2018) observou criangas entre
dois e cinco anos que trabalharam com tablets
durante nove semanas. Elas mostraram conhecer
mais nomes de letras e conhecimentos de som,
conceitos de letra impresa e habilidades para
escrever nomes do que as criangas do grupo de
comparagao. Ha também estudos em outros pai-
ses, como os Estados Unidos, onde os resultados
sao replicados, tanto no pré-calculo quanto na al-
fabetizacao inicial (Griffith et al., 2019).

Ao analisar os efeitos dos aplicativos projetados
em dispositivos tateis interativos, € ecessario ob-
servar o conteudo e o objetivo do aplicativo
(Rojas-Barahona, 2019). Evidenciou-se que 0Ss
dispositivos tateis interativos com aplicativos edu-
cacionais conseguem um melhor aprendizado do
que com os métodos tradicionais. No entanto, es-
ses aplicativos, que por seus objetivos e conteudo
sao chamados de aplicativos educacionais, nem
sempre atendem aos padroes esperados.

Em uma revisao realizada na Grécia por Papada-
kis et al. (2018b), avaliaram-se 40 aplicativos para
criangas da pré-escola classificados na categoria
“Educacao ou Familia” na loja Google Play. Com
0 instrumento REVEAC (rubrica para avaliacao
de aplicativos educacionais para criangas em ida-
de pré-escolar), eles avaliaram se os aplicativos
educacionais continham as praticas apropriadas,
conteudos e desenhos adequados para o des-
envolvimento e aprendizagem de criancas dessa
idade. Os resultados, conforme expresso por seus
autores, foram decepcionantes. A maioria dos apli-
cativos atendeu ao conteudo minimo, baseado em
um baixo nivel de habilidades de pensamento.

Portanto, a escolha do aplicativo € um elemen-
to determinante na andlise de seus beneficios
cognitivos. N&o s6 o aparelho € importante, mas
também o aplicativo, sua origem e as provas dis-
poniveis. Nesse ponto vale a pena destacar ou-
tro aspecto ja mencionado ao longo do capitulo,
destacado na revisao de Rocha e Nunes (2020):
o fator tempo de exposigao no uso da tecnologia.

2.4.5. Tecnologia digital e jogos

Mantendo sempre a cautela de que os dados
podem ter algumas questbes metodoldgicas, ao
explorar os resultados obtidos em pesquisas cien-
tificas, observou-se que os jogos jogados em
equipamentos eletrénicos podem ter grandes
efeitos positivos no desenvolvimento das ha-
bilidades das criangas, com mais evidéncias nas
habilidades cognitivas (Griffith et al., 2020). Por
exemplo, Lager e Bremberg (2005) consideraram
30 estudos com a populagdo ndo so da primeira
infancia, mas também com criangas e jovens em
idade escolar. Eles encontraram efeitos positivos
do uso do jogo nas habilidades espaciais € no
tempo de reacao.

Os dados mais claros sdao com jogos criados
para promover habilidades cognitivas especificas,
como as EF. Roda et al. (2005), apds o estimu-
lo de algumas FE, observaram beneficios nas
competéncias de processamento visual e de
atencao das criancgas, confirmando o benefi-
cio de atengcdo em outros estudos(Rueda et al.,
2012). Liu et al. (2021) observou a mesma ten-
déncia na melhora da atengao com pré-escolares
chineses entre trés e quatro anos de idade.

Rojas-Barahona et al. (2015) mostra benefi-
cios na memodria de trabalho para criangas
pré-escolares vulneraveis no Chile, indepen-
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dentemente de seu contexto rural ou urbano.
Estes dados confirmados nao s6 na memdria
de trabalho, mas também no desenvolvimento
do controle inibitdrio em criancas com e sem
sintomas de Transtorno de Déficit de Atencao
com Hiperatividade, TDAH (Rojas-Barahona et
al., 2021).

Neste ultimo estudo, observa-se algo que deve
estar presente no contexto educacional e para a
tomada de decisdo no nivel de politicas publicas,
ja que as criangas de pré-escolar com desenvol-
vimento tipico em ambos os grupos (intervengao
e comparacao), apresentam um desenvolvimen-
to das FE avaliadas, embora no grupo de inter-
vencao foi maior a evolugao do que no grupo de
comparagao, o que nao foi observado da mesma
forma em criangas com desenvolvimento atipico.
Nesse caso, 0 grupo de comparagao nao desen-
volveu as FE avaliadas, portanto, deve-se levar
em consideragao que as criangas com esse tipo
de desenvolvimento devem ser estimuladas de
forma planejada e sistematica para que possam
desenvolver suas FE de forma otimizada. De-
ve-se destacar que o0s jogos mencionados sao
em sua maioria atividades do dia a dia, como ir
ao supermercado, arrumar o quarto, etc., € nao
incluem necessariamente os conteudos de qual-
quer area disciplinar. Isso € especialmente rele-
vante, ndo sO porgue as criangas nao estariam
sendo escolarizadas em idade precoce, mas por-
que com situagdes da vida cotidiana, as criancas
podem desenvolver as FE, gerando uma trans-
feréncia indireta para as habilidades académicas.

2.4.6. O uso da internet

Por ultimo, faremos referéncia apenas a nave-
gacao na internet, além dos riscos de seu uso
(amplamente discutidos), e o beneficio que pode
trazer para a escola como ferramenta de apoio ao
acesso ao conhecimento.

Poucas pesquisas tém sido feitas sobre o im-
pacto que a navegacao em websites pode ter

no desenvolvimento cognitivo de criancas na
primeira infancia. Existem algumas hipoteses
derivadas de estudos em criangas e jovens em
idade escolar de que a representacdo baseada
em texto poderia apoiar a alfabetizacao emergen-
te e as habilidades de resolucao de problemas
que facilitariam o desenvolvimento conceitual.
Além disso, a memoria visuoespacial seria be-
neficiada, ja que para navegar & necessario criar
mapas mentais do lugar.

A conclusao a que se pode chegar hoje, com base
em pesquisas empiricas sobre eos efeitos cog-
nitivos dos dispositivos baseados no uso da
internet, principalmente em jovens, é que nao
ha clareza, mas sim resultados inconsisten-
tes Orben & Przybyzki, 2019; Wilmer, Sherman
& Chein, 2017). A revisdo de Danovitch (2019)
apresenta algumas pesquisas sobre criangas da
primeira infancia, em que se discutem aspectos
positivos e negativos de como 0 uso da internet
(acesso a informagao) estaria afetando a memo-
ria, os julgamentos metacognitivos e o interesse
na aprendizagem e exploracao em criangas.

Ainda ha muito a ser pesquisado sobre este pon-
to; ha mais perguntas do que respostas. Entao,
temos um desafio para futuras pesquisas so-
bre o tema.
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3

CONCLUSADO

O objetivo do capitulo foi analisar o impacto
do uso de tecnologias digitais no desenvol-
vimento cognitivo de criancas na primeira
infancia, com énfase especial nas habilida-
des académicas envolvidas no processo de
aprendizagem. Para isso, primeiramente, fo-
ram identificadas e explicadas as chamadas
fungdes executivas, entendidas como uma
construgao multidimensional de habilidades
mentais que trabalham em conjunto para um
objetivo final. Essas habilidades sao respon-
saveis por regular nosso comportamento e
permitem gerar processos complexos como
a aprendizagem. Os componentes centrais
das funcdes executivas sdo memoria de tra-
balho, o controle inibitério e a atencao, que
se desenvolvem desde a primeira infancia.

As tecnologias digitais, que comecaram
como suporte no trabalho e no mundo edu-
cacional, hoje desempenham um papel nas
acoes cotidianas de criancas e jovens, in-
corporadas nos jogos, no entretenimento e
na comunicacao. Das diferentes pesqui-
sas sobre o impacto do uso das tecno-
logias digitais no desenvolvimento cog-
nitivo das criangas na primeira infancia,
pode-se deduzir uma série de elementos
a levar em consideracao:

a) Ha evidéncias a favor de seu uso, prin-
cipalmente apos os dois anos de idade

b) Sua utilizagao pode ter uma série de van-
tagens, mas os conteudos e objetivos
da atividade a ser realizada devem ser
levados em conta. Nesse sentido, deve-
se dar preferéncia a aplicativos ou sof-
twares educacionais que tenham evi-
déncias.

c) As evidéncias, ainda limitadas, indicam
gue deve haver um tempo minimo e
maximo para garantir um efeito positivo
de seu uso.

d) Observou-se que a presenca de um
adulto quando a crianca utiliza os dife-
rentes aparelhos tecnologicos traz uma
série de beneficios, nao apenas cogniti-
vOs, mas também sociais.

e) Em particular, meninas e meninos de
contextos vulneraveis ou de desenvol-
vimento atipico devem ser estimulados
com dispositivos digitais de forma pla-
nejada e sistematica. Tais dispositivos
podem suportar significativamente alguns
pontos fracos.
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Apos sintetizar as Ultimas pesquisas sobre
o impacto do uso das tecnologias digitais no
desenvolvimento cognitivo na primeira infan-
cia, o convite € considera-las como um ver-
dadeiro apoio no desenvolvimento huma-
no, que deve ser mediado pelos adultos,
principalmente neste periodo de desenvolvi-

f) Onde ha mais evidéncias dos benefi-
cios do uso da tecnologia nas habilida-
des académicas, € nas areas que Sao
pilares da formacdo formal: raciocinio
matematico e alfabetizacao inicial.

mento, e com conteudos que promovam as
diferentes dimensoes.

g) A utilizacdo das tecnologias digitais na
primeira infancia nos obriga a nao des-
cuidar de outros aspetos que devem
estar presentes no desenvolvimento,
como a interagao com as pessoas €
os objetos.

Existem evidéncias de que pode haver
efeitos negativos do uso de tecnologias di-
gitais, que devem ser levados em conside-
racao na analise. No entanto, e faz parte do
espirito deste capitulo, também ha evidén-

cias de gue se 0s aspectos mencionados fo-
rem considerados em seu uso, € altamente
plausivel que haja um beneficio no des-
envolvimento das criangas da primeira
infancia.

h) Ha um interesse especial por jogos que
utilizem a tecnologia digital, gerando
evidéncias de que seu uso planejado
pode trazer uma serie de beneficios no
desenvolvimento das funcdes executi-

vas. _ ,
Qualquer acao sem controle, sem planeja-

mento, pode gerar conseguéncias negativas
no desenvolvimento. Considerar esse novo
ambiente digital como uma oportunidade
para desenvolvermos todo o nosso po-
tencial € um grande desafio.
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CAPIiTULO

03 A presenca da
tecnologia digital
na primeira infancia:
Sua influéncia no
desenvolvimento

socloemocional e
psicomotor
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/\ objetivo deste capitulo € analisar o impacto das no-
vas tecnologias na primeira infancia a partir de uma

RESUMO

revisdo dos estudos sobre a presenca destas tecno-
logias em idades cada vez mais precoces e de seus efeitos na
afetividade, no comportamento social € na psicomotricidade.
As novas tecnologias acompanham a vida diaria das criancas,

Carmen Andrés Viloria sao um elemento inovador de relacionamento, comunicacao e
brincadeiras durante a infancia. Pesquisas sugerem que estes
Departamento de Pedagogia,

Universidade Autdbnoma de ~ ) .
Madrid, Espanha que podem (ou nao) transformar-se em realidade se sua utili-

novos meios oferecem tanto influéncias positivas quanto riscos,

zagao nao estiver de acordo com o estagio de desenvolvimento
carmen.andres@uam.es da crianga. O desenvolvimento socioemocional e psicomotor
mantém uma relagcao muito estreita com o contexto de relacio-
namentos e cuidado das criancas. Os riscos e as oportunidades
do uso da tecnologia ndo sao incompativeis, mas € verdade que

as oportunidades sdo inimeras e 0s riscos inevitaveis.

A fim de desenvolver e discutir este tema, organizamos o ca-
pitulo em trés partes. Na primeira, destacamos 0s processos
fundamentais para o desenvolvimento socioemocional e psico-
motor, que nos permitem entender as bases do desenvolvimen-
to saudavel na infancia. Na segunda, tendo como referéncia a
literatura sobre o uso da tecnologia na infancia, assinalamos
as principais categorias para entender as oportunidades e 0s
riscos e identificamos algumas preocupacdes quanto ao acesso
de criangas cada vez mais novas a tecnologia. Por Ultimo, ten-
do como base os resultados dos estudos, oferecemos as con-
clusdes que consideramos mais importantes no momento de
determinar o que é bom para o desenvolvimento das criangas e
contribuir para o uso correto da tecnologia na primeira infancia.

O cenario que se apresenta apela diretamente para a neces-
sidade de pesquisas futuras que ampliem ainda mais as infor-
macodes sobre a influéncia da tecnologia no desenvolvimento
das criancas, para que educadores, administracoes publicas,
familias e sociedade possam envolver-se e potencializar um
uso adequado da tecnologia pelas criangas.
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2. DESENVOLVIMENTO

2.1. Questdoes-chave do desenvolvimento socioemocional e psicomotor.

2.1.1. Estagios de desenvolvimento na dimensao socioemocional.

2.1.2. Aspectos gerais da psicomotricidade.

2.2. Um panorama sobre o impacto do uso da tecnologia: luzes e
sombras.

2.2.1 Beneficios e oportunidades do uso da tecnologia na
infancia.

2.2.1.1. Ainteracao social e a psicomotricidade nos
contextos digitais.

2.2.2 Preocupagdes quanto aos possiveis riscos no
desenvolvimento das criangas.

2.2.1.1. Dificuldades na aprendizagem de estratégias de
enfrentamento emocional e social

3. CONCLUSOES
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1

INTRODUCAO

Como explicamos em
capitulos anteriores,
ao falar de infancia
abrangemos um
periodo muito
dinamico, longo, de
transformacao

e crescimento.
Nascer, crescer e
desenvolver-se é
uma tarefa ampla,

complexa e fascinante.

primeira infancia é considerada

uma etapa valiosa e decisiva em

si mesma. O crescimento exige
um profundo processo de amadurecimen-
to onde corpo e mente se entrelagam. Os
sentimentos, a afetividade e o pensamen-
to estdao unidos e constituem aspectos que
envolvem e moldam o comportamento da
crianca (Mufoz, 2005).

E evidente que a tecnologia faz parte do
ecossistema onde as criangas crescem,
tem um papel muito importante no processo
de desenvolvimento e gera uma influéncia
direta na maneira como as criancas veem e
percebem o mundo (Duek e Benitez, 2018).
Como mencionado no capitulo anterior, nao
resta duvida de que as criangas se transfor-
maram em usuarios ativos da tecnologia, ja
que tém uma sabedoria natural e esponta-
nea para maneja-la e a utilizam para apren-
der, sentir, socializar, comunicar-se e diver-
tirrse (Buckingham, 2002). Recentemente,
aumentou o interesse pelo estudo do impacto
da tecnologia em criangas bem pequenas e,
em especial, da relagao entre a utilizagao da
tecnologia na infancia e o bem-estar (Unicef,
2017; OCDE, 2020). No entanto, embora os
estudos estejam se multiplicando, sao poucos
os trabalhos que focalizam no periodo entre
zero e oito anos. (Caldeiro et al., 2021; Danet,
2020; Matsumuto et al., 2016).

A influéncia que as tecnologias causam na in-
fancia ainda nao é totalmente clara (OCDE,
2020), mas sabemos que, entre as sociedades
desenvolvidas, as criangas tém facil acesso e
se familiarizam com elas cada vez mais cedo
em suas experiéncias de vida. (Canovas et al.,
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Os estudos
reconhecem que
a tecnologia gera
mudangas no
comportamento
emocional e social
das criancas,”

2014; Espinoza e Rodriguez, 2017; Nunez Partido
e Jodar, 2009; Unicef, 2017; Unesco, 2019).

Entretanto, embora a relacao das criangas com
0S meios tecnoldgicos seja um processo natural,
isto nao significa que sua utilizagao seja isenta de
confusdes, preocupacdes ou usos equivocados
que podem gerar problemas (Rodriguez, 2006).
Nos primeiros anos de vida, as criancas precisam
da seguranga e da protecdo de seus pais, que
sao as principais referéncias de relagdes solidas
e saudaveis. Na infancia, os principais ambientes
para interagir com a tecnologia sdo o familiar e
0 escolar (Espinoza e Rodriguez, 2017; Pavez,
2012), ambitos que desempenham papéis di-
ferentes e ao mesmo tempo se complementam
(Buckingham, 2002; Matsumoto et al., 2016 Sa-
nchez-Teruel e Robles-Bello, 2016), como sera
aprofundado no proximo capitulo.

Os estudos reconhecem que a tecnologia gera
mudancas no comportamento emocional e so-
cial das criancas, cria uma nova construcao
social da realidade. Para uma crianga dos dias
de hoje, nao existe apenas um mundo, mas sim
um mundo real e um mundo em rede, com uma
capacidade nova de estabelecer relagdes e cheio
de estimulos que moldam a visao infantil sobre o
mundo e sobre si mesmo, onde se produz uma
retroalimentagdo constante (Espinoza e Rodri-
guez, 2017; Linn et al., 2012; Tisseron, 2009).

Assim como 0s estudos mencionados nos capitulos
anteriores, as pesquisas realizadas nestas dimen-
sbes assinalam como fundamental o uso responsa-
vel, educativo, criativo e supervisionado da tecnologia,
para que tenha um impacto positivo no desenvolvi-
mento pessoal e social das criangas, oferecendo
novas oportunidades para aprender, relacionar-se e
divertir-se (Caldeiro et al., 2021; Nogueira e Ceinos,
2015). Por outro lado, certos estudos consideram que
as criangas estao mais expostas a diversos riscos di-
gitais derivados principalmente pelo uso indevido (Bu-
ckingham, 2002; Byron, 2009).

Sem duvida, a tecnologia oferece beneficios
ao desenvolvimento infantil, porém, como ja foi
discutido, la influéncia positiva depende muito
da etapa do desenvolvimento, das caracteris-
ticas da crianga, das possibilidades da idade,
de como ela é utilizada (por exemplo, na pre-
senga ou auséncia dos pais) e dos conteudos
(Reid et al., 2016).

As criangas precisam de espago e tempo para
conquistar, de forma progressiva, suas capacida-
des de interagao (Spitz, 1990). A precocidade e
seu uso mais frequente devem continuar sendo
estudados devido a relevancia identificada para o
desenvolvimento infantil (Konok et al., 2017).

A tecnologia, além de despertar afetos e ser um
canal de expressao de emogdes, também influi na
maneira como tais emogdes se modulam e des-
dobram (Coll, 2020; Linn et al., 2010), e remodela
as interacoes das criangas (Price et al., 2015).

Queremos entender melhor a influéncia dos meios
tecnoldgicos na afetividade, no comportamento so-
cial e na psicomotricidade das criangas, além de
saber de que maneira eles promovem ou preju-
dicam o desenvolvimento infantil. Reconhecemos
que as criangas nao tém maturidade emocional su-
ficiente para entender e assumir o alcance do uso
da tecnologia, por isso este uso deve ser apoiado
e limitado (Feijoo, 2015; Matsumoto et al., 2016).
Os pais podem ser proativos ou reativos em seus
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comportamentos quanto ao uso da tecnologia por
parte de seus filhos (Konok et al., 2017).

Nossa obrigagdo € esclarecer as evidéncias e
contribuir para a promogao de praticas de acom-
panhamento e cuidado que proporcionem am-
bientes seguros no uso da tecnologia, ajustados
ao estagio do desenvolvimento emocional, social
e psicomotor da crianca. O desafio € poder otimi-
zar o desenvolvimento das primeiras etapas da
vida, que as criancas possam crescer de forma
saudavel e equilibrada, facilitando-lhes experién-
cias de satisfagdo e bem-estar em suas intera-
¢bes com as novas tecnologias.

=)

O desafio é poder otimizar o desenvolvi-
mento das primeiras etapas da vida, que
as criangas possam crescer de forma
saudavel e equilibrada, facilitando-lhes
experiéncias de satisfagcao e bem-estar
em suas interacoes com as novas tec-
nologias.

2

DESENVOLVIMENTO

2.1.

Questodes-chave do desenvolvimento
socioemocional e psicomotor

2.1.1. Estagios de
desenvolvimento na dimensao
socioemocional

Quando nos referimos ao desenvolvimento socioe-
mocional, falamos do processo pelo qual as crian-
gas adquirem a capacidade de estabelecer rela-
¢bes emocionais seguras com adultos e colegas;
experimentar, regular e expressar 0s sentimentos

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL.

de maneira social e culturalmente apropriadas; ex-
plorar seu ambiente e aprender (Zero To Three,
2001).

Sem duvida, o maior impacto do desenvolvi-
mento socioemocional é ser um processo evo-
lutivo complexo, através do qual as criangas
constroem sua identidade, autoestima, segu-
ranga e confianca em si mesmas e no mundo
que as rodeia. E 0 elemento integrador de todas
as dimensdes do crescimento e tem um papel
fundamental no funcionamento e na forma pes-
soal de ser; € onde se estabelecem as bases da
futura personalidade (Doltd, 2005).

Da mesma maneira, também devemos considerar
que 0s progressos no desenvolvimento tém inicio
em um processo bidirecional de interagdo com
o0s demais (Berger, 2007; Mufioz, 2005; Same-
roff, 2009). O desenvolvimento socioemocional
esta relacionado a aquisicdo de comportamen-
tos pro-sociais, habilidades sociais, autocontro-
le, empatia, estabilidade e regulagao emocional,
resolucdo construtiva de conflitos, autoestima,
resiliéncia, assertividade, bem-estar... (Garaigor-
dobil, 2018). O desenvolvimento socioemocional
€ complexo e seus mecanismos e sutilezas sao
aprendidos pouco a pouco. Neste sentido, a Ta-

bela 1 faz uma sintese de aquisigdes importantes
para o desenvolvimento socioemocional.

S
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Tabela 1 Sintese do desenvolvimento socioemocional na primeira infancia

Primeira parte da
infancia

(0-3 anos)

Base das relagdes afetivas (0 a 1 ano)

Necessidade primaria de vinculos com 0s pais como apoio emocional.

Inicio da confianga e regulagao emocional através da sincronia na interagao.
Primeiros organizadores: sorriso social e ansiedade de separagao.
Comportamentos pro-sociais como base da autoestima.

O relacionamento interpessoal configura o mundo interno das relagées afetivas.

Desenvolvimento da interacao afetiva (1 a 3 anos)

Consciéncia de “si mesmo” e do “eu”, ser uma pessoa desvinculada da mae.
Capacidade progressiva de estratégias de autorregulacao.

Capacidade de estar sozinho na presenca de alguém.

Autoconfianga e mais habilidades de interacao.

Etapa das pirracas.

Segunda parte
de la Infancia

(3-8 anos)

Desenvolvimento da interacao social entre pares (3 a 6 anos)

Sao interiorizadas normas, regras e diferengas geracionais.
Descobrem as diferencas sexuais.

Aumentam suas habilidades de autorregulacao emocional.
Curiosidade, espontaneidade e capacidade de simbolizar.

Novos vinculos entre pares.

A crianga de 6 a 8 anos

Entendimento das normas sociomorais.

Brincadeiras e jogos em equipe e regras.

Primeiro grupo de amigos.

Maior regulagdo emocional e empatia para colocar-se no lugar do outro.

Consciéncia das proprias habilidades e entendimento das emocgdes (vergonha, cul-
pa, orgulho...).

Nota. Elaboragao proépria.
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No primeiro periodo da vida, a infancia é ainda

mais especial. A crianga, em seu desenvolvimen-
to, percorrera um caminho que vai da dependén-
cia total a autonomia, sendo fundamental o papel
desempenhado pelos pais para que isso seja al-
cancado. (Winnicott, 1995). A infancia é tam-
bém um periodo repleto de forte motivagao
para aprender as formas sociais que permiti-
rdo a crianca interagir com o mundo. E uma
etapa na qual o comportamento pro-social
deve ser estabelecido. Através de relagdes pro-
ximas e seguras com 0s pais, estabelecem-se as
bases socioafetivas para o desenvolvimento, es-
pecialmente, autoestima, seguranca, bem-estar
emocional e funcionamento autbnomo da crianga
(Knobel, 2013). No entanto, a primeira infancia
nao € apenas um periodo de mudancgas constan-
tes, mas também uma etapa em que 0S riscos e
a vulnerabilidade estao relacionados as vivéncias
e atividades realizadas pelas criangas. Por isso,
as experiéncias que as criangas tém com a tecno-
logia guardam implicacdes especificas no desen-
volvimento socioemocional (Buckingham, 2002,
Castells e Bofarull, 2002).

Em suas interacoes com os pares, as criangas de-
senvolvem relagbes baseadas na empatia, na re-
ciprocidade e na ajuda mutua, onde cabem tanto
respostas agressivas quanto pro-sociais, e onde
0 jogo social prevalece sobre o individual. Con-
seguir estabelecer relagbes adequadas com 0s
pares permite satisfazer uma das necessidades
emocionais basicas durante a infancia (Santrock,

2003). As criangas que nascem hoje nao intera-
gem apenas com outras criancas, mas também (e
cada vez mais) com diversos recursos tecnologi-
c0s, como a interagao crianca-robo (Nijssen et al.,
2021). As novas tecnologias sao consideradas
ferramentas valiosas para a aprendizagem e
para o desenvolvimento infantil (Malo & Figuer,
2010; Price et al., 2015), moldam novas expe-
riéncias de relacionamento, de socializagao,
de jogos e brincadeiras, assim como tém um
forte impacto na dimensao socioemocional da
criancga (Livingstone et al., 2011; Nijssen et al.,
2021; Torres et al., 2021).

2.1.2. Aspectos gerais da psico-
motricidade

O desenvolvimento emocional da coeréncia ao
conjunto de condutas do desenvolvimento psico-
motor (Mufoz, 2005). A motricidade nao é algo
alheio a afetividade. Quando nos referimos ao
desenvolvimento psicomotor, fazemos alusao as
mudancas na habilidade das criancas de contro-
lar e coordenar seus movimentos corporais, o que
Ihes permite adaptar-se, afirmar-se, separar-se,
explorar o mundo, descobrir a si mesmas, aos ou-
tros, ganhar autonomia, independéncia e encon-
trar solugbes para 0s novos desafios que vao en-
frentando a medida que crescem (Thelen, 2000).
Durante a primeira infancia, o movimento é
uma necessidade fisica e emocional. Dada sua
relevancia para a saude e para o desenvolvimen-
to socioemocional, foram realizados estudos para
saber se a tecnologia afeta a atividade psicomoto-
ra das criangas (Torres et al., 2021). As criancas
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utilizam a tecnologia tatil cada vez mais cedo, até
mesmo antes de desenvolver habilidades motoras
(Konok et al., 2020).

=)

Na primeira infancia, podemos observar
progressos nas habilidades sensoriais e
motoras, que sao muito intensos e rapi-
dos, e repercutem em tudo, mas ha tam-
bém uma “psicomotricidade invisivel”
(Palacios, Cubero, Luque, Mora, 2009).

As habilidades motoras “visiveis” sao adquiridas
de forma sequenciada (por exemplo, virar o cor-
po, rastejar, engatinhar, ficar em pé, andar, pe-
gar objetos, deixa-los cair, troca-los de lugar,
participar ativamente na interagdo social, mostrar
interesse por tudo que nos rodeia...). Mas as mu-
dangas mais importantes também afetam a “psi-
comotricidade invisivel”. Sdo as vivéncias e senti-
mentos que vao sendo incorporados atraveés das
experiéncias de movimento com as pessoas e
com o0s objetos, onde sentimos prazer-desprazer,
dependéncia-independéncia, separagbes-encon-
tros, e vao abrindo caminho para uma aprendiza-
gem “invisivel”, para a confianga e autoconfianca
(Janin, 2014; Kelly, 2016).

Portanto, o desafio € destacar a relevancia do
desenvolvimento socioemocional e psicomotor
na primeira infancia, observando a influéncia e
a emergéncia da interagcdo com a tecnologia em
idades cada vez mais precoces.

2.2.

Um panorama sobre o impacto do uso
da tecnologia: luzes e sombras

Varios estudos ja documentaram as interessantes
oportunidades do uso da tecnologia na infancia,

reconhecendo seu valor para o desenvolvimen-
to da crianca (NAEYC, 2017; OCDE, 2020). Por
exemplo: a possibilidade de relaxar, de divertir-
se, de manter relacionamentos sociais, de con-
seguir apoio social, de expressar emocoes, de
aprender, de alcancar a realizagdo pessoal ou a
criatividade sao alguns destes valores em alta.
Por outro lado, outras pesquisas evidenciaram
preocupacOes sobre a exposigao precoce das
criancas a tecnologia devido aos efeitos que pode
ter no desenvolvimento infantil (Caldeiro, 2021;
Kanderfelt-Winther, 2017; Kelly, 2016; Przybylski
& Weinstein, 2017). Desta forma, com frequén-
cia, temos duas visdes diferentes (vantagens
e desvantagens) sobre os efeitos de seu uso
na primeira infancia. Isto nao significa que to-
dos os riscos e oportunidades sejam evidentes ou
iguais para todas as criangas, mas tém implica-
¢oes relevantes no bem-estar em etapas poste-
riores (OCDE, 2020). A utilizagao da tecnologia
na infancia poe a prova aquisicoes e recursos
prévios da crianga, como ja mencionados neste
livro (pensar, diferenciar fantasia de realidade e
brincar), mas também aspectos tao importantes
como a capacidade de sentir, manipular, mover-
se e relacionar-se.

No contexto do recente relatério Educacion e
Infancia en el siglo XXI: el bienestar emocio-
nal en la era digital (OCDE, 2020), destaca-se
a necessidade de conhecer o impacto do uso
das novas tecnologias na primeira infancia como
uma oportunidade de melhorar o bem-estar fi-
sico e emocional das criancas. Ambos os de-
senvolvimentos (o emocional e o psicomo-
tor) dependem de relacionamentos ricos e
profundos nos primeiros anos de vida, e a
pesquisa neurocientifica confirma este processo
de sucesso (Mora, 2013), como mencionado no
capitulo 1. O funcionamento social € emocional
das criangcas na primeira infancia € muito im-
portante, porque compromete a capacidade de
brincar, de divertir-se, e também de estabelecer,
desenvolver e manter relacionamentos satisfato-
rios com outros, especialmente com seus pares
(Bettlheim, 1994).
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Consideramos que 0 uso da tecnologia tem be-
neficios para o desenvolvimento infantil quando
permite que as criancas pratiqguem habilidades
bem valorizadas no ambito da psicologia do de-
senvolvimento e da educacao, bem como quando
promove comportamentos que estao em sintonia
com a etapa do desenvolvimento socioemocional
e psicomotor da crianca. Neste sentido, a litera-
tura de referéncia tem estudado o uso da tec-
nologia no cotidiano da infancia em dimensodes
importantes, possibilitando-nos compreender e
identificar elementos-chave do impacto da tec-
nologia no desenvolvimento emocional infantil;
as oportunidades de experiéncias ludicas como
espagos de interagdo, de conexao social e de
psicomotricidade, assim como 0Ss riscos € preo-
cupacoes quanto a aprendizagem de estratégias
de enfrentamento emocional e social.

2.2.1. Beneficios e oportunidades
do uso da tecnologia na infancia

Existe uma clara tendéncia a destacar as tecnolo-
gias como ferramentas valiosas para o desenvol-
vimento infantil em uma dimensao importante do
desenvolvimento socioemocional, como as opor-
tunidades de socializagao. Pesquisas mostram
que a tecnologia se consolidou como um novo
espaco de relacionamentos e interacdes, que re-
percute na dimenséo social das criangas (Gar-
mendia et al., 2016). Certos estudos demons-
tram que a tecnologia ajuda a iniciar interacoes
e manter lacos socioafetivos com outras criangas
(Malo & Figuer, 2010; Merino, 2011; Nogueira e
Ceinos, 2015). E outros preveem um efeito posi-
tivo nas relacdes sociais, pois consideram que as
novas tecnologias nao anulam o contato direto
com seus pares, ja que as criangas nao substi-
tuem o contato fisico ou pessoal como forma de
socializagao, mas complementam e representam
uma forma de abrir seu campo de atuagao social
(Espinoza e Rodriguez, 2017).

Também ha estudos que sugerem que a tecno-
logia permite encontrar respostas socioe-

mocionais relevantes para o desenvolvi-

mento infantil, como o compartilhamento social,
a participagao e a colaboragao (Caldeiro, 2021;
Livingstone et al., 2011; Torres et al., 2021). O
compartilhamento entre criangas esta fortemente
ligado ao afeto positivo percebido e a compreen-
sao dos estados afetivos (Janin, 2014). Estudos
que tentaram entender o comportamento e 0s
sentimentos das criangas em relagao aos outros
a hora de compartilhar (por exemplo, com robos
afetivos ou nao afetivos) mostram o papel do afeto
em tal conduta. As criangas mais velhas sao mais
pro-sociais com a tecnologia, antecipam emogdes
positivas ao compartilhar e se sentem mais felizes
quando compartilham com quem lhes demonstra
afeto, enquanto as criangas menores (de quatro a
cinco anos) preferem nao compartilhar, mas sao
igualmente sensiveis aos afetos.

As criancas mais novas ajustam seu compor-
tamento pro-social as experiéncias afetivas
proporcionadas pela tecnologia e demons-
tram um comportamento mais proé-social
quando acreditam que um objeto pode sentir
(Nijssen et al., 2021). E verdade que, & medida
gue uma crianga cresce, seus recursos emaocio-
nais mudam, bem como sua capacidade de atri-
buir estados afetivos, sua preocupagao com 0s
outros e suas experiéncias e vivéncias sociais
vao sendo lentamente construidas (Palacios,
Gonzalez e Padilla, 2009).
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O periodo de transicdo dos trés aos oito anos
pode marcar o inicio de novas vias de socia-
lizacdo com a tecnologia gracas a influéncia
progressiva dos pares, ao aumento da capaci-
dade de negociar e coordenar brincadeiras con-
juntas, a maior compreensao dos sentimentos
alheios, mas também pode exigir uma perspectiva
individualizada que leve em conta cada crianca,
pois 0s tempos e as reacdes das criancas podem
ser muito diferentes — assim como seu contexto de
vida— para garantir um desenvolvimento socioemo-
cional equilibrado (Kanderfelt-Winther, 2017).

Cada vez mais, o ambiente virtual também
representa um lugar social onde as criancas
podem interagir com outros (Turkle, 2017). No
caso das criangas de trés a oito anos, as rela-
¢bes entre pares sdo um ambito importante do
desenvolvimento socioemocional, pois permitem
grandes aprendizados sobre habilidades sociais e
afetivas. As relagdes com seus pares possibilitam
uma maior compreensao infantil do mundo social,
do real e do possivel, gerando diversas formas de
distracao através de atividades sociais comparti-
Ihadas com seus colegas, especialmente atraves
de brincadeiras simbdlicas simples, solitarias ou
paralelas (Munoz, 2005). Muitas vezes, os ami-
g0s sao a principal razao para envolver-se em
atividades interativas com a tecnologia, que
podem fortalecer as amizades criadas e manter
0 contato com elas (Garmendia et al., 2016). A
segunda parte da infancia, dos trés aos oito anos,
€ uma etapa de novos lagos, onde o desenvolvi-
mento afetivo é regulado pela influéncia das emo-
¢oes e sentimentos com seus pares, com quem
a crianca se identifica e se complementa, em tor-
no de atividades e interesses. Para as criangas,
as interacdes tém a ver com diversao (Zabarain,
Quintero e Rita, 2015).

Identificamos que se da muita importancia ao es-
tabelecimento de habitos corretos e normas no
uso da tecnologia, para que ela possa beneficiar
o desenvolvimento socioemocional. Nesse senti-
do, alguns estudos demonstram que, em criancas
com mais de trés anos, a exposi¢cao moderada

a conteudos de alta qualidade educativa, prin-
cipalmente na companhia de um adulto, pode
promover o comportamento pro-social, au-
mentando a empatia interpessoal (Linn et al.,,
2012), em coeréncia com os beneficios cognitivos
expostos no capitulo 2. Constatamos também, em
outros estudos, que um uso moderado da tecno-
logia tem um impacto positivo no bem-estar emo-
cional das criancas (NAEYC, 2017; Przybylski &
Weinstein, 2017; Vail, 2003).

=)

Portanto, como exposto em capitulos an-
teriores, o problema nao esta no uso da
tecnologia, mas no conteudo apropria-
do e na moderacao. Estes sao pontos-
chave no discurso das oportunidades.
Entretanto, é dificil operacionalizar o que
constitui um uso apropriado. Embora este
continue sendo um debate controverso,
certamente existe “um momento certo e
uma maneira logica”.

As organizacoes de saude (AAP, 2016; SE-
PEAP, 2015) emitiram recomendagdes sobre o
uso das midias digitais na primeira infancia, as
quais costumam questionar e marcar diferencas
significativas para criangas de varias idades. Tais
recomendacbes ndo sdo meramente educativas
(estabelecer rotinas ou habitos, como se faz em
outras facetas da vida diaria de uma crianga), mas
sim recomendacoes de bem-estar para o desen-
volvimento emocional e sensorio-motor saudavel
na infancia (Unesco, 2019).

Assumem a posicao de sugerir que as criancas
devem crescer devagar, a um ritmo adequado
a seu processo de desenvolvimento socioe-
mocional, e adotam como critério que o uso
da tecnologia deve comecgar paulatinamente,
sempre guiado e orientado pelos adultos. Para
um uso adequado, recomenda-se esperar 0 ma-
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Assumem a posicao
de sugerir que as
criangas devem
crescer devagar, a
um ritmo adequado
a Seu processo de
desenvolvimento
socioemocional,

e adotam como
Critério que 0 uso
da tecnologia

deve comecar
paulatinamente,
sempre guiado e
orientado pelos
adultos.”

ximo de tempo possivel para iniciar as criangas
em sua relagdo com o mundo digital, ja que con-
sideram que, nas primeiras etapas da infancia, a
aprendizagem ocorre fundamentalmente através
da interagdo com outras pessoas e das brincadei-
ras. (AAP, 2016).

Estas recomendacdes desestimulam a exposi-
¢ao de criangas com menos de dois anos a tec-
nologia, porque ainda nao desenvolveram habi-
lidades sensorio-motoras e socioemocionais, e
na primeira infancia as criancas precisam de
exploracao pratica e interagao social com os
cuidadores com os quais tém vinculos (Reid et
al., 2016). Na primeira infancia, as criangas pre-

cisam da vivéncia globalizada do corpo, das emo-
¢des e do movimento (Munoz, 2005). Estas sao
restricdbes que se demonstraram protetoras do
desenvolvimento das criangas e incidem na ne-
cessidade da parceria entre pais e filhos nas roti-
nas familiares, pois sdo uma grande oportunida-
de de conexdo emocional. No entanto, os dados
indicam que mais de um terco das criangas entre
um e dois anos ja comegaram a usar a tecnologia
com dispositivos moveis, contrariando as reco-
mendacdes profissionais (Konok et al., 2020).

2.2.1.1. Ainteracao social e a
psicomotricidade nos contextos
digitais

Neste acesso das criangas as oportunidades tec-
noldgicas, percebemos que o mundo virtual, em
todas suas variantes (videogames, robds...), sdo
novos espacos onde as criangas aplicam e estrutu-
ram a dimensao socioemocional e psicomotora (in-
teragem, mostram-se, relacionam-se, criam lagos,
brincam, movimentam-se...). Os estudos destacam
a tecnologia como uma ferramenta que abre para
as criancas novas formas de brincar, entreter-
se, interagir e divertir-se (Espinoza e Rodriguez,
2017; Morgade et al., 2014; Torres et al., 2021).
As criancas veem as tecnologias como uma fon-
te de brincadeira e diversao (INTEF, 2016). Nos
ultimos anos, as criancas tendem a brincar com
brinquedos tecnoldgicos (os chamados brinque-
dos inteligentes), gerando novos comportamentos
e habitos na primeira infancia (Prensky, 2001). A
tecnologia esta moldando a forma de brincar
das criancas,, pois permite agbes de natureza
socioemocional, facilita o autocontrole, promove a
colaboragao, produz emocgdes positivas, convida
as criangas a negociar ou colaborar em brincadei-
ras conjuntas e estimula a imaginagao (Moriya et
al., 2021; Torres et al., 2021). Entretanto, para que
isto aconteca, é preciso que o uso da tecnolo-
gia em atividades ludicas ofereca experiéncias
interessantes e divertidas, apropriadas para a
idade das criangas (Burke e Marsh, 2013; Fran-
co, 2021).
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A capacidade ludica acompanha as criangas des-
de muito cedo e vai evoluindo, transformando-se,
€ uma conquista no desenvolvimento emocional e
sua capacidade de participar em cenarios ludicos
mais complexos constitui um sinal de maturida-
de afetiva (Bodrova e Leong, 2019). A tecnologia
€ usada na infancia, desde muito cedo, com um
sentido ludico e oferece diversao, algo que a prin-
cipio nao é problematico (Zabarain et al., 2015).
As criangas usam a tecnologia em fungao de suas
possibilidades e recursos internos (Rogoff, 2003).
Quando os jogos tecnolodgicos permitem uma ati-
vidade adequada ao ritmo do desenvolvimento da
crianga, no sentido de serem apropriados a suas
capacidades socioemocionais e psicomotoras, as
criancas sao capazes de administrar sua propria

atencgao e brincar interagindo com os pais (Hiniker
et al., 2018).

Como ja foi mencionado neste livro, a brincadeira
€ uma atividade natural na infancia, € a ocupagao
preferida e mais intensa das criangas, uma ponte

entre sua realidade interna e externa (Bodrova e
Leong, 2019; Winnicott, 1995). A brincadeira é o
principal espaco de producao simbdlica, onde a
crianca cria um mundo proprio, situando as coi-
sas em uma ordem nova, grata para ela, e onde
pode aprender a autorregulagdo, a confianca e
a competéncia social (Bodrova e Leong, 2019;
Garaigordobil, 2018). As novas tecnologias sao
ferramentas para pensar, sentir e agir, ou seja,
sao instrumentos emocionais, e os jogos tec-
noldgicos podem regular, reforgar ou limitar o
comportamento social das criancas (Crescen-
zi, 2013). A tecnologia mudou as formas de brin-
car, de divertir-se, e altera os espacgos simbolicos
e de experimentagédo na primeira infancia (Torres
et al., 2021).

O jogo simbdlico das criangas costuma aparecer
pela primeira vez por volta dos dois anos, e esta
ligado a corporeidade da crianga € a compreen-
sdo emocional (Rodriguez, 2006). Jogos simboli-
C0s sao as brincadeiras imaginarias, criadas pela
crianca para si, e envolvem a representacao de
objetos que se transformam, atribuindo-lhes sig-
nificado e simulando situagbes imaginarias. Um
cubo de madeira se transforma em um caminhao
de bombeiros; uma vassoura, em um cavalo; um
pedaco de pau, em uma espada (Knobel, 2013).
E verdade que a tecnologia permite brincadeiras
interativas criativas (por exemplo, construir histo-
rias, experimentar, criar personagens) que permi-
tem transportar as criancas a cenarios imagina-
rios sem repercussao no plano real (Canovas et
al., 2014). O avanco tecnolégico dos videogames,
por exemplo, aumenta a sensacgao de presenca
das criangas e lhes permite experimentar mais
sentimentos de envolvimento (lvory e Kalyanara-
man, 2007). Brincar com jogos eletrdnicos pode
ajudar a moldar as experiéncias das criancas e
aprimorar sua imaginacgao e criatividade (Moriya
et al., 2021). Quando falamos de criatividade,
referimo-nos a capacidade que as criancas tém
de criar. Nela, participam recursos emocionais e
vemos diversas formas de expressao. Os meios
tecnoldgicos podem ser uma fonte maravilho-
sa e estimulante de curiosidade e criativida-
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de (artistica, visual, musical) se seu uso for
acompanhado de interacao e experiéncias
reais (Mitjans, 2013; Ruiz, 2020).

O jogo tecnoldgico promove comportamentos
relevantes para a aprendizagem socioemocio-
nal, pois permite, por exemplo, interagao, brincar
harmoniosamente nos limites de regras pre-defi-
nidas, resolver conflitos sociais, ter autocontrole,
superar desafios, gerar emocgoes positivas de re-
forgo ou ser protagonista (Garmendia et al., 2016;
Prensky, 2001; Torres et al., 2021). Neste senti-
do, os estudos introduzem a reflexdo e a preocu-
pacao de se a tecnologia afasta as criancas do
jogo ativo, desestruturado, participativo, do jogo
do “faz de conta”, ja que é um espago que nao

Os meios
tecnologicos
podem ser uma
fonte maravilhosa
e estimulante

de curiosidade

e criatividade
(artistica, visual,
musical) se seu uso
for acompanhado
de interacao e
experiéncias reais.”

(Mitjans, 2013; Ruiz, 2020).

opera através da simbolizacao, mas através de
uma simulacao da realidade virtual (OCDE, 2020;
Yankelevich, 2011). Brincar implica a capacida-
de de criar o mundo, de experimentar, de inven-
tar, e nos oferece formas de expressao de afeto,
contribuindo de maneira importante a imitagao,
a identificacao emocional e a compreensao das
emocoes proprias e alheias (Santrock, 2003).

Como mencionado no capitulo 2, em relagcao
as experiéncias ludicas com tecnologia tatil
(smartphones e tablets), existem diversos tra-
balhos centrados na explicagdo de seus usos e
potencialidades no contexto infantil. A literatura
destaca que sao tecnologias emergentes, ade-
quadas a criancas de tenra idade, permitindo
interagir de maneira natural e intuitiva (existe
uma manipulagao direta sobre os objetos de in-
teresse, envolve acdes de sinalizacao rapida e
reversivel que ajudam a manter as criangas com-
prometidas, nao existem instrugbes complexas)
€ sao mecanismos interessantes para apren-
der as habilidades psicomotoras das criangas
(Nacher et al., 2015).

Hoje, criancas bem pequenas (de zero a trés
anos) comegam a utilizar cada vez mais cedo
os dispositivos mdveis de tela sensivel ao toque,
se comparamos com criangas mais velhas — de
trés a oito anos— (Konok et al., 2020). Em rela-
¢ao aos estudos focados na interagao da crianga
com a tecnologia nos primeiros anos —de dois a
trés anos— atraves de telas tateis, considera-se
que sao ferramentas que oferecem, de forma na-
tural, interagdes ludicas sensorio-motoras atraves
das maos e dos dedos, sendo um enfoque ludico
adicional nesta etapa do desenvolvimento infantil.
(Price et al., 2015).

Nesse mesmo estudo, sdo elencados beneficios
e limitacoes e, em geral, enfatiza-se que a tec-
nologia € um suplemento e ndo um substituto de
certas atividades. A priorizagao da experiéncia
sensorial nos primeiros anos da infancia nao
deve ser diminuida (por exemplo, materiais tra-
dicionais, brincar com areia, agua, tintas, massi-
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nha de modelar...), ja que as criangas, de zero a
trés anos, precisam fortalecer e desenvolver ha-
bilidades motoras finas através de experiéncias
praticas. O inicio de movimentos delicados e inte-
ragdes funcionais das criancas com seu ambiente
Ihes permite aprender e ajustar seu tbnus muscu-
lar e controlar seu corpo as exigéncias de cada
situacao (Santrock, 2003).

Por outro lado, outros estudos realizados (Na-
cher et al., 2015) com o objetivo de avaliar a uti-
lidade da tecnologia tatil em criangas e dois e
trés anos consideram que € adequada, porque
constatam que as habilidades motoras (tocar,
bater, arrastar, girar...), proprias das brincadeiras
funcionais e motoras dessas idades, permitem
aprimorar 0s movimentos das maos com Seus
recursos (por exemplo, pressionar, arrastar, dar
zoom...) e pode beneficiar as criangas na comuni-
cacao e interacao, uma vez que essas se iniciam
com gestos e movimentos das maos. As criancas
devem “sintonizar”, afinar todos seus movimentos
para torna-los suaves, complexos, ritmicos e efi-
cientes (Palacios e Mora, 2009; Santrock, 2003).
Os videogames, por exemplo, estimulam a acui-
dade visual e contribuem para o desenvolvimento
de uma maior rapidez nos atos reflexos (Cano-
vas et al., 2014). A progressdo psicomotora da
crianga proporciona uma grande quantidade de
experiéncias novas e gratificantes que lhes permi-
tem sentir que seus movimentos geram um efeito
(Thelen, 2000).

Os estudos com criancas de quatro a cinco anos
demonstram que o uso de telas sensiveis ao
toque é util para fortalecer as habilidades mo-
toras emergentes, a que permitem aperfeigoar
habilidades tanto globais quanto especializadas:
a motricidade fina, a coordenagdo dculo-manual,
o desenvolvimento da lateralidade, as produgdes
graficas, o desenho ou a escrita (Neuman & Neu-
man, 2017; Patchan e Puranick, 2016). As tecno-
logias tateis abrem um mundo totalmente novo de
possibilidades para a psicomotricidade das crian-
¢as, misturando e sincronizando telas com objetos
tangiveis, enfrentando o desenvolvimento de ha-

bilidades motoras de forma diferente (Navarro et
al., 2015). No entanto, como sabemos, o progres-
so em diregao a um funcionamento psicomotor
eficaz, coordenado e controlado sempre exigira
interagao (Canovas et al., 2014).

Por outro lado, o progressivo desenvolvimento de
habilidades psicomotoras das criangas aumenta
enormemente na primeira infancia (deslocamen-
tos, equilibrio, intencionalidade, planejamento,
antecipacao, confianga em suas proprias agoes,
autoconhecimento, autocontrole) e requer ativida-
de fisica durante as brincadeiras (Palacios et al.,
2009). A tecnologia pode oferecer as criangas no-
vas experiéncias de brincadeiras onde elas usam
seu corpo (por exemplo, podem jogar boliche, re-
criar brincadeiras e jogos de um parque infantil),
mas sao brincadeiras que dificultam que varias
criancas brinquem ao mesmo tempo (Moriya et
al., 2021).

=)

Embora os diversos estudos analisa-
dos sobre experiéncias ludicas com
tecnologia tatil evidenciem que estas
permitem ampliar a psicomotricidade
em areas potenciais de aprendizagem
onde as criangas atuam, as pesquisas
talvez afastem a possibilidade que a
tecnologia tatil oferece de fortalecer
ou desenvolver a “psicomotricidade
invisivel”, ja que os estudos demons-
tram pouco interesse em saber o que
as criangas estao sentindo.

2.2.2. Preocupacoes quanto aos
possiveis riscos no desenvolvimen-
to das criancas

Os beneficios oferecidos pelas tecnologias na
infancia andam de maos dadas com novos de-
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safios. Quando consideramos as preocupacoes,
elas estao relacionadas aos comportamentos que
abrem caminho a possiveis riscos, se nos distrai-
mos das necessidades das criancas. Partindo
destas preocupacoes, podemos melhorar.

Os estudos realizados (Guernsey e Levine 2016;
Konok et al., 2020) tentaram ampliar o foco quan-
to aos riscos, nao apenas 0s relacionados com o
tempo que as criangas dedicam ao uso da tecno-
logia, mas também quanto aos riscos ou proble-
maticas essenciais que podem ser detectados so-
bre diferentes aspectos vitais, aos quais devemos
prestar atencédo desde bem cedo. De forma mais
especifica, uma problematica constitui um conjun-
to de dificuldades que podem apresentar-se, im-
pedindo o alcance do desenvolvimento integral de
uma crianca. Como destaca Buckingham (2002),
fronteira que separa o risco e a oportunidade
no uso da tecnologia — e os critérios que deter-
minam o uso indevido— é tao fina e tao pouco
delimitada que, em certas ocasioes, pode levar
a habitos nao saudaveis, que por sua vez po-
dem levar a problematicas determinadas nas
criancas.

As recomendagdes para o desenvolvimento ideal
(APP, 2016) podem explicar a desconfianga da
utilizagdo da tecnologia em idades precoces, ja
que comecam a ser identificados riscos no uso
excessivo da tecnologia na primeira infancia. Por
exemplo, esse uso pode provocar uma diminui-
¢ao da interagdo entre adulto e crianga nas inte-
ragOes diarias importantes (Turkle, 2017), um pior
funcionamento familiar, problemas de saude rela-
cionados a reducao do sono, aumento da obesi-
dade por atividade fisica inadequada, ma adapta-
¢ao social, deterioro das habilidades sociais etc.
(Reid et al., 2016).

Informacdes recentes da OMS (2019) destacam o
impacto que uma atividade excessiva de jogos
tecnolégicos pode ter sobre a saude emocio-
nal na infancia.As principais preocupacoes se re-
ferem a delimitar e evitar que as criancas “abusem”
das tecnologias, devido a interferéncia e depen-
déncia que esta forma de diversao pode causar,
e a garantir a realizacao de atividades alternativas
saudaveis. Nao ha saude sem saude emocio-
nal. A infancia € uma etapa especialmente vul-
neravel e as criangas precisam de oportunidades
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e experiéncias para explorar seu mundo, brincar,
aprender e relacionar-se. (Brazelton & Cramer,
1993).

O entusiasmo pelo uso precoce da tecnologia de
forma Iltdica ndo é unanime (Franco, 2021). Pes-
quisando a interagdo das criangas —entre quatro
€ seis anos— e seus pais com diversos brinquedos
tecnoldgicos — tablet— e algumas brincadeiras tra-
dicionais, mostrou-se que os brinquedos tecno-
Iégicos incentivam o jogo individual, enquanto
0s brinquedos tradicionais permitem maior intera-
¢ao e mais atividades conjuntas entre a crianca e
os pais. Da mesma forma, 0s pais sdo mais pro-
PENSOS a que as criangas se revezem e conver-
sem quando brincam com brinquedos tradicionais
(Hiniher et al., 2018).

Quanto ao uso ludico da tecnologia, o que pro-
duz maior alarme na literatura é que as criancas
tenham acesso a jogos com temas inapropriados
ou conteudos violentos, potencialmente nocivos
(Rodriguez 20086; Unicef, 2017), e que utilizem
aplicativos que nao sao indicados para sua faixa
etaria (Marsh et al., 2018). Os conteudos dos
jogos tecnoldgicos devem ser adequados a
compreensao e a capacidade emocional da
crianca, porque podem ter impacto no processo
de aquisicao de comportamentos (Feijoo, 2015).
Por exemplo: a exposicdo a violéncia nos jogos
esta ligada a atrasos nas criangas no terreno da
gratificagéo, autorregulagéo e agressividade (Linn
et al., 2010).

Brincar ¢ uma forma de relacionamento, uma
atividade social que deve ser compativel com o
estagio de desenvolvimento das criangcas e com
a zona de desenvolvimento proximal (Vygotsky,
1995). Brincar implica respostas emocionais
e gera sentimentos. Uma vez mais, 0s estudos
insistem no acompanhamento necessario de um
adulto e no uso de ferramentas e recursos ade-
quados a idade da crianca e de qualidade. Se o
que a crianca vai ver e escutar for bem escolhi-
do, e a forma de interagir com a tecnologia for
apropriada, esta pode ser uma valiosa ferramen-

ta para o desenvolvimento infantil (Guernsey e
Levire, 2016). As diferencas de idade marcam
diferengas no grau de dependéncia emocional e
nas habilidades sociais para brincar. Sem duvida,
cada crianca € unica e tem interesses proprios e
necessidades diferentes nos jogos e brincadeiras.
A imaginacao, a criatividade, a tomada de cons-
ciéncia de si mesma e a construgao da propria
identidade pessoal dependem do ato de brincar
(Berger, 2007). A adequacgao dos recursos a cada
idade & importante. Neste sentido, na primeira
infancia, devem ser priorizados jogos tecno-
Iégicos que permitam criar e recriar cenarios
da vida cotidiana — jogo simbdlico (Crescenzi e
Grane, 2015).

Alguns estudos revelam preocupacdes e com-
plicagcdes no contato precoce da crianga com a
tecnologia, quando tais experiéncias se iniciam
antes que as criangas estejam emocionalmente
preparadas ou quando os relacionamentos vir-
tuais substituem relacionamentos reais de maior
qualidade (Mesch, 2020). Sem duvida, a tecno-
logia no inicio da primeira infancia —de zero a
trés anos— nao é uma fonte primaria de sociali-
zacgao. A interagdo e a comunicacao variam, nao
acontece “cara a cara”, nao ha presenca fisica e a
falta de contato humano na primeira infancia tem
consequéncias no desenvolvimento socioemaocio-
nal (Munoz, 2014; Yankelevich, 2011). Na verda-
de, quando falamos de infancia, estamos falando
de diferentes faixas etarias, em que as necessi-
dades e os estimulos devem ser apropriados ao
estagio de desenvolvimento socioemocional em
que as criangas estao.

E possivel que este fato, 0 uso precoce a tecno-
logia, possa ser interpretado como um risco se
0s lacos interpessoais com a crianga forem ne-
gligenciados em uma etapa muito inicial de sua
vida —por exemplo, de zero a trés anos de ida-
de— (Yankelevich, 2011). A socializagdo é um
processo interativo (Palacios et al., 2009), mas,
na primeira infancia, é a relacao, a atencao
proxima e afetiva com os pais que permite que
o comportamento prd-social se estabeleca. As
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criangcas precisam de experiéncias e relaciona-
mentos afetivos com os pais, porque eles sdo a
base emocional que lhes permite aumentar a con-
fianca em suas proprias habilidades, o conheci-
mento de si, e as prepara para relacionar-se com
seus pares (Knobel, 2013; Vygotsky, 1995). Na
infancia, dependemos afetivamente do ambiente
familiar para desenvolver a socializagao primaria,
0 que condiciona a socializacao posterior (Bowl-
by, 2008).

Alguns estudos revelam um aumento da ativida-
de fisica inadequada na infancia (OCDE, 2020).
A medida que as criancas crescem, dedicam
mais tempo ao uso da tecnologia e ficam com
menos tempo para a realizacao de outras ati-
vidades (Konok et al., 2020). A OMS (2019) re-
fere-se ao comportamento sedentario durante
a infancia como um risco para a saude emo-
cional, se a tecnologia levar a uma reducao das
brincadeiras ao ar livre e da atividade fisica das
criangas (por exemplo, se criancas com menos
de um ano nao participam de brincadeiras inte-
rativas no chao; se criangcas de um a dois anos
nao realizam uma série de atividades fisicas ao
longo do dia; ou se criancas mais velhas nao
tém muito tempo para realizar outras atividades
fisicas). Quanto a atividade fisica, a OMS re-
comenda as atividades motoras que permitam
desenvolver e dominar habilidades motoras que
ajudem a participar de brincadeiras e esportes
no contexto familiar e escolar.

O estudo de Konok et al. (2020) identifica, através
de uma pesquisa dirigida a familias com criancas
de menos de trés anos, que 0s pais desempe-
nham um papel importante na criagdo de habitos
e do estilo de vida da crianga, no que diz respeito
a quantidade de atividade fisica ou comportamen-
to sedentario, inclusive como resultado do tempo
de exposicao as telas (por exemplo: quanto mais
positiva for a atitude dos pais em relagao ao uso
precoce de atividades digitais, mais tempo os filhos
dedicarao a elas).

2.2.2.1. Dificuldades na
aprendizagem de estratégias de
enfrentamento emocional e social

O debate sobre o0 uso das novas tecnologias na
primeira infancia esta sempre aberto e deve con-
siderar ndo s6 se seu uso € ou nao relevante,
mas também focar em como elas sdo usadas no
cotidiano da crianca (Franco, 2021). A partir de
uma conceitualizacao do desenvolvimento como
multidirecional e contextual, la maior parte dos
estudos explorou as experiéncias na infancia
em relacao a interagcao com a tecnologia no
ambito familiar, pois € o primeiro ambiente que
molda o comportamento das criangas (Galera,
2016; Konok et al., 2020). Sabemos que tipos de
ambientes promovem a saude, a protecao, o cui-
dado com o desenvolvimento socioemocional na
primeira infancia (Siddigi et al., 2007). Um entor-
no saudavel, um ambiente suficientemente bom,
proporciona estimulos que despertam os senti-
dos, favorecem as habilidades e oferecem opor-
tunidades de interagdes positivas com a crianga.

Por um lado, sabemos que a presenca da tecno-
logia digital na rotina diaria das criancas aumen-
tou (Gonzalez-Patifo e Esteban-Guitart, 2014) e,
por outro lado, a tecnologia esta influenciando os
estilos de criagao dos pais (OCDE, 2020). Cada
ambiente familiar representa a fonte principal de
contato para a crianca.

=

E impossivel um desenvolvimento hu-
mano sem o contato adequado (Munoz,
2005).

Criar filhos envolve a criagao de um ambiente so-

cioemocional, e os estilos parentais, em suas
funcdes de cuidado, vao modelar a conexao
emocional da crianga com este novo ambiente
tecnolégico e seu comportamento (Siddigi et
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al., 2007; Galera, 2016). Existem diversos estilos
de criacao digital de filhos. Alguns pais tém uma
atitude proativa e levam em consideracao como
e de que maneira seus filhos utilizam a tecnolo-
gia (Konok et al., 2020). Os pais “suficientemente
bons”, com capacidade de empatia, delicadeza e
sensibilidade na interagao, permitem que a crian-
¢a adquira uma boa compreensao e regulagao
emocional (Winnicott, 1995).

Quanto ao modelo dos pais na dinamica familiar
(tema que sera aprofundado no proximo capitu-
lo), existe uma preocupacgao relacionada com a
aprendizagem da regulagdao emocional das crian-
cas, onde se substitui a funcao dos pais de
acalmar por um dispositivo digital, transfor-
mando a tecnologia em uma “chupeta eletréni-
ca” (Chaudron, 2015) ou em uma “baba”, até
mesmo de bebés, estruturando o comportamen-
to emocional e social das criangas (por exemplo:
oferecer o celular para que a crianca se distraia
nas viagens, em um restaurante ou em uma sala
de espera, ou para que o adulto possa ter de um
tempo para si ou para fazer tarefas domeésticas).
A curto prazo, obtém-se um resultado positivo, a
crianca se acalma; mas, a longo prazo, cria uma
dependéncia (Caldeiro et al., 2021; Yankelevich,
2011). A autorregulagcao das emogoes € uma
das areas mais importantes no desenvolvi-
mento das competéncias interpessoais na in-
fancia (Brenes-Peralta y Pérez-Sanchez, 2015).

A estratégia de contato precoce com a tecnologia
para conseguir que as criancas figuem quietas
ou calmas transforma a funcao de ser cuidado
e atendido de forma receptiva por um ser huma-
no, faz com que se promova o uso da tecnologia
como um objeto que tranquiliza a crianga ou como
um sistema de recompensa-castigo (Intef, 2016).
A crianca passa a olhar, em vez de ser olhada
(OCDE, 2020), a palavra perde valor como modo
de transmitir pensamentos e afetos (Janin, 2014).

A capacidade de regulacao afetiva da crianga se
modula através das experiéncias de interacao
com os adultos, € o que vai organizando as habi-

lidades emocionais da criangca de esperar, acal-
mar-se ou consolar-se, e vai estruturando seu
comportamento emocional (Munoz, 2005; Spitz,
1990). Para a crianca, aprender a tolerar a espe-
ra ou a separacao de pessoas importantes gera,
em um primeiro momento, reagdes de desconfor-
to (Ainsworth, 1989; Spitz, 1990) e evidencia que
a crianga construiu um modelo interno de rela-
cionamento que pode ser util. Além disso, € uma
chave fundamental para entender a experiéncia
interativa precoce e a adaptacao social posterior
(Molero, Sospedra, Sabater e Pla, 2011).

No inicio, para administrar e tolerar a separar-se,
esperar e acalmar-se, as criangas se relacionam
com objetos de transigao, elementos que ser-
vem de substitutos em determinados momentos
do desenvolvimento e Ihes oferecem uma certa
seguranga que prolonga situagbes prazerosas
(Winnicott, 1995). A capacidade de ficar sozinha
(na presencga de outra pessoa) é 0 que permite
a crianga realizar suas proprias agoes e desen-
volver a autoconfianca (Winnicott, 1995). A capa-
cidade de ficar sozinha & importante emocional-
mente, mas deve haver muita presenca fisica no
principio para aumentar as habilidades de autor-
regulacado emocional e a crianca poder, mais tar-
de, ficar sozinha, esperar ou acalmar-se, e con-
seguir um bom funcionamento emocional e social
(Knobel, 2013). E um processo de andaime que
envolve acompanhamento progressivo, com uma
sintonia afetiva para conectar-se com a criancga.

Na primeira infancia, a crianga precisa de inte-
racoes sociais adequadas com um adulto que
a contenha com palavras, que lhe faga sentir-se
protegida, que ajude a regular suas emocoes
e permita desenvolver novos recursos emo-
cionais, que serao ativados em situacoes de
estresse ou perigo (Knobel, 2013; Marrone,
2009). Também pode haver uma auséncia de ca-
lor e sensibilidade por parte do adulto na intera-
¢ao com a crianca, e a tecnologia pode tornar-se
um espago de relacionamento emocional para a
crianca na falta de encontros satisfatorios na rea-
lidade da vida (Mesch, 2020).
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Cada vez mais ha evidéncias disponiveis sobre a
influéncia da tecnologia nos habitos alimentares e
de sono da primeira infancia e sobre seu uso e/
ou abuso e problemas potenciais (OCDE, 2020).
Certos sinais de alerta nos indicam que a tecno-
logia ndo deixa uma boa marca emocional (por
exemplo, se ela piora o comportamento das crian-
cas, se as criancas se afastam ou evitam intera-
¢oes sociais, ou se demonstram comportamentos
hiperativos).

Ha estudos que mencionam a evidéncia de maus
habitos nas atividades diarias mais relevantes
na primeira infancia relacionadas ao sono e a
alimentacao, em que criancas interagem com os
adultos importantes para elas (Reid et al., 2016).
No caso da comunicacao e da afetividade duran-
te a alimentacao, sdo tado importantes quanto a
propria comida. Sao também momentos que po-
tencializam o desenvolvimento de certas capaci-
dades: afetivas (o sorriso, o contato...), motoras
(estimulando a movimentar-se...), relacionadas
com a linguagem (mediante a fala com a crian-
¢a, palavras...) ou sensoriais (mostrando coisas
coloridas, com sons...), e por isso tém grande im-
portancia a nivel afetivo e relacional (Brazelton e
Cramer, 1993).

A consolidacao de habitos de exposicao prolon-
gada a tecnologia e do uso de dispositivos moveis
e jogos eletrbnicos, especificamente nos periodos
prévios a hora de dormir (como foi dito no capitulo
1) estao relacionados com a alteracao do sono
(Greever et al., 2017). O sono € uma necessida-
de fisiolégica de grande impacto no desenvolvi-
mento.

Quanto aos comportamentos problematicos, as
criangas organizam as experiéncias conforme as
veem refletidas em seu funcionamento e compor-
tamento. O uso da tecnologia é fonte de diversas
gratificagbes afetivas para as criangas, como re-
compensa ou castigo perante suas respostas ou
reacdoes de comportamento as normas (Reid et
al., 2016). As caracteristicas de desenvolvimen-
to dos comportamentos infantis (entre dois e seis

anos de idade) costumam incluir birras como con-
dutas que permitem as criangas expressar situa-
goes de frustragao (Brazelton & Cramer, 1993),
sao sentimentos que existem nas situacdes co-
tidianas.

=)

Se a tecnologia é usada para aliviar,
controlar ou evitar os descontroles
emocionais e o0s comportamentos
problematicos, interfere no desenvol-
vimento gradual das criancas de tole-
rar a frustracdao. Nao existe infancia
sem frustragoes, isto faz parte da vida
(Janin, 2014).

Mais uma vez, os estudos reiteram que a intera-
¢ao da crianga com a tecnologia n&o € boa opgao
sem 0 apoio dos cuidadores primarios e suas es-
tratégias de mediagao (Aliagas et al., 2017; Li-
vingstone et al., 2011). Como sugerido, é preciso
contar com diversos mecanismos mediadores e
moderadores na interacao das criancas com a
tecnologia (Franco, 2021; Konok, et al, 2020).
Na infancia, a aquisigdo de habitos de vida sau-
daveis, mais uma vez, dependera da tarefa dos
pais. Os sucessos e os fracassos na educagao
influenciam no crescimento socioemocional da
crianga (Bettlheim, 1994; Knobel, 2013).
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3

CONCLUSOES

Uma importante linha de estudo pretende com-
preender o impacto das novas tecnologias no
desenvolvimento infantil. A presenca da tec-
nologia na infancia e sua relevancia nas inte-
racoes cotidianas € uma realidade constatada
cada vez mais cedo (Unicef, 2017; Unesco,
2019). Todas as mudangas abrem perspecti-
vas ao futuro, mas também nos levam a refletir
sobre o que esta acontecendo.

O desenvolvimento socioemocional e psi-
comotor na infancia tem um potencial ine-
gavel e desempenha um papel fundamental
no processo evolutivo de qualquer crianca.
Neste sentido, e levando em consideragao que
a infancia convive com a tecnologia € interage
através dela, a pesquisa acumulada permitiu
entender que a tecnologia € um instrumento
e que, como tal, pode ser utilizada de muitas
formas. Diversos estudos enfatizam o papel
fundamental dos adultos (pais de familia e edu-
cadores) como responsaveis e mediadores no
acesso as inumeras possibilidades oferecidas
pelo uso da tecnologia na primeira infancia. E
essencial que as decisdes dos adultos sejam
baseadas na especificidade do desenvolvimen-
to nos primeiros anos e nas recomendagdes
cientificas para usar estas tecnologias com as
criancas.

E necessario realizar estudos mais aprofunda-
dos que ajudem a entender melhor o impacto
nas diversas dimensbdes do desenvolvimento
das criancas. Na verdade, pouquissimos estu-
dos nestas areas tém se preocupado em ana-
lisar o impacto da tecnologia na etapa de zero
a seis anos, pois, como argumenta Crescenzi
(2013), as criancas de zero a seis anos foram
excluidas dos estudos até que a tecnologia se
tornou mais natural (facil de utilizar, movel, ta-

til e intuitiva) e mais cotidiana. Foram iniciadas
pesquisas de observacao e até de experimen-
tagdo, mas com grande disparidade nos es-
copos de idade selecionados como objeto de
estudo, o que dificulta a identificagao de apre-
ciacoes completas e precisas quanto a relacao
das criangas com a tecnologia (Caldero et al.,
2021). Este fato representa um desafio para as
pesquisas educacionais atuais, devido a seus
efeitos no bem-estar emocional das criangas.

A interacao infantil com a midia digital nao dei-
xa de ser uma realidade nova, onde o principio
de precaucao € imprescindivel (Kelly, 2016),
permitindo poder identificar o que é relevante
no vinculo crianga-tecnologia, ja que a tec-
nologia passa a integrar-se na rede de praticas
sociais infantis. Ha evidéncias de diferentes di-
mensodes que foram estudadas, permitindo-nos
diferenciar e compreender a influéncia da tecno-
logia no desenvolvimento da primeira infancia.

1

Uma primeira dimensao referente as oportuni-
dades a socializagao demonstra que a tecno-
logia € uma ferramenta que permite as crian-
cas desenvolverem uma série de interagoes
sociais. A este respeito, foram encontrados
resultados positivos geralmente associados a
usos especificos, considerando, por exemplo,
a idade, o contexto vital, os habitos corretos,
etc.Os efeitos da tecnologia na dimensao
socioemocional do desenvolvimento das
criangas envolvem multiplos fatores (Reid
et al., 2016). Nao se deve incentivar um uso
precoce nem um uso intenso, nem substituir
atividades indispensaveis ao desenvolvimento
na primeira infancia (como atividades ao ar li-
vre e tarefas manuais). Da mesma forma, nao
se deve substituir a interagdo humana, pois isto
gera implicagbes no desenvolvimento socioe-
mocional (Konok et al., 2020). A socializagao é
a possibilidade de intercambios verdadeiros
com os outros.
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Partindo da perspectiva das oportunidades,
todos os estudos destacam também o0s riscos
associados. Portanto, especialmente para a
realizacdo de estudos, € importante valorizar
a prevengao no uso da tecnologia pelas crian-
gas. Esta dimensao revela que as caracteristi-
cas dos diferentes estagios do desenvolvimen-
to socioemocional tém um papel importante, e
que, nos primeiros anos de vida, as criancas
nao estao emocionalmente preparadas para
usar a tecnologia de uma forma que benefi-
cie seu desenvolvimento social.

Muitas vezes, o “Obvio” pode ser o que menos
se vé. Sem vinculos nao existe desenvolvimen-
to. O vinculo e a interagcdo com 0s pais sao a
chave para um desenvolvimento emocional e
social saudavel da crianga, onde se estabelece
e se constréi a capacidade social da crianca
para a empatia, o afeto e o respeito (Pitillas e
Berastegui, 2018). E importante que os pais
entendam a interagao das criangas com o mun-
do digital, a partir de uma perspectiva evolutiva
do desenvolvimento (respeitando a idade e a
etapa do desenvolvimento), que possa ajuda
-las a crescer e ser capazes de evitar formas
de relacionamento com a tecnologia que pos-
sam prejudica-las. As pautas e os limites dos
pais no uso da tecnologia estao relacionados a
socializagao, ao cuidado e aos valores familia-
res, mas também tém a ver com o mundo das
criancas em relagao as brincadeiras € amigos:
como brincar, com quem, com o que...

As criangcas devem sentir um am-
biente familiar confiavel, onde rece-

bam diretrizes apropriadas ao bom
uso da tecnologia.

p

Uma segunda dimensdo faz referéncia as
oportunidades de brincadeiras e diversao. O

desenvolvimento socioemocional e psicomo-
tor vai se estruturando atraves das brincadei-
ras, em que as criangas comegam a colocar
em pratica as habilidades sociais. Neste am-
bito, observou-se que a tecnologia oferece a
possibilidade de brincar, e brincar tem a ver
com um estado interno saudavel. Atraves das
brincadeiras, a crianga constréi sua subjetivi-
dade, seu mundo interior e elabora suas expe-
riéncias. (Bodrova e Leong, 2019). O uso da
tecnologia em atividades ludicas oferece vi-
véncias, afetos, sensacoes, mas devem ser
faladas, compartilhadas e reguladas, € nes-
te ponto o certo e o errado sao marcados como
uma oportunidade para o desenvolvimento so-
cioemocional e psicomotor das criangas.

Las personas significativas del mundo social
del nifo son los que ofrecen modelos poten-
ciales para explorar, jugar, pensar, observar,
desarrollar la curiosidad y la relacion con el
mundo fisico, social y emocional (Ainsworth,
1989; Galan, 2010; Sierra y Moya, 2012). Hay
una coincidencia en los discursos de Ios ries-
gos porque no todos los nifios son iguales y no
todos precisan los mismos juegos. La tecnolo-
gia ludica no ayuda a los nifios a obtener una
representacion de la realidad ajustada. Los
mismos estimulos o las mismas experiencias
con las nuevas tecnologias no tienen el mismo
efecto si sobrevienen muy pronto en etapas
tempranas del desarrollo (Ruiz, 2020).

As oportunidades e 0s riscos asso-
ciados as experiéncias dos jogos

tecnoldgicos nem sempre sao com-
preendidos (Caldeiro et al., 2021).

Uma das caracteristicas da infancia € a vitali-
dade, o movimento. E uma etapa de grandes
mudancgas e 0 processo evolutivo nao pode
ser feito integralmente sem movimento. As
criangas precisam se movimentar. Também
podemos dizer que, sem movimento, nao
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existe desenvolvimento. E importante fazer
um bom uso dos jogos tecnoldgicos a seu al-
cance e isto implica avaliar a capacidade de
brincar da crianga, os conteldos dos jogos, 0
tempo de jogo, as habilidades motoras, pois
estes fatores afetam o beneficio que ela pode
obter da tecnologia (Garmendia et al., 2016).
Neste sentido, levando em consideragao o
inegavel contato sensorial e emocional das
criancas pequenas com a tecnologia ludica, a
educacao midiatica deve estar presente no
ambito da educacao infantil para estabe-
lecer bases solidas na educagao da primeira
infancia, comprometer-se com o empodera-
mento das criangas e transforma-las em re-
ceptoras de um bom uso da tecnologia para
seu desenvolvimento pessoal e social.

3

Uma terceira dimensao refere-se as preo-
cupaclOes relacionadas a aprendizagem da
regulacdo emocional € aos problemas de
comportamento, alimentagcdo e sono. As
pesquisas nesta area comegaram a prestar
mais atencao em como as caracteristicas
individuais e as falhas nos processos de
apoio no ambiente de cuidado da crianca
influenciam no tipo de uso que os pais fa-
zem da tecnologia e em como isto afeta a
modelagem emocional (Hiniker et al., 2016).
Uma crianca depende muito dos adultos,
principalmente dos pais. Talvez o problema
nao seja a presenca da tecnologia, mas a ne-
cessidade de relacionamento no envolvimen-
to dos pais na criacao dos filhos. Os efeitos
de um uso indevido da tecnologia em crian-
¢as muito pequenas ja nos mostram que elas
nao podem desenvolver suas possibilidades
saudaveis para amadurecer e nos advertem
de situagbes prejudiciais que nao permitam
gue uma crianga possa desenvolver seus re-
cursos emocionais. Este fato sera visto com

mais clareza em idades posteriores, mas
também se manifesta na primeira infancia.
Muitos dos riscos da tecnologia na infan-
cia estao relacionados com o descompas-
S0 entre 0 que as criangas precisam neste
momento de seu desenvolvimento e o que
lhes é oferecido. A maturidade das crian-
cas esta mais ligada a um estado interno do
gue a idade cronoldgica. (Janin, 2014). Tudo
isto sugere que deveriamos dedicar esforgos
a nos adiantarmos. Nao € uma questao de
esperar que surjam problemas, mas sim que
0S pais possam mudar as atitudes quanto ao
uso da tecnologia por criangas peguenas,
dispondo de informacdes sobre os riscos. Os
pais devem ter a capacidade de identificar
com empatia as necessidades dos filhos, e
poder “reorganizar” o cuidado de uma crianga
com a utilizacdo apropriada da tecnologia.

Associado a esta dimensao, da perspectiva
destes estudos surge uma nova forma de nos
guestionarmos sobre a influéncia da tecnolo-
gia, que esta sendo cada vez mais estudada.
Nao € o uso, mas a forma que as criangas a
utilizam e as variaveis que entram em jogo;
as variaveis relacionadas as caracteristicas
dos estagios do desenvolvimento das crian-
cas. Referimo-nos a necessidade de consi-
derar ndo apenas a capacidade das criangas
de ter acesso a tecnologia por suas habili-
dades funcionais, mas as habilidades emo-
cionais individuais de fazer um uso eficaz
da tecnologia para sua aprendizagem.

As criangas percorrem um longo caminho em
seu desenvolvimento socioemocional. Neste
processo complexo, € essencial assegurar
uma boa transicao pelas diferentes etapas
do desenvolvimento, e, portanto, prevenir 0s
riscos e as interferéncias que o0 uso precoce
das novas tecnologias pode representar nes-
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te processo. Mas, como em qualquer linha de
estudo, mais do que oferecer respostas cla-
ras, isso nos permitiu revelar a importancia
das diferentes dimensdes do desenvolvimen-
to socioemocional e psicomotor das crian-
gas. Como destaca Kelly (2016), gragas a
isso estamos em melhores condicoes de
entender quando, onde € em que condigdes
podemos esperar encontrar um impacto po-
sitivo das tecnologias no desenvolvimento
das criancas. No entanto, é importante con-
tinuar avancando com forca na pesquisa
para responder melhor as necessidades das
criangas e dar orientagbes mais claras aos
pais, professores e politicos.

Para concluir, queremos ressaltar a impor-
tancia de cuidar da infancia, porque se trata
de um investimento a longo prazo e € neces-
sario priorizar esta etapa, ja que estamos
apostando em beneficios para o futuro
das criancas (OMS, 2019). Todas as crian-
¢as nascem com o potencial de se desenvol-
verem harmoniosamente. Temos o desafio,
a oportunidade e a obrigacao de acompanha
-las no desafio de crescer e explorar o mun-
do nas primeiras etapas do desenvolvimento.
O importante é possibilitar o alcance de
conquistas fundamentais para a crianca:
a confianca em si mesma, a autoestima ou
a capacidade de sentir e expressar afeto
sao0 o resultado de uma aprendizagem trans-
corrida ao longo da vida, que se desenvolve
no vinculo com o outro. Precisamos continuar
nos perguntando se o uso da tecnologia pro-
move tudo isto em criangas muito pequenas.
O desafio € feito para os adultos.

Os pais tém a responsabilidade de garantir o
uso adequado da tecnologia. Os pais sao os
melhores mediadores entre as criancas e
a tecnologia. Por isso, devem regular seus
proprios habitos e comportamentos no uso da
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tecnologia. As criancas, especialmente as
bem pequenas, costumam imitar atitudes
de seus principais cuidadores. Crescer exi-
ge a integracao de recursos emocionais
cada vez mais complexos. Estes recur-
sS0s sao alcancados com o desenvolvimen-
to do eu, que é feito no principio, sempre a
partir do olhar do outro, dos adultos, prin-
cipalmente dos pais (Brazelton e Cramer,
1993; Sameroff, 2009; Winnicott, 1995).

A infancia € uma etapa de oportuni-
dades (Siddigi et al., 2007), e é im-
portante que as criancas tenham uma
interacao positiva e competente com
as tecnologias digitais para brincar,

comunicar-se, aprender, participar e
compartilhar

Aprender a cuidar-se é um processo que vai
sendo construido especialmente na intera-
cao e requer certas condicdées importantes
para as criangas. E fundamental aproximar
as criangas da tecnologia levando em conta
Seus recursos internos, pois € isto que faz
com que elas se sintam em condigcdes emo-
cionais favoraveis para aprender e relacio-
nar-se.

Esperamos poder continuar pesquisando e
refletindo sobre o impacto das novas tecno-
logias no desenvolvimento socioemocional e
psicomotor da crianca, e também sobre im-
portancia de fazer mudangas positivas em
sua educacao.
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RESUMDO

inegavel o impacto das tecnologias di-

gitais em todos os ambitos da vida coti-

diana e nos cidadaos de todas as idades
em grande parte do mundo. Neste capitulo,
pretende-se descrever os usos e influéncia
da tecnologia centrados na primeira infan-
cia, tanto na escola quanto no lar. E conve-
niente realizar esta analise pela especificidade
desta etapa e as caracteristicas do desenvolvi-
mento das criangas menores de oito anos, que
sao bem diferentes das do resto de fases.

Ao longo do capitulo, reflexiona-se sobre a in-
teragao entre infancia, tecnologia, familias e
escola, com base na teoria ecoldgica dos siste-
mas e no quadro da sociedade digital do século
XXI. Analisam-se os resultados de pesquisas
recentes, prestando especial atencdao ao pro-
jeto de pesquisa que integra as percepcoes de
professores e familiares sobre o uso de tecno-
logia na Educacgao Infantil. Conclui-se com uma
série de recomendacdes que podem servir de
guia no desenho de politicas e na tomada de
decisdes das familias e professores.
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2. DESENVOLVIMENTO

2.1.

2.4.

2.5.

Analise da teoria ecologica de sistemas.

A familia e a escola como agentes de socializagao.

Expectativas sobre a escola e suas funcées na sociedade do século
XXI.

Interagao com a tecnologia na primeira infancia: o papel dos adultos
no acompanhamento das criangas.

Recomendacgdes para a introdugcao e uso das tecnologias na primeira
infancia.

3. CONCLUSOES
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egundo a Organizagao das Nacoes

Unidas para a Educagao, a Ciéncia

e a Cultura, em maio de 2020, cerca
de 1,2 bilhdes de criangas deixaram de ir a
escola devido a emergéncia sanitaria provo-
cada pela covid-19. Diante desse fechamen-
to, as tecnologias digitais foram propostas
como 0 meio mais adequado para poder dar
continuidade a um ano letivo que nao foi con-

1 siderado perdido

INTRODU Q AO Abordaremos o tema em questao tomando

como referéncia a interagao dos mais jo-
vens com a tecnologia e a digitalizacao,
bem como a analise de seus beneficios, ris-
cos e potencialidades na perspectiva das

Todas as pessoas

idosas ja' foram familias e professores.

Crial’)QCZS, artimos de uma concepcgao de escola como
espaco de acompanhamento e respeito aos

embora pOUCQS processos e momentos vitais das criancas.
Concebemos a sala de aula da Educagao

delas se lembrem.

Infantil como um ambiente repleto de opor-
tunidades onde se tecem relacoes (Hoyue-

(Antoine de Saint-Exupe’ry, 2010)_ los e Riera, 2015) e se cultivam afetos (Al-
bert-Monrds e Gallardo-Fernandez, 2018),
para possibilitar o crescimento global e har-
monioso das criancas atraveés do jogo em
relagcdo aos outros. Assim, a sala de aula
torna-se um cenario comunicativo onde sao
incentivados processos de interagao que
facilitam a socializacao adequada (Gallego,
2010; Schaffer, 1989; Vigotsky, 1979), mas
sem esquecer que junto com a escola, a fa-
milia é o principal agente de socializacao,
€ sao, portanto, os dois contextos basicos
no ajustamento psicossocial (Musitu et al.,
2001), conforme mencionado no capitulo
anterior.

@ Para que haja educacao, é necessaria
a presenca de uma geracao de adul-
tos e de uma geracao de jovens, bem
como uma acao exercida pelos pri-
meiros sobre os segundos”
(Durkheim, 2003, p. 59).
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Este capitulo tem como objetivo descrever o
papel das familias, escolas e professores na
incorporacao e integracao das tecnologias em
um momento social e cultural muito complexo, de-
vido a situacao de pandemia que gerou a emer-
géncia sanitaria derivada da covid-19. Nesse
contexto, apesar de estarmos nos recuperando
da pandemia e de suas multiplas consequéncias
para a instituicao escolar, considera-se relevante
analisar o fato de as criancas estarem imersas
em ambientes ricos em tecnologia (Levy e Kucir-
kova, 2017) e, portanto, é preciso refletir sobre os
usos e impactos tanto neles quanto nos contextos
familiar e escolar, e na relacao que se estabelece
entre eles.

O referencial tedrico em que nos apoiamos esta
vinculado a teoria sociocultural do ensino e
a linguagem como configurador do conheci-
mento escolar. Nesse sentido, assumimos com
diferentes autores (Alvarez, 1990; Bruner, 2003;
Edwards e Mercer, 1988; Lomas, 1996; Mercer,
1997; Morin, 2001; Van Manen, 2004 e Wells,
2001; entre outros), que a coeréncia entre pen-
samento e acao € possivel a partir de uma rica
imagem da infancia que cultiva as relagdes e
respeita os ritmos de desenvolvimento.

Partimos de uma concepcao de escola como
espaco de acompanhamento e respeito pelos
processos € momentos vitais da crianca desde
0 nascimento até os oito anos. A sala de aula
deve ser um lugar de relacionamentos. O que
esta em jogo € como olhamos para as criancas,
COmo as ouvimos, como nos relacionamos e con-
versamos com elas, a partir de uma perspectiva
multidisciplinar. E dai que tem que nascer todo o
resto (Freire, 2005; Loughlin e Suina, 1990; Mo-
rin, 2001; Ortega, 1992; Piaget, 2007).

Seguindo a teoria ecoldgica (Bronfenbrenner,
1987) e voltando ao centro dos sistemas, que
€ onde esta a crianca, queremos dedicar as se-
guintes linhas para mostrar trechos de conver-
sas produzidas em contextos familiares e/ou
escolares, 0 que nos permite refletir sobre o uso

das tecnologias digitais no cotidiano dos peque-
nos.

Para Rapley (2014), e a partir da analise da lin-
guagem em uso € em contextos informais, tra-
ta-se de descrever brevemente situacoes reais
em que as criangas se referem as tecnologias di-
gitais. A titulo de ilustracao, apresentam-se qua-
tro situacoes vividas por meninos e meninas
que convidam a reflexao sobre os seguintes te-
mas: 0 uso de jogos inadequados de acordo com
o sistema de classificacido etaria de conteudo de
videogames (PEGI), a percepgao das profissoes
emergentes, a facilidade no manuseio de dispo-
sitivos ou a distancia da tao desejada igualdade
de género.

Situacao 1

A primeira das situacdes € um exemplo claro do
uso de jogos e aplicativos online desde a ten-
ra idade. Embora reconhegamos o potencial edu-
cacional dos videogames, € necessario o controle
dos pais para impedir 0 acesso a jogos que nao
sdo recomendados a certas idades. Um exemplo
desse uso habitual & especificado nesta breve
historia:

=)

Um grupo de cinco criangas pequenas
acompanhadas por suas familias passa a
tarde em uma praia da ilha de Arousa. Na
beirada, algo se move na areia.

Uma menina pergunta:
“isso é um caranguejo?”

Um menino, dos mais novos, responde:
“‘ndo, € um apocalipse zumbi, que eu Vi
no Minecraft

Didlogo entre Paula e Martin, 2021 (4 e 5 anos).
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Situacao 2

A realidade esta mudando sob o efeito das tec-
nologias, produzindo transformagdes inclusive no
surgimento de novas ocupacoes e na percepgao
de profissionalizagao de determinadas atividades,
decorrentes da introducao de dispositivos tec-
nolégicos e 0 acesso a internet no cotidiano.

A situagao descrita abaixo ocorre quando se per-
gunta a uma crianga de 5 anos:

=)

O que voceé quer ser quando crescer?

A menina responde:

“‘Quando eu crescer vou ser youtuber,
para isso vocé so precisa de um celular’.

Paula, 2020 (5 anos).

Anos atras, nao poderiamos nem imaginar
essa resposta.

Situacao 3

O uso do aplicativo WhatsApp no celular tam-
bém é frequente entre as criangas. Talvez isto
tenha aumentado como consequéncia das limita-
¢bes de convivio e confinamento durante alguns
meses de 2020, porque permitiu dar resposta a
necessidade de comunicagao com 0s entes queri-
dos, e de superar distancias durante a pandemia,
sem significar uma despesa extra para as familias.

O seguinte excerto é retirado da narracao oral
de um aluno de sete anos (primeiro ano do en-
sino fundamental/basico), quando Ihe pergun-
taram para que serve a tecnologia, no ambito
de uma pesquisa. Dessa forma, mostra-se um
conhecimento desde muito pequenos, quando
ainda estao adquirindo e consolidando os pro-
cessos de leitura e escrita.

=)

“E para fazer ligagées. Ah, bem, o aplica-
tivo... Se tiver isso, pode ligar. VVocé vai
para a galeria. E baixa isso para ligar.”

“Como é?" a professora pergunta.

“E como um quadrado. Verde. E um da-
queles telefones antigos que vocé pega o
fone, gira o disco e liga”

(NAGC1, p. 63-72).

Situacao 4

Sabe-se que a imitacdo na primeira infancia é
conhecida por ser uma ferramenta poderosa para
a aprendizagem. Muitas criancas reproduzem
modelos que chegam até elas por meio das
redes e, as vezes, nesses videos nao levam em
conta questdoes fundamentais para o desenvolvi-
mento de sociedades justas e equitativas, como
igualdade, equidade e visibilidade das diferencgas.
Diante disso, € importante estar alerta e compen-
sa-lo em casa e na escola para atingir o objetivo
final da educagao. Um exemplo € o trecho a se-
guir em que um menino se torna criador de con-
teudo:

=)

Em uma situagdo de jogo, Omar se di-
verte fazendo videos no YouTube com o
celular de sua mae... Olhando-se no es-
pelho, ele comecga dizendo: “Oi, amigos,
bem-vindos ao meu canal”.

Sua mae o observa e esta tentando fazer
com que ele diga amiguinhos e amiguin-
has. Mas ele ndo quer, “porque ninguéem
fala assim’”.

Omar e sua mae, 2021 (7 anos).
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A partir da analise dessas manifestagdes es-
pontaneas, podemos inferir que, tanto em casa
guanto nas escolas, as tecnologias vao abrindo
seu caminho, sao exploradas naturalmente pe-
las criangas e integradas a seu cotidiano. Por
estas razoes, considera-se que o esforco das fa-
milias e dos educadores devem ser orientados a
um uso responsavel e critico da tecnologia.

Estamos diante de uma questao complexa que
exige a compreensao do termo “educacdo infan-
til", que levanta algumas questdes relacionadas
ao papel do adulto no processo de desenvol-
vimento e aprendizagem que ocorre durante a
infancia e o impacto que produz a irrupcao das
tecnologias digitais. Aspectos que sao aborda-
dos nas paginas seguintes em que sao identi-
ficadas boas praticas e e se responde a estas
questdes, principalmente focadas na sala de
aula e nos professores, uma vez que o papel das
familias foi abordado com maior profundidade no
capitulo 3:

* Qual é o papel das familias e dos professo-
res no uso da tecnologia na infancia?

« Como é feita a formagao inicial dos profes-
sores?

* Que percepcao os professores tém de sua
competéncia digital?

« Como as tecnologias transformam as prati-
cas de sala de aula na primeira infancia?

* O que significa implementar as tecnologias
digitais na sala de aula?

* Que uso esta sendo feito das tecnologias nas
salas de aula de educacao infantil?

Para responder a essas perguntas, analisam-se
documentos de diferentes fontes, como relato-
rios de Save the Children, Unicef, Futurelab ou
Fundacion Telefdnica, artigos cientificos e obras
de autores que sao referéncia no assunto.

O seguinte ponto reflete sobre a teoria ecoldgica
dos sistemas, a familia e a escola como agen-
tes de socializagdo, expectativas sobre a escola
e suas fungdes na sociedade do século XXI, a
competéncia digital dos docentes e o dialogo das
criancas com as tecnologias.

Dessa forma, as descobertas encontradas podem
nos orientar no processo de integracdo da tecno-
logia quando falamos da primeira infancia, tanto
nas escolas quanto nos lares.

2

DESENVOLVIMENTO

Esta secado apresenta brevemente a teoria eco-
légica dos sistemas, como base para a com-
preensiao do desenvolvimento da primeira
infancia, e depois descreve o papel que as es-
colas e as familias assumem na sociedade atual,
levando em conta a alta diversidade que existe
hoje tanto nas sociedades quanto nas instituicdes
de ensino, e termina com recomendagdes para
a introdugcado e o uso de tecnologias na primeira
infancia.

2.1.

Analise da teoria ecoldgica dos
sistemas

O modelo ecolégico mais difundido é o proposto
por Bronfenbrenner, sob 0 nome de teoria ecold-
gica de sistemas, que ooferece uma estrutura
conceitual e metodolégica para o estudo do
desenvolvimento infantil, possibilitando aproxi-
mar-se ao comportamento humano, tal como oco-
rre nos contextos naturais. Desta forma, “0 am-
biente ecoldgico € concebido como um conjunto
de estruturas em série, cada uma cabe dentro da
seguinte, como bonecas russas” (Bronfenbren-
ner, 1987, p. 23). A partir dessa abordagem, o
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ambiente & definido como um conjunto de siste-
mas correlacionados, diferenciando quatro niveis
de ambiente ecoldgico: microssistema, mesossis-
tema, exossistema e macrossistema, conforme
mostra a Figura 1:

Figura 1. Sistemas do ambiente ecoldgico

MICROSISTEMA

MESOSISTEMA

EXOSISTEMA

MACROSISTEMA

CRONOSISTEMA

Fonte: Elaboragao prépria

O microssistema siao os ambientes em que 0
individuo participa. Caracterizam-se pelas ati-
vidades que neles sao realizadas, pelos papéis
assumidos e pelas relagbes interpessoais menos
desenvolvidas em determinado ambiente, por
exemplo, na escola e na familia.

O mesossistema compreende as inter-relagdes
de varios ambientes em que a pessoa participa
ativamente, como no caso das criancas, a relagao
entre a familia e a escola, que sdo microssiste-
mas.

O exossistema é formado por aqueles ambientes
que nao incluem a crianga, mas que influenciam
seu ambiente, como por exermplo, o contexto de
trabalho dos pais.

Por fim, o macrossistema é definido por elemen-
tos da cultura, especificamente aquela em que o
menor vive, como as tradigdes, crengas, atitudes,

sistema de valores e leis de sua sociedade.

Esses sistemas envolvem todos os indivi-
duos, que por sua vez sao enquadrados pelo
cronossistema, que € mais abstrato que os an-
teriores e os influencia, pois incorpora a dimensao

temporal no mundo da crianga e faz referéncia
ao papel desempenhado pelo momento historico.
Sem duvida, o século XXI caracteriza-se pela
revolucao tecnolégica em que estamos imersos
e pela qual se fala de e-sociedade.

Assumimos que esta abordagem & a mais ade-
quada para a andlise do impacto da tecnologia
e da digitalizacao na primeira infancia, pois en-
quadra a crianga em seu contexto, tanto particular
(familia, escola e relagdes interpessoais) quanto
geral (sociedade) e, além disso, responde a con-
cepcao do individuo como um ser social que é
afetado pelas mudancas de seu ambiente e que
também as provoca.

Nessa perspectiva, segundo Bronfenbrenner
(1985):

pAl

O mundo exterior tem um impacto con-
sideravel a partir do momento em que a
crianca comeca a relacionar-se com pes-
soas, grupos e instituicoes, cada qual Ihe
impde suas perspectivas, recompensas e
punicdes, contribuindo assim para a for-
macao de seus valores, habilidades e ha-
bitos comportamentais. (pag. 16)
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A teoria ecolégica de Bronfenbrenner serviu
de base para estudos realizados em varias
disciplinas, como a psicologia do desenvolvi-
mento e a sociologia.

2.2,

A familia e a escola como agentes de
socializacao

E evidente que em nossa sociedade coexiste
uma diversidade de tipos de familias convivendo
em um mesmo contexto. Portanto, apesar de ser
uma tarefa complexa, considera-se relevante a
necessidade de definir o conceito de familia, visto
que se trata de uma estrutura que, dependendo
da cultura em que nos situamos e na época em
que nos encontramos, muda e se adapta a reali-
dade social. Assim, as formas e fungdes das fami-
lias serao modificadas.

Diante de uma sociedade em constante mu-
danca como a atual, é necessario refletir sobre
o envolvimento da familia e da escola na edu-
cacao infantil, ja que sao dois agentes que visam
educar e formar cidadaos. Sabemos que uma
boa interagdo entre a escola e a familia oferece
a crianga uma imagem de aproximacao e relacio-
namento entre as pessoas que se ocupam de seu
cuidado e confere ao ambiente escolar um cara-
ter de familiaridade e seguranga. Cada relagéo
familia-educador € Unica e original, por isso deve
ser individualizada e baseada na confianga e no
conhecimento mutuo (Palacios, 2013).

Durante os primeiros anos de desenvolvimento
infantil na vida de uma crianca, a familia € uma
das areas que mais influencia seu desenvolvi-
mento cognitivo, emocional, pessoal e socioafe-
tivo, conforme referido em capitulos anteriores do
livro, principalmente no Capitulo 3. A influéncia
familiar dura muitos anos, mas € na primeira in-
fancia que desempenha um papel fundamen-
tal, pois o grupo familiar proporciona a crianca
todos os sinais iniciais de afeto, valorizagao, acei-

tagao ou rejeicao, sucesso ou fracasso. Por todas
estas razbes, considera-se essencial estudar e
compreender o contexto familiar nestes primeiros
anos e observar como determinados aspectos
da vida familiar influenciam o desenvolvimento
infantil (Barreto et al., 2017; Bowlby, 1962). Pro-
va disso é a parentalidade positiva, que inclui o
comportamento dos pais, as estratégias utilizadas
e os tipos de criacao, pelos quais se prioriza 0
interesse da crianga, e se busca o cuidado e o
desenvolvimento de habilidades, reconhecendo
seu filho ou filha e orientando-o/-a, estabelecendo
limites para alcancar seu pleno desenvolvimento
(Conselho da Europa, 20086).

De acordo com os Relatérios da Comissao Euro-
peia (2020), a participagcao das familias € um
dos fatores-chave para uma educacgao infantil
de qualidade (Hong et al., 2018). Argumentamos
com Heckman (2008) que os ambientes familia-
res das criangcas sdo importantes preditores de
suas habilidades cognitivas e socioemocionais,
bem como das taxas de criminalidade e saude.

Dada a importancia do ambiente na primeira in-
fancia, a seguir, apresenta-se a analise dos mi-
crossistemas, que sao a familia e a escola, nos
quais as criangas desde o nascimento até os oito
anos de idade se desenvolvem. Deve-se assina-
lar, como ja foi mencionado em capitulos anterio-

res, que a familia tem um papel central no des-
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envolvimento emocional das criangas e a escola
em sua socializacao, além de se preocupar com
questoes académicas e profissionalizacao.

Em relacao ao uso de tecnologias na primeira
infancia, condizente com o0 que € expresso ao
longo do livro, vale destacar a importancia da
mediacao parental, definida como o conjunto
de atividades realizadas pelos pais para proteger
seus filhos contra os riscos da internet (Mesch,
2009). Dentre essas atividades, destaca-se o
uso conjunto ativo, pelo qual os pais permane-
cem com seus filhos e filhas em frente a tela do
dispositivo tecnolégico, gerando didlogo sobre o
uso da internet, orientando e comentando critica-
mente sobre sua pratica (Lopez-Castro, Nunez
& Cambeiro, 2018). Da mesma forma, demons-
trou-se que a influéncia da familia é fundamen-
tal no desenvolvimento da competéncia digital
das criancas mais novas, ja que condiciona a
disponibilidade da tecnologia em casa, 0s usos
que dela se fazem desde muito cedo e participa
do desenvolvimento da vertente tanto instrumen-
tal como critica (Ballesta e Cerezo, 2011). Para
desenvolver essa competéncia, € necessario um
trabalho conjunto e corresponsavel entre familia
e escola (Gonzalez-Fernandez et al., 2019), pois
além disso “a familia €, ao mesmo tempo, a fonte
mais rica € a menos aproveitada sobre o impacto
que produzem no desenvolvimento de sistemas”
(Bronfenbrenner, 1987, p. 92).

Pastor (1998) entende a educagao como um pro-
cesso dialético que requer o envolvimento das
criancas no processo de reconstrugao. Nesse pro-
cesso, segundo Reimer (1981), a escola adquire
um papel fundamental nas seguintes funcoes:
custddia, selecao do papel social, doutrinaria e
educativa para o desenvolvimento de habilida-
des e conhecimentos. Essas fungdes estiveram
presentes na escola ao longo da historia, mas a
importancia ou prevaléncia de uma ou de outra
mudou em funcao das necessidades e deman-
das da sociedade. Destaca-se a compensacao
das desigualdades, ja que o objetivo fundamental
€ alcangar a igualdade educacional, proporcio-
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nando uma educacao de qualidade para todas
as pessoas e aprendendo em conjunto (Jaussi
e Luna, 2002). Entre essas desigualdades, a la-
cuna digital ou as decorrentes das necessidades
educacionais especiais tornaram-se especial-
mente relevantes nos ultimos tempos.

A falta de acesso as tecnologias digitais na pri-
meira infancia relacionada a pobreza é tao pre-
ocupante como outras realidades identificadas
€como 0s usos inadequados e excessos sem sen-
tido que levam a alienagao e a doutrinagao (San-
chez, 2021). Considera-se que as possibilida-
des que as tecnologias estao oferecendo para
a atencao a diversidade e a personalizacao do
ensino merecem destaque especial neste capitu-
lo (Unesco, 2017). Prova disso sao os resultados
obtidos no trabalho de Vidal, Lopez, Marin e Pei-
rats (2018) em que, apds analisar uma década de
producéo cientifica, conclui-se que as tecnologias
possibilitam a inclusao ao favorecer a motivacao,
a memoria, a comunicagao € a expressao das
emocgdes em alunos com deficiéncia intelectual
de diferentes idades. Além disso, a revisao rea-
lizada por Duran (2021), focou nos beneficios do
uso de tecnologias no processo de ensino/apren-
dizagem e na aquisicdo de habilidades como o
desenvolvimento da autonomia e a reducao de

14 ¢

A escola, como agente
socializador, nao deve
focar nao apenas em
questoes académicas,
mas tambeém formar
pessoas preparadas
para a sociedade em
que vao viver. "
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comportamentos problematicos em alunos com
transtorno do espectro do autismo.

Parece evidente que a escola, como agente
socializador, nao deve focar nao apenas em
questoes académicas, mas também formar
pessoas preparadas para a sociedade em que
vao viver, a partir da personalizagdo do ensino e
com base nas caracteristicas e necessidades de
cada aluno em particular, provocando uma agao
baseada na reflexao e desenvolvendo a autono-
mia e uma aprendizagem significativa, criando
um ambiente seguro e motivador. Para atingir
este objetivo, quando se fala em primeira infancia,
adquire uma relevancia especifica, como foi men-
cionado em capitulos anteriores, o jogo, o com-
ponente ludico na aprendizagem, o edutainment
ou a gamificagdo no ensino, entendendo como
tal a introdugdo de dinamicas de jogo com fins
educacioanis nos ambientes de aprendizagem
(Yuste et al., 2017); o que € algo completamente
cotidiano nas salas de aula das criangas, e cujo
expoente maximo pode ser 0 uso de videogames
na educacao. Tudo isso ha anos desperta grande

polémica e debate entre os profissionais do setor
(Fernandez-Leiva e Luque, 2020).

Assumimos que toda escola deve oferecer
oportunidades para exercer democraticamen-
te a convivéncia, dando aos alunos a oportunida-
de de experimentar a participacao, de estabele-
cer atitudes de respeito, tolerancia e colaboragao
(Gimeno, 1999), o que pode ser feito percorrendo
0S espagos, tempos e tarefas escolares, e é ai
que a integracao das tecnologias e o equilibrio en-
tre a vida e a vida cibernética adquirem especial
relevancia (Area, 20006).

Nas instituicoes de ensino, a anadlise da inte-
gracao das tecnologias é produzida considerando
a dimensao organizacional e pedagogica, per-
mitindo diferenciar a fase em que as escolas se
encontram, que pode ser: iniciagdo, aplicacao,
integracao ou transformacao (Area et al., 2020).
Elementos como a visibilidade na internet e 0 uso
da tecnologia nas tarefas de gestao e adminis-
tragdo, ou na comunicagdo com as familias ou

entre os profissionais, permitem estabelecer o
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grau de integracdo das tecnologias na dimensao naqueles meses de fechamento das escolas, as
organizacional. Ja na dimensao pedagogica, des- tecnologias permitiram que o nexo e o vinculo en-
taca-se a participagao em projetos, a promogao tre alunos e escolas continuassem sendo manti-

da aprendizagem mediada pela tecnologia ou a
producéo de recursos didaticos.

dos. O uso da tecnologia no ambiente familiar
se generalizou e se impds pela situagao, mas

. ) essa experiéncia serviu também para descobrir
A analise da realidade de cada escola, tomando

. . diferengas no acesso a esses recursos, ou a la-
estes elementos como referéncia, permite-nos

fazer um diagndstico do estado em que se encon- cuna digital, e se constatou a sobrecarga obtida

tram, para definir medidas concretas que possibi- por muitos pais de ter que acompanhar seus filhos
litem continuar avancando na construgao de uma no processo de aprender em casa e continuar o
escola contextualizada em uma local especifico e teletrabalho, sendo a conciliagdo especialmente
no momento atual. A Tabela 1 serve de modelo complicada no caso de pessoas com deficiéncia

para a avaliagao da realidade da escola. (Martinez e Alvarez-Alvarez, 2021). Pode-se falar
de escolas e familias inseridas na sociedade
Este processo de integracao das tecnologias

o . . digital entre as quais, apesar da baixa partici-
digitais, em que estdao imersas muitas esco-

las de Educagio Infantil e Ensino Fundamen- pacao das familias na etapa da Educacao Infantil

tal (Basico), foi acelerado forma irremediavel (Fernandez-Freire et al.,, 2020), a comunicacao

como consequéncia da emergéncia sanitéaria foi fluida e em que a tecnologia facilitou o esta-
vivida a nivel global pela irrupcao da covid-19 belecimento de rotinas de trabalho ajustadas
em nossas vidas. Como afirma Salinas (2020), a situacao (Vicente-Fernandez et al., 2020).

Tabla 1 Integracio das tecnologias na sala de aula

Ambitos Dimensoées Inicia Aplica Integra Transforma

Organizacional Visibilidade da escola na internet.

Comunicagao com as familias e participacdo da AMPA
na politica de TIC da escola.

Uso das TIC para a comunicagao € a coordenagao
pedagdgica entre o corpo docente da escola.

Utilizacdo das TIC para tarefas administrativas e de
gestao.

Pedagogico Projetos proprios desenvolvidos pela escola com as
TIC.

Participacao da escola em outros projetos, experién-
cias ou redes educacionais online.

Modalidades de uso das TIC em processos de ensi-
no-aprendizagem presenciais e/ou virtuais.

Producgao e gestao de recursos digitais para ensino e
aprendizagem.

Fonte: Adaptado de Area, Santana e Sanabria (2020).
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2.3.

Expectativas sobre a escola e suas
funcoes na sociedade do século XXI

A sociedade atual se caracteriza pelas mu-
dancas que ocorrem em diferentes areas, por
exemplo, a transformacao de uma sociedade in-
dustrial a uma sociedade da informacao, em que
a globalizagao, o sistema politico democratico, a
emancipagao das mulheres e os valores pos-mo-
dernos prevalecem. Essas mudancgas acontecem
em diferentes areas, como as relacoes familiares,
as relacoes interpessoais, o significado de lazer,
a participagcao social e civica, a educagao e o
emprego e, nos Ultimos anos, no que pode ser
considerado uma verdadeira revolugao tecnologi-
ca (Area, 2017), o que implica a transformacao
digital das escolas (Area et al., 2020). Essas mu-
dancas — na perspectiva da teoria ecoldgica dos
sistemas que apresentamos anteriormente — tém
efeitos nas pessoas que formam a sociedade
e nos sistemas que a compdem, especialmen-
te na primeira infancia.

Quando a crianga passa a frequentar a escola,
ha um processo de adaptacao da realidade fami-
liar a outra realidade mais geral, e esse processo
se apresenta com suas caracteristicas, como ex-
pressao de sua diferenca. Nunca ocorre 0 mesmo
em um sujeito como em outro (Tizio, 1995).

Estamos diante de um modelo de educacao e
de escola que é fruto do paradigma da mo-
dernidade, onde as emogdes e 0s sentimentos
foram rejeitados e até considerados como obsta-
culos para o progresso pessoal e social. Um mo-
delo de escola, onde aprender e ensinar tém sido
entendidos como atividades individuais, mesmo
ocorrendo em contextos onde grupos de indivi-
duos coincidem e convivem (Arribas, 2008).

Sabemos que os fundamentos tedricos da socie-
dade moderna que contribuem e sustentam a so-
ciedade industrializada ignoraram a importancia
da natureza sensivel e configuraram um modelo

de escola em que nem sempre a diversidade e as
emocdes sdo cuidadas. E uma perspectiva ins-
trutiva, distorcida e restrita na qual se pretende
ensinar um conhecimento absoluto, neutralizan-
do a dimensao afetiva da natureza humana (Arri-
bas, 2008, Melich e Colom, 1994; Pérez Gomez,
2012; Tarraga e Tarin, 2013).

Segundo Bauman (2007), como consequéncia
da crise do mundo moderno, desenha-se uma
realidade social, politica e econémica carac-
terizada por sua fluidez e instabilidade. A
configuragdo da atual dinamica social apresen-
ta novas exigéncias aos sistemas educacionais
da modernidade tardia (Giddens, 1993) imersos
em uma sociedade (industrial) de risco (Beck,
1998). A complexidade, a incerteza e compe-
titividade se manifestam no mundo industrial e
tecnoldgico, nas relagdes e na vida das pessoas
que vivem no contexto global de uma crescen-
te globalizacdo econébmica e cultural (Flecha,
2008). Todos esses condicionantes de natureza
econdmica, social e politica provocam a recon-
ceitualizacao dos valores sociais e individuais
(Heargraves, 1996), e uma série de mudangas
que afetam as relacoes e suas formas de comu-
nicacao, as organizacoes escolares, o curriculo
e, em resumo, a dinamica das escolas e das fa-
milias (Gimeno, 2005).

Como aponta Pérez Gomez (2012), um mundo
global, acelerado, incerto, configurado por
uma diversidade de tecnologias digitais, apre-
senta exigéncias formativas que requerem
reinventar a escola para que “seja capaz de
estimular o desenvolvimento de conhecimentos,
habilidades, atitudes, valores e emocdes neces-
sarios para conviver em contextos sociais hete-
rogéneos, mutaveis, incertos e saturados de in-
formagoes” (p. 71). Por isso, precisamos de uma
escola que tenha consciéncia da sociedade em
que vive, que edugue no pensamento aberto para
aceitar corajosamente a complexidade da vida,
que dediqgue tempo e espaco para a calma, para
tomar consciéncia do que se quer, do que se tem
e do que se sente (Palou, 2010).
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E necessario um modelo educacional que nos
ajude a conhecer em que consiste a humani-
dade e que se construa a partir do amor como o
traco mais humano de nossa condicdo de pes-
soas (Lépez Melero, 2012; Maturana, 2002).
Uma escola que promove e cria espagos de
comunicagao entre todos os agentes envolvidos
e 0 proprio territdrio: familia, professores, alu-
nos e comunidade. Uma escola inclusiva para
todos onde se vive uma cultura de solidariedade,
cooperacao e respeito pela diversidade. E preci-
S0, sobretudo, que a educacio sirva para saber
se relacionar com o saber. Trata-se de promover
o desenvolvimento integral da pessoa em am-
bientes de convivéncia, enriquecendo as capaci-
dades adaptativas e o desenvolvimento saudavel
da crianca para construir a aprendizagem a partir
de situagoes reais que foram vivenciadas pelos
alunos (Freire, 2005; Lépez Melero, 2012). Neste
ambito escolar, a relagdo educacional € essen-
cial para evocar e provocar referéncias a nos-
sa ligagdo mais primaria com 0s outros. Assim,
a partir do afeto e com afeto, € possivel que a
acao humanizadora seja uma referéncia substan-
cial para as aprendizagens e conquistas de cada
pessoa (Unesco, 1990; Unesco, 2005).

Assumimos que a Educacao Infantil é uma
etapa educacional fundamental para iniciar
e incorporar essa experiéncia inclusiva no
ambiente escolar (Booth et al., 2006). A partir
dessas bases, professores e familias tém uma
tarefa fundamental como referéncia e modelo a
seguir. Sabemos que a aprendizagem comeca
no nascimento, o que requer cuidados desde
muito cedo e uma educagdo na infancia que en-
volva os diferentes marcos de desenvolvimento
que compdem a comunidade educativa (Unes-
co, 1990). Lembremos que, como aponta Marina
(2004), é preciso toda a tribo para educar uma
crianca. A capacidade de imitar € uma caracte-
ristica distintiva na faixa etaria que a primeira in-
fancia abrange que, se devidamente orientada,
facilitara a adaptacao e reforgo dos habitos pes-
soais e sociais no contexto interativo da sala de
aula (Palou, 2010; Wild, 2007).

Compreender 0
mundo de forma
global e complexa
implica compreender
a complexidade

do ser humano, da
condigao humana,
em todas as suas
dimensoes (fisica,
bioldgica, psiquica,
cultural, social e
historica) e assumir
O compromisso de

transformar o mundo a
partir uma perspectiva

multidisciplinar. "

(Morin, 2020)

Compreender o mundo de forma global e com-
plexa implica compreender a complexidade do
ser humano, da condigao humana, em todas as
suas dimensoes (fisica, biolégica, psiquica, cultu-
ral, social e histdrica) e assumir o compromisso
de transformar o mundo a partir uma perspectiva
multidisciplinar (Morin, 2020). As relagcbes entre
escola e vida, entre conhecimento e construcao
de um mundo melhor; a educagao a servico da
sociedade do século XXI.

Diante das novas formas de socializacdo e do
poder adquirido por outros agentes como a mi-
dia, a educagao no século XXI tem o desafio de
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restabelecer seu papel formativo, dando um novo
significado a sua agdo com novos meios, entre
eles, o dialogo e colaboracao com as familias
e a insercao no territério, na comunidade. A
educacao das criangas pequenas se nutre tanto
pelas experiéncias familiares quanto pelas esco-
lares. Portanto, € necessario que haja uma com-
plementaridade natural entre esses contextos na
medida em que um é a continuacao do outro e
vice-versa.

Também & preciso destacar o importante papel
da comunicacao entre escola, familia e terri-
torio. A escola nao pode resolver tudo, mas mu-
dar a perspectiva dos professores nos ajudara a
aceitar e compreender a realidade social e cul-
tural em que estamos imersos. Para isso, opta-
mos por pensar o curriculo da Educacao Infantil
a partir da dimensao da aprendizagem baseada
em projetos, buscando a compreensao de temas,
problemas ou fenémenos da realidade. Portanto,
a escola tera que considerar o mundo la fora,
principalmente quando houver outra escola, a do
mundo, a da rua, da casa, do bairro, da televisao,
que pode ser mais poderosa que a escola formal
(Jurado, 2016). Seguindo os estudos de Macias

et al. (2021) parece que “é necessaria uma es-

cola que caminhe e investigue o territorio, que se
deixe produzir por ele e o produza; por isso, 0s
bairros, a cidade e as veredas tornam-se conteu-
dos de aprendizagem para a vida” (p. 22).

Apos a analise realizada, pretende-se responder
a duas questdes levantadas na introducao, ana-
lisando como a formagao inicial de professores &
feita e qual a percegao que os professores tém de
sua competéncia digital. O uso e a promocgao de
tecnologias na primeira infancia exigem uma
formacao especializada dos professores para
responder as expectativas sobre a escola e
suas fungdes na sociedade do século XXI.

Muito se tem escrito nos ultimos tempos sobre a
formacao de professores e as implicacées que
ela tem nas praticas de sala de aula mediadas
por tecnologia, implementadas ou nao. Especi-
ficamente, tém-se dedicado grandes esforgos
a analise dos planos de estudo dos futuros pro-
fissionais da educacao, constatando que a for-
macao inicial e continuada de professores € um
elemento-chave no uso da tecnologia em sala de
aula e na mudanca de modelo que envolve uma
transformacao real, visivel muito além do uso de
recursos didaticos digitais.
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Estudos realizados em diferentes paises ana-
lisando a presenga da competéncia digital nas
diretrizes curriculares das Licenciaturas em Pe-
dagogia com habilitagdo para a Docéncia na
Educacao Infantil e nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental (1° ciclo da Educacao Basica) nas
universidades publicas espanholas, destacam a
falta de formacao inicial especifica que permi-
ta o desenvolvimento do ensino digital docente
na maioria dos casos, ja que diferentes universi-
dades optaram por um modelo de formacao em
especialidades, incluindo uma dedicada as TIC,
vinculada a Licenciatura para a Docéncia nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental, mas nao a
Licenciatura para a Docéncia em Educacao In-
fantil (Peirats et al. 2018).

Outra questao apontada € a limitada abordagem
da competéncia a partir da perspectiva transver-
sal nas diferentes matérias e 0 uso instrumental
que se faz das tecnologias. Isto também €& apon-
tado por Molina e Tobos (2021), apds um estudo
realizado na Colémbia, no qual se identifica a pre-
senca de tecnologia nos trabalhos de concluséo
da Licenciatura de Educacgéo Infantil, mostrando a
escassa tendéncia a pesquisa por parte dos futu-
ros professores. Enquanto os primeiros destacam
0 papel das politicas de promogao da tecnologia
desenvolvidas tanto a nivel europeu, nacional e
regional na Espanha, e a vontade individual de

Destacam a falta

de formacao

inicial especifica

que permita o
desenvolvimento do
ensino digital docente
na maioria dos casos.”

cada professor de se formar para compreender
0S avangos conseguidos nos ultimos anos nas
praticas de sala de aula, os segundos afetam
justamente as abordagens ministeriais como as
razdes que explicam a persisténcia da concepcao
instrumental da tecnologia. Nesse mesmo contex-
to, o trabalho de Pinto-Santos, Pérez e Darder
(2020) mede a autopercepgao da competéncia
digital docente nos professores de Educagao In-
fantil na Coldmbia, constatando que a autoava-
liacao e alta, embora inferior a encontrada em
outros paises como na Espanha.

Recentemente, Concha-Diaz et al. (2021) ana-
lisou a organizacao e estrutura dos cursos de
Educacao e Atencao a Primeira Infancia em qua-
se vinte paises do Caribe e da América Latina,
constatando que ainda existem paises em que a
formacao dos professores ndo se constitui como
um diploma universitario, que existe uma gran-
de diversidade nas instituicoes responsaveis
pela formagao inicial e no orgamento alocado
a esta area. Mas, em todos os casos, a analise
das questdes relacionadas ao desenvolvimento
da competéncia pedagogica digital esta longe de
ser tratada. De acordo com o Instituto Nacional
de Tecnologias Educacionais e Formacao de
Professores (INTEF, 2017), que & uma organi-
zagao espanhola, a competéncia digital docen-
te € composta por cinco areas: informacao e
alfabetizacao informacional, comunicacao e
colaboracao, criagcdo de conteudos digitais,
resolucao de problemas e seguranga. Dessas
dimensodes, os professores de educacgao infantil
se destacam apenas na criagdo de conteudo di-
gital, em comparacao com professores de outras
etapas educacionais. (Bem et al., 2020).

Portanto, os estudos analisados mostram a falta
de concordancia quanto ao modelo de formagao
mais adequado, ou seja, em quais instituicdes
devem ser formados os professores infantis, a
extensao em cursos e 0s conteudos que um pro-
fessor deve conhecer para enfrentar a pratica co-
tidiana. Ha grandes diferencas entre os paises,
mesmo entre universidades dentro do mesmo
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territorio, mas, de qualquer forma, a formacao
tecnolégica na primeira infancia nao parece
ser uma prioridade para os professores de
educacao infantil, pelo menos na regiao ibe-
ro-americana.

Além disso, fica evidente a necessidade de for-
magao para o desenvolvimento da competéncia
digital docente, por exemplo, na analise realizada
por Burris (2019), concentrada na pratica docen-
te mediada pela tecnologia. De seus resultados,
destaca-se que atualmente os professores uti-
lizam fundamentalmente a tecnologia para se
comunicar com as familias, satisfazendo assim
as necessidades individuais e promovendo o
compromisso entre familia e escola no pro-
cesso de ensino/aprendizagem da primeira
infancia.

Apds o esbogo oferecido sobre o papel da fa-
milia e da escola em relacao ao uso das tec-
nologias digitais especificamente na primeira
infancia, esta secao termina focando os verda-
deiros protagonistas, pois se considera muito im-
portante continuar investigando sobre o0 uso que
as criancas fazem das tecnologias no ambiente
familiar e escolar.

2.4,

Interacao com a tecnologia na
primeira infancia: o papel dos adultos
no acompanhamento das criancas

Uma realidade inegavel, como foi mencionado
ao longo do livro, é que criangas cada vez mais
novas utilizam regularmente a tecnologia em
diferentes momentos, situacoes e contextos.
Um exemplo disso pode ser as imagens a seguir
(Figura 2) em que se mostram duas meninas de
Educacao Infantil usando dispositivos diferen-
tes, em casa e no ambiente proximo. Assim, a
usabilidade da tecnologia se reflete desde cedo,
em uma idade precoce, brincando com 0s per-
sonagens de filmes, jogos e desenhos animados
(Fleer, 2014).

Figura 2 Uso de tecnologia na vida cotidiana

Fonte: Elaboracgao propria.

E um fato que meninos e meninas nascem
em lares digitais e recebem estimulos desde a
primeira infancia, razao pela qual sao atraidos
pelos celulares dos adultos com quem convi-
vem. Nesse sentido, assumimos com Brito & Dias
(2016) que a relagao das criancas com as tecno-
logias digitais desde cedo ¢ indiscutivel e, em mui-
tas situagoes, inevitavel, dado que a sociedade
atual esta imersa no uso e integracao das tecno-
logias digitais em nossa vida diaria (Area, 2017).
As vezes, sd0 0s proprios pais com seu exemplo
€ USO que proporcionam as criangas 0s primeiros
aprendizados e experiéncias (Kucirnova & Sakr,
2015; Livingstone, 2007; Plowman et al., 2008).

Neste contexto, a pesquisa ndo deve ser alheia
ao futuro e desenvolvimento das sociedades. Por
iSsS0, a proxima segao e dedicada a sintese de re-
sultados de pesquisas recentes sobre o papel da
familia e da escola na relacao entre a infancia e a

tecnologia.
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Grané (2021) realiza uma analise aprofundada
de pesquisas recentes focadas em medidas de
apoio familiar para o uso de tecnologias digi-

tais na primeira infancia, denominada parenta-
lidade digital. Através de um estudo de revisao
literaria, sdo analisados diversos documentos que
evidenciam a preocupagao dos membros da fa-
milia com o0 tempo e 0 consumo que 0S menores
fazem de conteudos digitais, audiovisuais ou de
videogames. Esses usos estdo diretamente re-
lacionados as crencas que os familiares tém so-
bre a tecnologia, 0 que esta relacionada com a
ecologia da midia familiar (Wartella et al., 2013),
pois nao € possivel desvincular essas experién-
cias dos contextos em que s&do produzidas. Em
suma, a lacuna digital ou a distribuicao desigual
dos meios esta relacionada com variaveis socioe-
conbmicas, culturais e educacionais, pelo qual é
fundamental a implementacao de mediagdes
parentais ativas e educativas que levem a um
uso positivo e responsavel das tecnologias.

Familias e professores, como adultos relevan-
tes, devem compartilhar opinides sobre o uso
de tecnologias. Nesta linha de pesquisa, mere-

ce destaque o projeto Infanci@Digit@! (http://
stellae.usc.es/infanciadigital/). Trata-se de uma
pesquisa colaborativa iniciada ha mais de cin-
co anos em que o foco de atencao € colocado
nos alunos da Educagao Infantil, usando tanto
a familia quanto professores como informantes.
Os objetivos gerais deste projeto sdo, por um
lado, explorar e analisar as caracteristicas téc-
nicas e pedagogicas dos recursos e materiais
didaticos digitais criados para criangas de trés a
seis anos de idade e, por outro, descrever seus
usos tanto no contexto escolar quanto familiar.
O projeto é estruturado em quatro estudos, atra-
vés dos quais se faz uma aproximagao ao objeto
de pesquisa, analisando a realidade a partir da
perspectiva de diferentes agentes. O processo &
mostrado abaixo (Figura 3).

Os resultados obtidos nos dois primeiros estu-
dos mostram que existe uma grande variedade
de materiais voltados para o publico infantil, dis-
poniveis através de aplicativos, portais institu-
cionais ou plataformas educacionais criadas por
editoras (Digdn e Amorin, no prelo; Gabarda et
al. 2021; Lopez-Goémez et al., 2021).
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Figura 3 Estudos do projeto Infanci@ Digit@!

ESTUDO 2
N Visdes dos
agentes
envolvidos na
elaboracdo,
ESTUDO 1 difusdo dos
conteuidos
°® educacionais
Caracterfsticas digitais
pedagdgicas de
plataformas
educacionais
digitais com —
materiais de
Educagao
Infantil
\_ J

@

ESTUDO 4 I

N Guia de boas
praticas sobre a
producdo,
distribuicdo e
uso dos mate-
riais educacio-
nais digitais na
Educacao Infantil

ESTUDO 3

Estudos de caso

de uso dos

materiais

didaticos v
digitais nas aulas \ °

e lares dos alunos
da segunda etapa
de Educagdo
Infantil

Fonte: Elaboracao propria.

A oferta para as criancas em idade pré-es-
colar se caracteriza por combinar fins ludi-
cos e educativos, ajustando-se as caracteris-
ticas do desenvolvimento das criangas, mas a
principal limitagao esta na falta de definicdo do
modelo pedagodgico subjacente ou em confiar
em uma mudanga de suporte, o0 que nao implica
uma transformagéao pedagogica (Gabarda et al.,
2021). Além disso, 0s usos dos recursos tec-
nolégicos em sala de aula sdo muito diferentes
do que se faz em casa. Enquanto na escola a
tecnologia € mais uma ferramenta, disponivel
nas salas de aula de Educagao Infantil, que
serve para apoiar o processo de aprendizagem

em momentos especificos; em casa, 0s recur-
sos utilizados sao mais ludicos por natureza.
Finalmente, em relagdo a visao dos diferentes
agentes, conclui-se que as familias nao dao im-
portancia ao desenvolvimento da competéncia
digital de seus filhos nesta etapa educacional,
em comparagao com a visdao dos professores
(Parada et al., no prelo), que também destacam
que a tecnologia € um poderoso elemento
motivador para os alunos, mas, ainda hoje,
eles enfrentam frequentemente problemas de
conectividade ou possuem dispositivos tecno-
l6gicos obsoletos (San Nicolas e Bethencourt,
2019).
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2.5.

Recomendacoes para a introducao
e uso de tecnologias na primeira
infancia

A partir dos resultados e conclusdes das pesqui-
sas apresentadas, a seguir, propomos algumas
sugestdes que podem ser Uteis para refletir sobre
o papel das familias e escolas na relacao entre tec-
nologia digital e primeira infancia. Sabemos que o
uso da tecnologia, como outras atividades, deve
ter limites razoaveis. Com base na recomendagao
da area médica de nao permitir que criangas pe-
quenas e menores de 18 ou 24 meses utilizem
midias digitais, com excecao de videochamadas,
por motivos de saude, cujo objetivo & o cuidado
dos menores. Para maximizar os beneficios que as
tecnologias podem trazer para o desenvolvimento
e aprendizagem na primeira infancia e para orien-
tar sua introdugdo e uso com criangas pequenas,

recomenda-se para familias e educadores:

A tecnologia € um
poderoso elemento
motivador para 0s
alunos, mas, ainda
hoje, eles enfrentam
frequentemente
problemas de
conectividade ou
possuem dispositivos

tecnoldgicos obsoletos.
(San Nicolas y Bethencourt, 2019).

Estabelecer limites no uso de recursos
digitais: as criancas esperam e precisam
deles. Conhecer os sites que elas visitam
e seu comportamento quando estao online.

Delimitar e criar um plano familiar no am-
biente digital, pois o consumo que é feito
deve levar em conta os valores e o estilo de
vida familiar.

Criar zonas livres de tecnologia. Por exemplo,
ter os quartos das criancas sem telas. Trata-
se de promover espacos de relacionamento
familiar onde se valorize a comunicacdo cara
a cara.

Observar e vigiar o comportamento dos me-
nores.

Alertar as criancas sobre a importancia da
privacidade e os perigos de compartilhar in-
formagoes ou imagens através das redes.

Aproveitar a realidade social e 0 contexto
comunitario para dar visibilidade aos direitos
da crianca e trabalhar o desenvolvimento da
competéncia digital cidada, o que implica re-
fletir sobre a complexidade do uso das tec-
nologias para prevenir comportamentos de
risco.

Promover um uso pedagdgico das tecno-
logias, procurando o sentido e a funcionali-
dade das tarefas escolares para nao cair na
negacgao ou no absurdo.

Criar canais de comunicacao e coorde-
nacao entre a familia e a escola ara criar
agdes conjuntas que respondam as neces-
sidades do contexto.
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CONCLUSOES

Chegado a esse ponto, & necessario retornar
a perspectiva interpretativa que considera a
primeira infancia como um ambiente repleto
de oportunidades para tecer relacionamen-
tos e cultivar lagcos e emogdes que possibi-
litem o crescimento global e harmonioso das
criancas (Bruner, 2003); Hoyuelos e Riera,
2015; Malaguzzi, 2011; Wells, 2001).

Apos a analise realizada e tomando como
referéncia os estudos anteriores de Hamp-
den-Thompson e Galindo (2017), deve-se
notar que as relacoes positivas entre es-
cola e familia sao um preditor do desem-
penho escolar. Além disso, essa associagao
€ mediada pelo grau de satisfacdo dos pais
com a escola. Portanto, a forma como as
familias participam das atividades interati-
vas das criancas e apoiam suas experién-
cias com as tecnologias digitais influencia
a qualidade da relacao da crianga com o
meio (Connell et al., 2015).

Concordamos com Bronfenbrenner (1987),
quanto a necessidade de enfatizar o fato de
que a comunidade como um todo deve
ser considerada um agente educacional
capaz de influenciar o desenvolvimento
das pessoas que a integram e esse po-
tencial deve ser explorado. No caso que nos
interessa, o discurso mantido neste capitu-
lo nos leva a considerar a tecnologia como
mais uma ferramenta no processo de ensino/
aprendizagem, que ocorre tanto na escola
quanto em casa quando nos referimos a pri-
meira infancia. Nao devemos perder de vista
que o objetivo & o desenvolvimento integral

das criangas € que sao elas que devem ser
colocadas no centro para recuperar o prota-
gonismo perdido. Portanto, o desenho de pla-
nos especificos de formagao de professores
deve levar em consideragao as cinco areas
de competéncia do ensino digital, com maior
énfase naguelas em que se evidenciaram li-
mitagdes e fatores como o sexo, a idade ou
anos de experiéncia, para superar obstacu-
los na aquisicao desta competéncia.

Tudo isso permitira a introdugcao da tecnolo-
gia a partir de uma perspectiva pedagogica
nas salas de aula da primeira infancia. Para
alcancar a aquisicao desta competéncia pe-
las criangcas mais novas, é preciso criar e
implementar acées coerentes e coorde-
nadas entre a familia e a escola para al-
cancar o uso critico e responsavel das
tecnologias, que permitam o desenvolvi-
mento, a aprendizagem e a autonomia de
todos com base em conhecimentos uteis
para a vida social e a transformagao atraves
de cidadaos comprometidos com a criacao
de sociedades justas e equitativas em um
sentido amplo.

Essas linhas de acao futura coincidem com
as conclusbes do estudo que Donohue
(2003) realizou no inicio do século, que refle-
te a falta de grandes avancos em questoes
fundamentais como a equidade de acesso a
tecnologia, grau de alfabetizacao digital, des-
tacando a presencga de barreiras em muitas
partes do mundo e a falta de um uso criativo
e inovador, tanto em casa quanto nas esco-
las, para a introducdo e uso de tecnologias
na primeira infancia. A interagcao comunica-
tiva entre criancas, professores e familia
deve possibilitar singularidade e diversi-
dade (Franco, 2021).
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Seguindo os aspectos tratados neste capi-
tulo, considera-se de especial relevan-
cia continuar aprofundando o uso que as
criancas fazem das tecnologias no ambiente
familiar para continuar pesquisando e com-
preendendo as relacoes entre sociedade,
escola e tecnologia. Como Franco (2021)
afirma:

Trata-se de conhecer a forma como
criancas de trés a seis anos intera-
gem com os dispositivos moveis na
vida diaria e analisar a percepcao

dos pais e/ou responsaveis sobre
0 uso de tecnologia pelos menores
(p. 26)

Finalmente, podemos concluir que a relagao
entre escola, familia e o uso de tecnologia
na primeira infancia coloca novos desafios
para os professores em termos de formacgao
docente, conscientizando-se da necessi-

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA I I I

dade de adquirir habilidades tecnoldgicas,
metodoldgicas e didaticas para construir um
mundo, nas palavras de Rosa Luxemburgo,
onde as pessoas sejam socialmente iguais,
humanamente diferentes e totalmente livres.
Certamente, a educagdo € uma utopia por
sua propria definicdo e natureza, mas para
Nelson Mandela “tudo parece impossivel até
gue seja feito”.

Acreditamos que € necessario continuar
dialogando, problematizando e discutindo
em torno do papel das familias, escolas
e professores nas interacdes entre a tec-
nologia digital e a primeira infancia e as
formas de producao do conhecimento.
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s capitulos 5 e 6 dedicam-se a identifi-

car e sistematizar o impacto da Trans-

formacao Digital (TD) na Primeira In-
fancia (PIl) na Ibero-América, com foco especial
no contexto da pandemia de covid-19. Portanto,
faz-se uma revisao para conhecer as politicas e
programas desenvolvidos na Ibero-América nos
ultimos anos em matéria de TD, modelos, avan-
¢os e resultados. Também se analisa como 0s
sistemas sociais e educacionais ibero-ameri-
canos aplicaram as Tecnologias Digitais (T+D)
na primeira infancia em uma situagao de crise
sanitaria. Para tanto, elaborou-se uma série de
perguntas, reunidas em um questionario que
pretendia coletar informacdes de suma impor-
tancia, remitido a todos os paises ibero-ameri-
canos, obtendo-se resposta de 19 paises (em
ordem alfabética): Argentina, Bolivia, Brasil,
Chile, Colombia, Costa Rica, Cuba, Equador,
Espanha, Guatemala, Honduras, México, Pa-
nama, Paraguai, Peru, Portugal, Republica Do-
minicana, El Salvador e Uruguai.

O questionario, enviado e preenchido pelos res-
ponsaveis designados de cada pais (representan-
tes na Rede Ibero-Americana de Administracoes
Publicas, promovida pela OEIl), era composto de
32 perguntas gerais (incluindo perguntas especi-
ficas dentro de cada pergunta geral para tornar a
informacao fornecida mais precisa), que, por sua
vez, estruturavam-se em quatro dimensdes de
conteudo.
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DIMENSAO 1

Estrutura e desenvolvimento do sistema
educacional no ambito da PI. Esta primei-
ra dimensao reune informacoes sobre a Pl
quanto a sua definigao, conceitualizagao, es-
trutura e localizacao no sistema educacional
(etapas e faixa etaria), incluindo uma revisao
de leis, normas, ordens e regulamentacoes.

DIMENSAO 2

Organizacao escolar na Pl. Dimensao
centrada em reunir informagdes sobre o fun-
cionamento e a organizagdo dos estabeleci-
mentos de ensino que atendem a PI, tanto
publicos como privados.

DIMENSAO 3

Politicas e programas desenvolvidos na
Pl e TD. A terceira dimensao faz referéncia
aos programas com um componente tecno-
l6gico que os ministérios da Educacao, go-
vernos regionais ou locais desenvolveram,
a partir do estado da pandemia de covid-19
decretado pela OMS, para responder as di-
versas problematicas surgidas.

DIMENSAO 4

Boas praticas sobre a intervencao dos
sistemas sociais e educacionais no uso
das T+D na Pl durante a pandemia de
covid-19. Nesta quarta dimensao, reinem-
se as iniciativas relevantes desenvolvidas em
escolas, tanto publicas como privadas, que
merecem destaque por sua resposta diante
da situagao de pandemia.

Este capitulo
apresenta dados
relativos as trés
primeiras dimensoes,
e o capitulo 6
centra-se
exclusivamente na
quarta dimensao,
avaliada sobre as
experiéncias relevantes
dos paises no periodo
da pandemiaq.

5.1.

Dimensao 1. Estrutura do sistema
educacional na primeira infancia

Sem duvida, a atengao a PI € algo complexo. Isso
se reflete no numero de 6rgaos estatais vincula-
dos a sua supervisao. Todos 0s paises coincidem
em ter varias autoridades responsaveis pela PlI,
sendo as mais relevantes os 6rgaos relativos ao
Ministério da Educacao, da Saude e de Assuntos
Sociais ou equivalentes. Todos concordam em
definir a Pl como uma etapa que vai do nasci-
mento a uma idade que difere em fungao de cada
pais, como demonstrado na Figura 1. A maiora
dos paises considera a Pl o periodo entre os zero
e seis anos de idade, mas a Argentina, Bolivia,
Equador, Paraguai, Peru e Republica Domini-
cana reduzem este periodo aos cinco anos, e so
o Panama e a Costa Rica consideram que a Pl
vai até os oito anos de idade?.

1 No caso do México, vai de zero a cinco anos (5 anos, 11 meses
e 29 dias).
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Figura 1 Primeira infancia quanto a faixa etaria

10%

0 a 8 anos* 32%

0 a 5 anos*

58%
0 a 6 anos*

* El Salvador conceitualiza a Pl como o periodo compreendido
entre 0 e 6 anos e 11 meses.

Fonte: Elaboragao propria.

Com relacao as definicbes oferecidas sobre P,
podemos encontrar semelhancas e diferencas.
Por exemplo: todos 0s paises incorporam a
idade cronoldgica como base de referéncia e a
maior parte deles inclui os direitos das criangas
na propria descricdo do termo. No caso da
Colémbia, constata-se uma especificidade
marcante, que declara explicitamente como direito
que, no primeiro més de vida, o registro civil deve
ser garantido para todas as criangas. Por sua
vez, o Equador esclarece que a aprendizagem
sera desenvolvida de forma escolarizada e nao
escolarizada, com a educagdo sendo publica,
universal e laica em todos 0s seus niveis, e
gratuita até a educacao superior.

Destacam-se, por sua complexidade e especifi-
cidade, a conceitualizagdo dos seguintes paises:

A Bolivia identifica as criangas como titulares
dos direitos reconhecidos na Constituigdo, com
os limites por ela estabelecidos, e com os direitos
especificos inerentes a seu processo de desen-
volvimento, a identidade étnica, sociocultural, de
género e geracional, e a satisfagdo de suas ne-
cessidades, interesses e aspiracoes.

O Chile faz mengao expressa ao desenvolvi-
mento integral e as aprendizagens relevantes e
significativas para as criangas pequenas, segun-
do as bases curriculares determinadas por lei,
apoiando a familia em seu papel insubstituivel de
primeira educadora.

A Colémbia define a Pl como a etapa do ciclo
vital na qual sao estabelecidas as bases para o
desenvolvimento cognitivo, emocional e social do
serhumano. AEspanha, o Paraguaie a Republica
Dominicana também incluem o desenvolvimento
afetivo-social, entre outros, fazendo mencgao,
assim como a Bolivia, aos direitos reconhecidos
das criangas: saude, nutricao, esquema completo
de vacinagao, protegao contra os perigos fisicos e
educacao infantil.

O Peru possui trés documentos destinados
as politicas publicas da infancia: “Politica
Nacional Multisectorial para las Nifias, Nifios y
Adolescentes 2030”", “Lineamientos Primero la
Infancia en el marco de la Politicas de Desarrollo
e Inclusion Social” e a ‘Ley N° 28044, Ley
General de Educacion”. A definigdo de primeira
infancia, acordada pelos setores do Estado, é: “O
Desenvolvimento Infantil Precoce (DIT, em sua
sigla em espanhol) &€ um processo progressivo,
multidimensional, integral e oportuno, que se
traduz na construgcao de capacidades cada vez
mais complexas, que permitam as criangas
serem competentes com base em seu potencial
para alcancar uma maior autonomia na interacao
com seu ambiente, no pleno exercicio de seus
direitos. Trata-se de um processo que engloba
da etapa de gestagao aos cinco anos de vida da
crianca”.

O Equador, em sua Norma Constitucional
(2008), nao utiliza o termo primeira infancia.
No entanto, menciona a Educagio Inicial no
“Art.28. —A Educacao respondera ao interesse
publico e nao estara a servico de interesses
individuais e corporativos. Serao garantidos o
acesso universal, a permanéncia, a mobilidade
e o diploma de conclusao sem qualquer discri-
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minacao e também a obrigatoriedade nos niveis
inicial, basico e médio, ou seus equivalentes. E
direito de toda pessoa e comunidade interagir
entre culturas e participar de uma sociedade que
aprende. O Estado promovera o dialogo intercul-
tural em suas multiplas dimensdes. A aprendiza-
gem ocorrera de forma escolarizada e ndo esco-
larizada—".

Devido a importancia da etapa infantil como pre-
cursora de um bom desenvolvimento posterior,
todos os paises tém uma politica e estratégia na-
cional especifica, na qual delimitam as instancias
responsaveis pela atencao a Pl e os mecanis-
mos de coordenacao entre elas. Neste aspecto,
destaca-se o Equador, que nao inclui em sua
norma constitucional o termo “Primeira Infancia”,
mas sim ao falar de “Educagao Inicial”. No mo-
mento de consulta ao Equador, informou-se que
seu Ministério de Educacao e Subsecretaria de
Educagao Especializada e Inclusiva, através da
Direcao Nacional de Educacgao Inicial e Basica,
esta elaborando uma proposta de Politica Publi-
ca para a PI.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGAO

Apesar da pandemia de covid-19, todos os Esta-
dos consultados coincidiram em manter seu con-
ceito de PI, sem necessidade de alterar as leis/
regulamentos vinculados a tal conceito. Da mes-
ma forma, todos os paises mencionados incluem
orientagdes curriculares especificas para a PlI.

Com o objetivo de entender melhor a estrutura
dos diferentes sistemas educacionais ibero-ame-
ricanos, foi feita uma consulta sobre as compe-
téncias ou padroes de aprendizagem esta-
belecidos para a Pl em cada pais. Define-se
“competéncia” como a capacidade de por em prati-
ca 0s conhecimentos tedricos, habilidades, conhe-
cimentos praticos e atitudes adquiridos em diver-
S0s contextos e situacoes.

Quanto ao termo “competéncias basicas”, enten-
de-se como os conhecimentos, as habilidades e
as atitudes que todas as pessoas precisam para
seu desenvolvimento pessoal e inclusao social.
Das respostas obtidas, extrai-se a Tabela 1, que
se refere as competéncias ou padroes de aprendi-
zagem em cada pais.
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Tabela 1 Competéncias ou padroes de aprendizagem estabelecidos para a Pl nos diversos paises

= =)
— =
8 o [olN= % 2] € o
o 2 @ c 5 Q © < £ 8@
c 54 0 o .9 — 5 ] k=) © . s 9
-2 < © € o0 & [ o & o o » O =
€ o o 0 £ 8 c 5] 5 = 2 G T 5 =
S 2 c g 8 S o 2 S £ = o T 5 = S
S ® = S c ®© © [5) o < = c Q T =
o E & € o £ ] 3] 2 5 2 CreY £ £
5 O o c 25 S ® © o =] S ® 0
< £ O = O £ E I} o = n (&) < ®© 0 o
Argentina X X X X X X X X X X
Bolivia X X X X X X X X
Brasil X X X X X
Chile X X X X X X X X
Colémbia*
Costa Rica ** X X X X X X X X X X
Cuba ***
Equador X X X X X X X X
El Salvador X X X X X X X X X
Espanha X X X X X X X X X X
Guatemala X X X X X X X
Honduras X X X X X X X X X X
México X X X X X X X X X X
Panama X X X X X X X X
Paraguai +
Peru X X X X X X X X X
Portugal X X X X X X X X X X
Republica X X X X X X =X X X
Dominicana
Uruguai X X X X X X X X

Fonte: Elaboracao propria.

* No caso da Colémbia, a aposta técnica do pais para a educacao inicial nao € um curriculo baseado em contetidos ou competéncias
sobre educacéo infantil, mas sobre a experiéncia que responde aos momentos transformadores do desenvolvimento na primeira
infancia, ou seja, apostam na potencializagdo de capacidades e habilidades e na vivéncia de experiéncias que reconhecem
0 jogo e brincadeiras, as expressdes artisticas, a literatura e a exploragdo do meio como formas naturais de expressao das
criancas. As agoes curriculares baseadas na experiéncia encontram sentido no que as criangas fazem, exploram, indagam, em
seus desejos, perguntas, em suas maneiras proprias de comunicar-se, em sua sensibilidade, etc.

** Na Costa Rica, a aprendizagem € potencializada e as habilidades desenvolvidas sao entendidas como capacidades aprendidas
para enfrentar situacoes problematicas na vida diaria. Sado adquiridas mediante o aprendizado de experiéncia direta, através da
modelagem ou da imitacao, e por isso transcendem a simples transmisséo de conhecimento, promovendo a visao e a formagao
integral das pessoas, ou seja, apropriam-se do conhecimento sistematizado para criar seu proprio aprendizado.

*** No caso de Cuba, o curriculo € organizado por cinco Dimensdes de Educacdo e Desenvolvimento (Social Pessoal,
Comunicacao, Ambiente, Estética e Motor). Em cada uma dessas dimensdes, contemplam-se objetivos que s&o principios que
orientam as educadoras e educadores quanto aos conteldos que as criangas devem alcancgar, segundo as atividades ou tarefas
planejadas, para que sejam capazes de pdr em pratica os conhecimentos, habitos, habilidades e normas de relacionamento com
0 mundo.

+ No caso do Paraguai, os conhecimentos/destrezas estao focados no ambito das experiéncias, que sao definidos como dominios
ou campos de agao sobre o0s quais o/a docente organiza sua pratica pedagogica
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Na tabela anterior, podemos apreciar a presenca
dominante das competéncias vinculadas a Auto-
nomia e a Comunicagao Linguistica, presentes
em todos os paises. Por outro lado, as competén-
cias Aprender a Aprender e a Competéncia Digi-
tal sdo as menos difundidas, estando presentes
em 9 dos 19 paises consultados.

Os nove paises, que incorporam em suas bases
curriculares a Competéncia Digital, apresentam
algumas semelhangas e diferencas na forma de
abordar esta competéncia. Especificamente, to-
dos os paises incorporam a divisao por ciclos/
etapas/niveis dentro do sistema educacional
relativo a PI

Devemos assinalar que, no caso da Colémbia,
embora a etapa da educagido pré-escolar seja
formada por trés niveis, nao existe uma distribui-
¢ao de competéncias por série ou idade, ja que 0s
parametros da educagao infantil entendem o de-
senvolvimento e o aprendizado como um processo
continuo de transformacgdes e mudancas mediado
pelo contexto de cada crianga, o que da origem a
uma ampla diversidade de trajetdrias que nao se
definem em funcao de uma cronologia especifica.

Na Republica Dominicana, a competéncia digital
& contemplada por ciclos, mas dirigida as
necessidades de cada etapa. Em Cuba, esta
competéncia € inserida a partir do terceiro ciclo
(4-5 anos) e do quarto (5-6 anos), e define a
informatica como meio de desenvolvimento das
criangas de quatro a seis anos. Percebem-se mais
diferencas nos proprios conteudos. O Panama
defende o0s conhecimentos relacionados aos
equipamentos (computadores), suas partes e
funcionamento basico.

A seguir, veremos 0s paises que explicitaram
suas peculiaridades:

A Argentina estabelece uma organizagao cur-
ricular federal. Cada provincia ou jurisdicdo tem
seu desenho curricular préprio. Em alguns casos,
a organizagao curricular responde a campos de

conhecimento e experiéncia. Em outros, ao en-
foque de capacidades. A nivel federal, sao trés
o0s documentos que estabelecem diretrizes curri-
culares:

1. Nducleos de Aprendizagens Prioritarias (NAP).

2. Nucleos de Aprendizagens Prioritarias de
Educacao Digital, Programacgao e Robatica.

3. Leide Educagao Sexual Integral.

Na Costa Rica, a dimensao de “Ferramentas para
integrar-se ao mundo” engloba as habilidades de
T+D e manejo da informagéo, que sao para todo
0 sistema educacional, ajustando-se a proposta
curricular para a PlI.

Cuba contempla a competéncia digital para o ter-
ceiro e quarto ciclos com a criagdo de um sof-
tware principal da colecao denominada “Jugar y
Aprender”2. Como parte do terceiro aperfeicoa-
mento do Sistema Nacional de Educagao, tam-
bém se trabalha em uma pesquisa denominada:
“La informdtica educativa como medio de desar-
rollo en los nifios de cuatro a seis afnos de edad:
Transferencia a los tableros inteligentes”.

Na Espanha, o novo curriculo de Educagao Infan-
til, aprovado no dia 1o de fevereiro de 2022 (Real
Decreto 95/2022, de 1o de fevereiro, através do
qual se estabelece a organizacao e os conteudos
minimos da Educacgao Infantil) redne diversas re-
feréncias a competéncia digital. Esta € uma das
8 competéncias gerais que as criancas devem
desenvolver nessa etapa. Incluem-se também
competéncias especificas, saberes basicos e cri-
térios de avaliagao necessarios para desenvolver
a competéncia digital.

Em Portugal, a Area de Conhecimento do Mun-
do apresenta o componente “Mundo tecnoldgico
e utilizacao das tecnologias”, com as seguintes
aprendizagens a serem promovidas:

2 https://www.mined.gob.cu/tecnologia-educativa/recursos-informaticos/
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Reconhecer o0s recursos tecnologicos de

seu ambiente e explicar suas fungdes e

vantagens.

Utilizar diferentes suportes tecnoldgicos nas

atividades de seu cotidiano, com cuidado e

seguranca.

Desenvolver uma atitude critica perante as

tecnologias que conhece e utiliza.

No caso do primeiro ciclo de Educacao Basica,

o0 componente digital inclui a aprendizagem e a

integracdo do uso de ferramentas digitais, além
de nogdes de cidadania digital.

Junto a informag&o sobre o curriculo de PI, solici-

tou-se o nivel de formacao minima exigido dos

docentes/educadores que trabalham nesta etapa.

Na Tabela 2, reunimos a formagao minima exigida

por cada pais para o exercicio da profissdo docente.

Tabela 2 Formacgao exigida para trabalhar na Pl

Tipo de Formacgao*

Ciclo / faixa etaria

0 -2 anos 3 -4 anos 5-6 anos
Educacao Secundaria Honduras Honduras
Inferior (CINE 2).
Educagao Secundaria Colémbia Colébmbia, Guatemala Colébmbia, Honduras

Superior (CINE 3).

(sem informagao para
faixa 0-2 e 5-6).

(com referéncia
também a CINE 4-5-
6-7).

Educacao Pds-secundaria
nao terciaria /nao
universitaria (CINE 4).

Bolivia (referenciando
também CINE 5),
Paraguai, Uruguai.

Bolivia (referenciando
também CINE 5),
Paraguai.

Paraguai

Educacao terciaria/

Argentina, Costa Rica,

Argentina, Costa

Argentina, Uruguai,

universitaria de ciclo curto Espanha, Colémbia. Rica,), Uruguai, Colbmbia.
(CINE 5). Colémbia.
Bacharelado/Licenciatura Brasil, Chile, Brasil, Chile, Bolivia, Brasil, Chile,

em educacao terciaria/
universitaria ou nivel
equivalente (CINE 6).

El Salvador, Equador,
Panama, Peru,
México, Republica
Dominicana, Cuba.

El Salvador, Espanha,
Panama, Peru,
México, Republica
Dominicana, Cuba.

Costa Rica, Cuba,

El Salvador, Espanha,

Panama, Peru, México,
Republica Dominicana.

Nivel de pés-graduacao,
especializagao ou
equivalente (CINE 7).

Portugal

Portugal

Portugal

Nivel de doutorado ou
equivalente (CINE 8).

*Fonte: Classificagao Internacional Normalizada da Educacao-CINE (2011)

http://uis.unesco.org/sites/default/files/documents/isced-2011-sp.pdf
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Existe uma grande diversidade de requisitos mi-
nimos de formagao, mas devemos indicar que a
maior parte dos paises consultados (em funcao
do ciclo/rango/idade) solicitam como formacgao
minima o Bacharelado/Licenciatura /(CINE 6).
Somente Portugal exige o nivel de pdés-graduacao
ou especializacado (CINE 7).

Na Figura 2, mostram-se 0s paises que incluem
ou nao a formagao em competéncias digitais na for-
magcao dirigida aos professores/educadores de PI.

Figura 2 Distribuicdo de paises que
contemplam ou nao a competéncia digital na

formacao de docentes

Sin Competencia Digital
(Brasil, Chile, Colombia y Costa Rica)

21%

79%

Con Competencia Digital

Fonte: Elaboragao propria.

Dos paises que incorporam as competéncias
digitais na formacao dos docentes (15 dos 19
consultados), reunimos, na Tabela 3, os contetdos
mais frequentes relacionados a formagao docen-
te. Como podemos observar, a maior parte dos
paises que levam em consideracao conteudos
especificos de formagdo em competéncia digital na
Pl, centram-se nas competéncias basicas de tra-
balho, no uso seguro das tecnologias € no manu-
seio de plataformas. Surpreende que o conteudo
menos trabalhado seja a criagdo de conteudos.

Tabela 3 Conteudos relacionados a formacgao

dos docentes da PI

Conteudos
vinculados a
formagao
de docentes

Automacao e
aplicagoes de trabalho
basico em sala de aula
(Office ou similar).

Paises

Argentina, Bolivia, Cuba,
Equador, Espanha,
Honduras, México,
Paraguai, Portugal,
Rep. Dominicana, El
Salvador.

Uso seguro das
tecnologias.

Argentina, Bolivia,
Cuba, Equador,
Espanha, Honduras,
Meéxico, Paraguai,
Panama, Portugal, Rep.
Dominicana,

El Salvador.

Novas metodologias
de trabalho baseadas
na tecnologia
(ramificagao ou
similar).

Argentina, Bolivia,
Cuba, Equador,
Espanha, Honduras,
Paraguai, Portugal,
Rep. Dominicana,
El Salvador.

Uso de plataformas-
programas informaticos
especificos para a
docéncia (Google
Classroom ou
similares).

Argentina, Bolivia, Cuba,
Equador, Espanha,
Honduras, Panama,
Paraguai, Portugal,
Rep. Dominicana,

El Salvador.

Criagao de conteudos
(blog ou similar).

Argentina, Espanha,
Honduras, Panama,
Portugal, Rep.
Dominicana,

El Salvador.

Fonte: Elaboragao propria.

O confinamento  (lockdown),

pela pandemia, fez com que todos os paises

provocado

utilizassem a tecnologia para aproximar as salas
de aula dos lares, gerando uma mudanca de
paradigma e colocando a prova a estrutura dos
sistemas, as competéncias pré-existentes dos
docentes e a criacao de respostas especificas
ou ad hoc perante a emergéncia. Dos 19
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paises consultados, 17 (exceto o Equador® e a
Guatemala®*), informaram sobre modificacbes
formais neste processo quanto a aspectos do
proprio curriculo de PI, a formacao de docentes
ou ao papel da tecnologia.

A seguir, aparecem 0s paises que ofereceram
mais informacdes:

Honduras e Paraguai incluiram o empoderamen-
to dos e das docentes na atengao ao educando
atraveés de plataformas digitais.

Argentina, Chile, Republica Dominicana, Pana-
ma e Peru elaboraram uma priorizacao do curriculo
para emergéncia da covid-19. Desta forma, poe-se
a disposicao do Sistema Educacional uma prioriza-
¢ao dos objetivos de cada secao curricular € nucleo
do curriculo vigente, compartilhando seus principios,
estrutura e objetivos de aprendizagem.

Portugal elaborou orientagdes de trabalho e se-
guimento a partir do proprio Ministério de Educa-

cao.

Em EIl Salvador, as equipes técnicas fizeram
adaptacdes curriculares e o pessoal docente foi
capacitado on-line através de cinco modulos:

1. Objetivos para o retorno das criangas aos
centros de atengao a primeira infancia (CAPI)

2. Protecao integral dos direitos das criangas e
adolescentes nas emergéncias. 3) Saude e
biosseguranca.

3. Saude e biosseguranca.

8 No Equador, o Ministério da Saude orientou as agdes de biossegu-
ranga para a populagao equatoriana, em especial para as criancas
e suas familias, através da emissao dos respectivos protocolos, os
mesmos que continuam sendo aplicados, tanto em casa quanto no
Sistema educacional Nacional.

4 Estes paises operaram mudangas, montaram estratégias etc.
mas que, segundo a resposta recebida, nao implicaram em modi-
ficagbes formais neste processo quanto aspectos do préprio cu-
rriculo de PI, a formagao de docentes ou ao papel da tecnologia.

4. Atencao psicoemocional a infancia e adoles-
céncia.

5. Autocuidado a partir da formagao.

Posteriormente, cada instituicdo elabora o plano
de retorno as aulas semipresenciais.

Na Espanha, as modificagdes incluidas referem-
se:

1. Ao cuidado e bem-estar dos alunos, professo-
res e das familias (vacinacao, uso de masca-
ra, medidas preventivas, ventilacao, higiene
de maos, limitagdo de contatos, priorizacao
das atividades ao ar livre, ajudas econdmi-
cas).

2. Os ensinamentos e a avaliagao (proposta de
reforco e adaptacao das medidas de preven-
¢ao covid-19 em estabelecimentos de ensi-
no para a retomada da atividade presencial,
a criagcdo da comissao de trabalho para o
acompanhamento da covid-19, mudancas no
calendario escolar do ensino obrigatdrio...).

3. Recursos educacionais para o ensino-apren-
dizagem (recursos educacionais covid-19,
recursos para a aprendizagem on-line, Pro-
comun, Projeto EDIA, Plano Digital, cursos
on-line com tutor para os professores).

4. Fundo Covid-19.

O confinamento, consequéncia da crise sanitaria
e das posteriores etapas de convivéncia com a
covid-19, gerou a necessidade de buscar novos
canais de comunicacao, favorecendo o uso da
tecnologia como ferramenta imprescindivel na in-
teragcao familia- escola na atencao a PI. Dentre as
finalidades para estabelecer esta interacao fami-
lia- escola, destacam-se as seguintes, em funcao
do pais, reunidas na Tabela 4.
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Tabela 4 Finalidade do uso da tecnologia na

interagao familia-escola

Finalidade da Paises que disseram
interacao familia- utilizar a tecnologia para
escola alcancar tal finalidade

Comunicagao com
as familias.

100% dos paises
relatam essa funcao.

Transferéncia de Todos os paises, menos
conteudos. o Brasil.

Todos os paises,
menos o Brasil, Chile,
Colébmbia, México, El

Indicagdes de uso
responsavel das

tecnologias. .
Salvador e Uruguai.

Acompanhamento Todos os paises,

do desenvolvimento menos o Brasil.

da crianca

Fonte: Elaboragao propria.

A partir da leitura desses dados, vemos a impor-
tancia do uso da tecnologia como canal de comu-
nicagao com as familias, servindo de base para o
acompanhamento do desenvolvimento e da evo-
lucdo de cada crianca, além de apoio a transfe-
réncia de conteudos ou experiéncias da escola a
casa.

E inegavel a necessidade do uso da tecnologia
para a vida diaria de uma escola. No entanto, em-
bora seja uma pratica habitual tanto nas escolas
quanto nas familias, a formacao sobre o uso res-
ponsavel das tecnologias e seus riscos ainda nao
€ uma pratica comum em todos 0s paises. 1sso
€ especialmente relevante quando levamos em
consideragao que a evolugcao das praticas edu-
cacionais para modelos hibridos € um fendbmeno
que esta sendo considerado por toda a regiao e
que chegou “para ficar”, como consequéncia ace-
lerada do processo de transformacgao digital da
sociedade e da educacao em particular.

Quanto a comunicacao com as familias, e expres-
samente no que se refere a avaliagdo da apren-

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGAO

dizagem das criangas na PI, 15 dos 19 paises
consultados (exceto Argentina, Brasil, Chile e
Colombia) relataram a existéncia de mecanis-
mos de informagao e feedback para as familias.
Nos paises que relataram sobre mecanismos de
feedback para a avaliagao de aprendizados, tanto
os professores quanto a equipe de gestao escolar
sao identificadas como as figuras principais que
assumem esse papel de comunicacao e pratica-
mente de forma indistinta.

O Panama mencionou uma terceira figura res-
ponsavel por esse papel, denominada “supervi-
sores”. No caso do Equador, para a avaliagao de
aprendizados, foram elaborados objetivos para a
apresentagao do “Portfélio fisico e virtual” como
elementos de avaliagdo, o primeiro organizado
pelos pais com as evidéncias fisicas dos traba-
Ihos elaborados pelos filhos; e o portfélio virtual
organizado pelos professores com as evidéncias
virtuais enviadas pelos pais semanalmente por
meios eletrénicos.

CONCLUSOES

Para a analise dessa primeira dimensao, parti-
mos do conceito de PI, constatando a existéncia
de conceitos comuns entre paises e também de
elementos diferenciadores, respondendo a diver-
sidade da prdpria regiao.

Essa diversidade também se reflete na existén-
cia de diretrizes curriculares para a etapa, onde
a competéncia digital € um elemento levado em
consideracao na maior parte dos casos, embora
nao chegue a ser prioritario.

Na mesma linha, quanto a formacédo docente,
destaca-se a regulamentagao da formagao mini-
ma, onde a maioria dos paises se situa no nivel
CINE 6. Por sua vez, a competéncia digital do-
cente é levada em conta com o objetivo de cons-
truir competéncias basicas, deixando a criagao de
conteudos em um segundo plano.
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Por ultimo, os efeitos do confinamento e da convi-
véncia com a covid-19 evidenciaram a diversida-
de dos usos da tecnologia por parte dos profes-
sores nos esquemas de interagao familia-escola,
embora se destaque o0 pouco peso da indicagao e
capacitacao do uso seguro das mesmas.

5.2

Dimensao 2. Organizacao escolar na Pl

As funcgdes dos estabelecimentos de ensino, bem
como suas competéncias, podem ser muito dife-
rentes, mesmo entre escolas do mesmo territorio
nacional. A seguir, apresentamos o funcionamen-
to e a organizacao dos estabelecimentos de en-
sino que trabalham com a PI. A Tabela 5 mostra
o nivel de autonomia das escolas para cada uma

das dimensbes consultadas. A principal autono-
mia reside na forma de abordar seu projeto edu-
cacional e no tipo de atividades desenvolvidas
para implementa-lo e adquirir as competéncias
estabelecidas. I1sso gera um espacgo de oportuni-
dade para os estabelecimentos de ensino no que
tange a abordagem da construcao de competén-
cias da primeira infancia, incluindo as competén-
cias digitais. Portanto, o papel das escolas ¢ vital,
dada sua autonomia na hora de especificar e im-
plementar programas, atividades etc., dirigidos a
fomentar e construir o amplo conjunto de compe-
téncias nesta etapa.

Sem duvida, os dados oferecidos correspondem
a informacgdes gerais. A propria natureza das es-
colas, sejam publicas, particulares ou privadas
mantidas com fundos publicos, pode matizar tais

Tabela 5 Nivel de autonomia geral dos estabelecimentos de ensino.

Planejamento e Projeto

Paises .
estrutura educacional

Proposta Organizagao de

A . Financiamento
curricular atividades

Argentina

Bolivia X

Brasil*

Chile X

Colémbia

X

X

Costa Rica +

Cuba

Equador

El Salvador

Espanha

Guatemala

Honduras X

México

Panama

X X [X X [X |X [X |X

Paraguai

Peru

b3

Portugal

X X [ X X [X X [X X [X | X [X |X

Republica
Dominicana

Uruguai X X

X X

Fonte: Elaboracao propria.

* Os estabelecimentos de ensino nao tém nenhuma autonomia, a autonomia pertence aos municipios, que sao os encarregados de organizar suas redes

escolares.

+ Os estabelecimentos de ensino do Ministério de Educagao Publica ndo tém autonomia, devem responder as metas, ao financiamento e ao curriculo
estabelecido pelo Estado. E importante destacar que o Ministério de Educacéo Publica estabelece o planejamento, a estrutura, o financiamento e a proposta
curricular. Dentro da proposta curricular, estabelece-se a organizacao da jornada diaria e as experiéncias a serem realizadas. Porém, cada escola tem
autonomia para elaborar o Plano Anual de Trabalho, no qual sdo especificados os projetos e atividades proprias para alcangar as metas.
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informacdes. Da mesma forma, com base nas
informacdes oferecida pelos paises, vamos apro-
fundar naqueles que ofereceram informacdes so-
bre as diferencas dentro da propria natureza de
seus estabelecimentos de ensino.

Na Argentina, por exemplo, existem instituicdes
educacionais de gestdo social e comunitaria. No
segundo caso, as decisbes costumam ser autd-
nomas em relacao a estrutura e planejamento, a
especificagdo da proposta curricular e ao finan-
ciamento.

Na Bolivia foram detectadas diferengas em fun-
¢ao da natureza urbana ou rural das escolas. Em
um estudo realizado em Chuquisaca e Potosi,
constatou-se que a ampla maioria das escolas é
administrada sob a tutela das prefeituras ou go-
vernos municipais (61%). Essa porcentagem che-
ga a 64% nas areas rurais, enquanto nas urba-
nas e de 52%. Na mesma linha, 78% das escolas
relataram a existéncia de planejamento para as
atividades feitas em sala de aula, e essa porcen-
tagem chega a 96% quando se refere apenas as
escolas urbanas, enquanto nas escolas rurais so
61% planejam algo. 21% declararam ter um cur-
riculo pedagdgico em funcionamento, enquanto
em 69% dos casos nao ha curriculo. Nas escolas
urbanas, a existéncia do curriculo € mais comum,
chegando a 63% das escolas, enquanto s6 5%
das escolas rurais tém um.

Na Costa Rica, o Plano Nacional de Desenvol-
vimento e de Investimento Publico determina os
objetivos, estabelece as prioridades, formula me-
tas e destina recursos do Ministério de Educagao
Publica, que determina o planejamento, a estrutu-
ra, o financiamento e a proposta curricular de cada
estabelecimento de ensino. Este, por sua vez, ela-
bora um “Plano Anual de Trabalho”, no qual organi-
za atividades e projetos educacionais segundo as
caracteristicas, as necessidades e o contexto.

Em Cuba elabora-se um Projeto Educacional Ins-
titucional formado por um sistema de agdes traga-
do pela instituicao de ensino, com o envolvimento

dos professores, familias e membros da comuni-
dade para cumprir com as finalidades e objetivos
do nivel, visando desenvolver a fungdo que lhe foi
confiada pela sociedade.

De acordo com as informagdes oferecidas pela
Espanha, existe autonomia nas escolas publicas
e nas subsidiadas com verbas publicas para in-
corporar inovagoes tecnoldgicas, programas edu-
cacionais, planos de trabalho, formas de organi-
zagao, normas de convivéncia ou aplicacido do
calendario ou do horario letivo (art. 120.4 da LOE,
modificado pela LOMLOE). Também ha autono-
mia na elaboragdo das normas de organizacao,
funcionamento e convivéncia (art. 120.1 da LOE).
Da mesma forma, as escolas tém autonomia para
elaborar, aprovar e executar um projeto educa-
cional e um projeto de gestao, bem como as nor-
mas de organizagao e funcionamento (art. 120.2
da LOE). As escolas privadas, nao subsidiadas
com fundos publicos, podem modificar seu regime
interno, selecionar seus professores de acordo
com a titulagao exigida pela legislagao vigente,
ampliar o horario letivo das areas ou matérias, de-
terminar o procedimento de admissao dos alunos
e estabelecer normas de convivéncia (art. 25 da
LODE, modificado pela LOMLOE).

Na Guatemala, o Ministério da Educacao esta-
belece um calendario escolar para o setor oficial
e outro para o setor privado, e organiza as ativi-
dades gerais que devem ser realizadas durante o
ciclo escolar.

Em El Salvador, cada instituicdo de ensino ela-
bora seu Projeto Educacional Institucional (PEI)
e seu Plano Escolar Anual (PEA). Ambos sao
instrumentos de gestao, que devem favorecer as
condicdes que os alunos precisam para alcancar
um melhor aprendizado. O PEA contém objetivos
especificos e atividades para um ano, contempla
as pessoas envolvidas e o tempo empregado para
sua realizacdo, bem como 0s recursos necessa-
rios para realizar as atividades e a importancia de
alcancar os compromissos da comunidade edu-
cativa a cada ano.
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Em Portugal, cada escola, seja publica ou priva-
da, elabora seu proprio projeto educacional aten-
dendo a situagado contextual e a realidade social
com a qual trabalha.

No Panama, as instituicbes de ensino elaboram
o0 Programa Integral de Melhoramento do Centro
Educativo (PIMCE), com o fim de promover, me-
lhorar e garantir a qualidade e a inovagao educa-
cional, dos servicos e das atividades realizadas
pelos estabelecimentos de ensino do pais.

Em Honduras, Uruguai ou Republica Domini-
cana, assim como na maioria dos paises, € o go-
verno quem estabelece o orgamento dado a Se-
cretaria de Educacao ou organismo similar para
as escolas publicas, enquanto as escolas particu-
lares tém o orgamento proprio de cada instituicao.

Outro aspecto importante dentro de cada estabe-
lecimento de ensino é a disposigao de espacos
diferenciados. Na Tabela 6, mostramos a divisdo

de tarefas em funcido da organizagao dos espa-
¢os em cada um dos paises.

Com as informagdes recebidas, podemos dedu-
zir a importancia dada, em todos 0s paises, aos
espacos especializados dentro dos estabeleci-
mentos de ensino de PI. Praticamente todos os
paises diferenciam cinco grandes espacos para
a realizagao de diversas tarefas: atividades aca-
démicas, jogos, descanso, alimentacao e higiene.
E de especial interesse a informacéo extra ofe-
recida por alguns paises (Ultima coluna da direi-
ta), na qual podemos apreciar uma pauta comum
de espaco polivalente dedicado principalmente a
atividades de musica, estimulagdo e psicomotri-
cidade. Em alguns casos, também a atividades
ligadas a computacao (quatro dos oito paises ofe-
recem esse tipo de informacao).

Sem duvida, devemos fazer uma mengao espe-
cial ao México, que dispde de sala de lactancia,
area medica e de uma area de filtro, dedicada a
receber e despedir-se dos menores.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA




7/

POLITICAS E PROGRAMAS SOBRE TECNOLOGIA E DIGITALIZAGAO NA PRIMEIRA INFANCIA

Tabela 6 Organizacao de espagos diferenciados em fungao das tarefas realizadas

0 e} @
N @ o @
(0] n O
o 2 0 2 q 2 89T
. c £ o « = o =8
Paises S 0 S 5 o0 538 €E
1 o £ I cge
g = S
Argentina X X X X Espacos ao ar livre, patios e salas
multiuso.
Bolivia X X X X X Sala de jogos, sala de psicomotricidade,
sala de computacao e sala de videos.
Brasil X X X X X
Chile X X X X X
Colémbia X X X X Espacos especializados para a P, salas de
leitura, espacgos para jogos e experiéncias
estao relacionados a potencializacao
do desenvolvimento atraves das
atividades orientadoras da infancia: jogos
e brincadeiras, expressoes artisticas,
literatura infantil e exploragao do meio.
Costa Rica X X X X X
Cuba X X X X X Sala de musica e sala de computagéao.
Equador X X X X X Locais de jogo/trabalho: motricidade,
leitura, jogos tranquilos, cantinho do lar.
El Salvador X X X X Sem
informacao
Espanha X X X X X Sala polivalente de usos diversos e um
espacgo adequado para a preparacao
de alimentos, quando houver criangas
menores de um ano.
Guatemala X X X
Honduras X X X X X Sala de estimulacao, sala de musica, sala
de computacao e laboratorios.
México X X X X X Sala de lactancia, area médica e area
de filtro (para receber e despedir-se dos
menores).
Panama X X X X Espacos ao ar livre.
Paraguay X X X X X
Peru X X X X X
Portugal X X X X Sala de reunibes, espago de leitura e sala
polivalente.
Republica X X X X X Sala de estimulacao, sala de musica, sala
Dominicana de computacao e laboratorios.
Uruguai X X X X X

Fonte: Elaboragao propria.
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Junto aos aspectos mais burocraticos da propria
organizacao das escolas e seus espacos, € de
especial importancia no desenvolvimento dos es-
tabelecimentos de ensino a relacao que se es-
tabelece com as familias. Todos os paises (ex-
ceto Brasil e Equador) nos deram informacgdes
sobre uma norma especifica que regulamenta a
relagao entre as escolas e as familias. O Brasil
informou que sao 0s municipios 0s que tém auto-
nomia para estabelecer o tipo de relacionamento
e 0s meios utilizados para este fim, e que por isto
nao existe uma norma geral.

Da mesma forma que ha uma norma que regu-
lamenta a relagdo das escolas e das familias,
muitos paises também incorporam normas que
regulamentam o relacionamento dos estabeleci-
mentos de ensino com outras instancias da co-
munidade educativa. Por exemplo, quase todos
as escolas possuem normas da relacdo com a
administragao local (exceto Brasil, Costa Rica e
Guatemala). Dos 19 paises consultados, 13 pos-
suem normas que regulamentam o relacionamen-
to dos estabelecimentos de ensino com o Siste-
ma de Salde (exceto Brasil, Chile, Costa Rica,
Equador, Guatemala e Peru); e 13 deles incor-
poram normas que regulam a relacao dos estabe-
lecimentos de ensino com o Sistema de Protecao
Social (exceto Brasil, Chile, Costa Rica, Equa-
dor, Guatemala, Peru e Uruguai). Portanto, po-
demos concluir, que na maior parte dos paises,
as escolas e o sistema educacional dialogam com
outras instancias tendo como base a norma e 0s
regulamentos estabelecidos, o que € um indica-
dor do crescente foco “integral” de atencao a PI,
no qual diversos atores estao envolvidos.

Como podemos ver, sao diversas as normas que
regulam aspectos muito especificos das escolas
publicas, incluindo suas proprias relacdes com as
familias ou com a comunidade. No entanto, essa
presenca de normas diminui quando foca-
mos na regulamentacao de aspectos como
os requisitos tecnoldgicos ou recursos di-
daticos para os estabelecimentos de ensino
que atendem a PI. Apesar dos recursos tecno-

l6gicos usuais disponiveis nas escolas, s6 9 dos
19 paises estabelecem, mediante norma, requisi-
tos de equipamento tecnolégico, uso de software
educacional e/ou recursos didaticos para a Pl nas
escolas.

Na Tabela 7, mostramos os requisitos especificos
de suporte tecnologico estabelecidos pelas nor-
mas dos paises que as possuem. Destes nove
paises, 0s requisitos sao organizados da seguin-
te maneira, em termos de serem ou nao exigidos
nas normas: em primeiro lugar, computadores,
seguidos de tablets, projetores e software educa-
cional, sendo as lousas digitais que apresentam

menos requerimentos.

Tabela 7 Requerimientos tecnoldgicos
regulados para la Pl en los centros escolares de
aquellos paises que cuentan con normativa
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Argentina X X X X
Bolivia X X
Colémbia Nao se especifica
Espanha Nao se especifica
Costa Rica X X X X
Cuba X X X X
Equador X X X X X
Paraguai X X X
Republica X X X X X
Dominicana
Uruguai X X X X X

Fonte: Elaboracgao propria.
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Apos a pandemia, 13 dos 19 paises modificaram
expressamente algum dos aspectos referidos
a organizagcao escolar em PIl. Brasil, Chile,
Colébmbia®, Costa Rica®, Guatemala e Portugal
nao estabeleceram tais modificagbes com
carater normativo e/ou formal. Posteriormente,
ressaltamos aspectos das modificacdes realizadas
por aqueles paises que expuseram com mais
detalhes, destacando a evolucao para “modelos
hibridos” que dependem do uso da tecnologia
como resposta aos desafios na organizagao
escolar apos o surto da pandemia.

A Argentina regulamentou o Protocolo de Edu-
cacdo Inicial através da resolucdo do CFE N°
376/20, no qual se sugere priorizar a volta ao en-
sino presencial para as criangas de cinco anos
com propostas virtuais. Por sua vez, para 0s es-
colares de trés e quatro anos, consideravam-se
as possibilidades de retorno presencial em fungéo
das condicoes que garantissem a reducao dos ris-
cos para criangas e adultos envolvidos, resguar-
dando as condi¢bes de trabalho dos professores
e do pessoal auxiliar. A resolugio insta a planejar
a assisténcia alternada as creches e jardins de

5 A Colémbia ndo fez mudancas a nivel de leis, mas sim reso-
lugdes: Resolugdao No. 3286 de 20 de abril de 2020, Resolugéao
No. 3289 de 20 de abril de 2020, Resolugao No. 4414 de 31 de
julho de 2020, Resolugao No. 4415 de 31 de julho de 2020, Re-
solugao 7024 de 31 de dezembro de 2020, Resolugdo 7025 de 31
de dezembro de 2020, Resolugao 1111 de 1 de margo de 2021,
Resolugao 3500 de 23 de junho de 2021. Todas da Diregao Geral
do ICBF. O Ministério de Educagao Nacional (MEN), emitiu diretri-
zes e circulares para orientar a prestagao do servigo de educagao
infantil no ambito da emergéncia sanitaria.

6 Na Costa Rica, a partir de margo de 2020, com a situacdo da
pandemia, todo o sistema educacional funcionou na modalidade a
distancia e foi implementada a estratégia “Aprendendo em casa’”.
Foram utilizados Guias de Trabalho Auténomo (GTA) e elabora-
das as “Diretrizes de apoio para o processo educativo a distancia”,
“Pautas para a implementagdao dos Guias de Trabalho Auténomo
na estratégia Aprendendo em Casa”. Também foram criadas con-
tas de e-mail para todos os alunos e habilitada a plataforma Micro-
soft Teams. Em 2021, foi criada a estratégia “Regressar”, sendo
desenvolvida uma educagdo combinada. Também foram criados
“Protocolos em coordenagao com o Ministério da Saude” e “Diretri-
zes de mediagao pedagdgica para a educagao combinada”. Conti-
nuaram usando os GTA e fortaleceram programas televisivos e de
radio, entre outros, bem como uma educagao combinada com tec-
nologias digitais. Estabeleceram objetivos para a avaliagdo onde
se enfatiza no processo (formativa) e ndo no produto (somativa).

infancia, por grupos de criangas, como forma de
garantir o cumprimento das normas estabelecidas
nos protocolos de ocupagao destas instituigoes;
entrada, saida e transporte de criangas, familias,
docentes, pessoal auxiliar. Os critérios de alter-
nancia serao adaptados as caracteristicas dos
edificios escolares, dentro das prioridades e pro-
tocolos estabelecidos no ambito da resolugcido e
articulando o presencial ou 0 ndo presencial, sus-
tentando uma “modalidade hibrida” que responda
aos requisitos das trajetdrias educacionais.

Em Cuba foi elaborado um Plano Nacional para
a prevengao, o enfrentamento e o controle do co-
ronavirus (covid-19) e o MINED publicou em es-
pecial a Resolugao No. 102/2020, com as adap-
tagdes curriculares para o ano letivo 2020-2021,
bem como varias cartas circulares da Ministra de
Educacao com a organizagao do ano escolar.

No Equador, foi desenvolvido um Plano Nacional
de cinco eixos de trabalho materializados em 20
acoes, sendo 0s eixos:

1. Vamos nos encontrar.
2. Todos.

3. Livres e flexiveis.

4. Fortes.

5. Exceléncia.

De suas principais agbes, destacam-se as se-
guintes:

* Brigadas nacionais de docentes, que em
“Pontos de Reencontro” vao controlar e fa-
zer um diagndstico do estado da situagao de
100% dos e das alunas do sistema educa-
cional fiscal, para |hes proporcionar conten-
¢ao e acompanhamento.

« Instituicoes de ensino que elaboraram seu
Plano Institucional de Continuidade educa-
cional (PICE), para a volta progressiva as
aulas de forma presencial, segura e volunta-
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ria, articulado com os Governos Autbnomos
Descentralizados.

+ Fortalecimento da educagao rural e comuni-
taria, com a reabertura e o fortalecimento de
900 escolas rurais e com a implementagao
de um modelo pedagdgico “multigrau” perti-
nente e de qualidade.

e Curriculos contextualizados as realidades
do territério nacional.

+ Dialogos de encontro continuos e transpa-
rentes com a comunidade educativa, a so-
ciedade e todos os agentes envolvidos na
educacao.

+ Fornecimento de internet e ferramentas digi-
tais nas instituigdes de ensino, acompanhada
de processos de alfabetizagdo midiatica e in-
formacao e promogao da cidadania digital.

Na Espanha, a regulamentacao estatal que afeta
a educagao e outras normas, acordos e materiais
educacionais que foram aparecendo a mando do
Ministério de Educacao e Formacao Profissional
(MEFP) enfocaram os seguintes aspectos: cui-
dado e bem-estar dos alunos, professores e das
familias, além da cooperacao com comunidades
autbnomas (Medidas COVID-19, 2021-2022).
Trés destas medidas adotadas foram a reducgao
de numero de alunos durante a pandemia, a dis-
tancia interpessoal na escola e a convivéncia em
grupos estaveis. Da mesma forma, € interessante
destacar as seguintes medidas: contratacao de
docentes para dividir turmas, desenvolvimento de
protocolos especificos de trabalho e disponibili-
zagao de dispositivos para acompanhamento de
docéncia on-line.

As condigdes de confinamento geraram grandes
desafios para o Estado mexicano garantir o direito
a uma educacao inclusiva, humana, significativa
e que, sob o principio da igualdade substantiva,

favorecesse o desenvolvimento integral da tota-
lidade das criancas, adolescentes e jovens me-
xicanos. A Comissao Nacional para a Melhoria
Continua da Educacao (Mejoredu) materializou,
em um livro, os problemas que enfrentaram,
como o0s resolveram e que expectativas, preocu-
pacdes e propostas surgiram para uma possivel
volta as escolas. A Pesquisa Nacional sobre Dis-
ponibilidade e Uso de Tecnologias da Informacao
nos Domicilios (Inegi, 2019) mostra as diferengas
entre areas rurais e urbanas no México. Enquanto
81% da populagao das areas rurais tem acesso a
um telefone, 85% a uma televisao, 23% a inter-
net e 21% a um computador, nas areas urbanas
as porcentagens aumentam a 96, 95, 66 e 51%,
respectivamente.

No Peru, anualmente, o MINEDU emite as Di-
retrizes para o Desenvolvimento do Ano Escolar
em Instituicdes de Ensino e Programas Educacio-
nais de Educacao Basica. Em 2020, foram apro-
vadas as diretrizes para 2021. O objetivo deste
documento foi orientar a gestdo dos diretores
de escolas e dos responsaveis pelos programas
educacionais da Educacao Basica para o desen-
volvimento do ano letivo 2021, e, a partir da admi-
nistracdo escolar, promover medidas para evitar
a propagacao da covid-19 no desenvolvimento do
servigo educacional. Por outro lado, em 2020, no
contexto da pandemia, o MINEDU publicou uma
série de normas relacionadas com a atengao e
cuidados educacionais e o trabalho remoto dos e
das docentes.

Na Republica Dominicana, as mudancas intro-
duzidas centraram-se no planejamento da escola
e da sala de aula, na avaliacao da aprendizagem,
na mudancga da atencao presencial a remota, na
priorizagao curricular, nos horarios de atendi-
mento e acompanhamento docente. Tendo como
base estes objetivos, foram implementados o Pro-
tocolo de Biosseguranga, o Protocolo Pedagogi-
Cco com as orientagdes iniciais para 0 ano escolar
2020-2021 e a estratégia “Aprendemos desde
casa preservando la salud”.
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No Panama, tanto em 2020 quanto em 2021, o
Ministério da Educagao emitiu diretrizes e normas
para o desenvolvimento do ano letivo para todos
os estabelecimentos de ensino, dando grande
relevancia a criagdo dos protocolos de biossegu-
ranca, a flexibilidade, ao aspecto socioemocional
e a educacao a distancia, de acordo com o con-
texto. A Direcao Nacional de Educagao Inicial es-
tabeleceu diretrizes especificas para a populagio
pré-escolar no que diz respeito aos aspectos so-
cioemocionais, de biosseguranca e pedagogicos.
Como apoio as familias, em 2020 foi elaborado
e distribuido, a nivel nacional, o manual “En casa
Tambien se Aprende, orientaciones pedagdgicas
dirigidas a padres y madres de nifios preescola-
res”. Para 2021, foi elaborado o manual “En casa
También se Aprende, actividades prdcticas para
ninos y nifias preescolares de 4 y 5 anos”.

CONCLUSOES

Nesta segunda dimensao, foi possivel compro-
var a diversidade das competéncias dos estabe-
lecimentos de ensino, inclusive entre escolas do
mesmo territério nacional, dependendo de aspec-
tos como sua natureza publica ou privada.

Sa0 poucos 0s paises que estabelecem, atraves
de normas, requisitos de equipamento tecnold-
gico, uso de software educacional €/ou recursos
didaticos para a Pl nas escolas. Entre 0s que
estabelecem, os requisitos sdo classificados em
ordem de prioridade: computadores, seguidos de
tablets, projetores e software educacional, sendo
as lousas digitais as menos citadas.

A partir das informacoes fornecidas, podemos
verificar a importancia que todos os paises dao
aos espagos especializados dentro dos estabele-
cimentos de ensino de PI. Praticamente todos os
paises diferenciam cinco grandes espagos onde
sdo realizadas determinadas tarefas, como: ativi-
dades académicas, jogos, descanso, alimentagao
e higiene. E de especial interesse a informagao
extra oferecida por alguns paises, onde pode ser
visto um padrao comum de espago multiuso de-
dicado principalmente as atividades de musica,
estimulagao e atividades ligadas a computacao.

A maioria dos paises modificou expressamente
alguns aspectos referentes a organizacao escolar
na PIl, onde a evolugao para “modelos hibridos”
€ evidente, como consequéncia das novas ne-
cessidades educacionais geradas pela situagao
sanitaria.
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5.3.

Dimensao 3. Politicas e programas
desenvolvidos na Pl e transformacao
digital

Foram muitos os desafios para 0os ministérios de
Educacao, governos regionais ou locais apds a
declaracdo do estado de pandemia, mas, sem
duvida, todos 0s paises se organizaram para res-
ponder as diversas problematicas surgidas. Nes-
te sentido, todos os paises consultados, menos o
Uruguai, desenvolveram programas educacionais
extraordinarios.

O caso do Uruguai é
tava com aprendizado, infraestrutura e experién-

interessante: o pais ja con-

cia acumulada quanto a inovacao em Educagao
e TIC (Plano Ceibal e outras iniciativas), o que
representou um cenario favoravel para abordar
os desafios apresentados pela pandemia da co-
vid-19. Foi dada autonomia as escolas, professo-
res e diretores para implementar estratégias de
continuidade educacional, desenvolvidas em um
ambito de acompanhamento continuo, com orien-
tagdes etc., gracas ao fruto do trabalho colabora-
tivo e de articulacao entre os diversos atores do
sistema educacional.

Na Tabela 8, sdo detalhados os programas de-
senvolvidos para promover a continuidade educa-
cional na PI.

Tabela 8 Programas de promocéao da
continuidade educacional na PI

Nome dos programa/s
desenvolvido/s

Argentina Plataforma Juana Maso e Seguimos
Educando.
Bolivia Regulamento para Uso da Plataforma
Educacional do Ministério de Educagao
2021.
Brasil Lei n013.257/14.
Chile Programa 5 principios basicos:
+ Pode me dar esses 5?
» Plano Juntos Chile se Recupera e
Aprende.
» Porque precisamos estar juntos, eu
te acompanho em casa. - Vamos nos
conectar com a Educagao Infantil
Colémbia Aprende em Casa/Minhas maos te ensinam/
PAPES/Presencialidade-2022.
Costa Rica Robodtica educativa.
Aprendo em casa primeira infancia.
Cuba Programas televisivos.
Equador Plano Aprendemos Juntos em Casa. Plano
Aprender a Tempo.
El Salvador Biblioteca digital, Crescer Lendo e Plano
Psicossocial de Convivéncia Familiar.
Espanha Aprendo em casa (portal web).
Aprendemos em casa (programagao
especial de televisao).
Recursos educacionais para aprendizagem
on-line.
Assessoramento e ajuda a escolas,
professores e outros profissionais:
+ Dez ferramentas para a avaliagao a
distancia.
+ Guia pratico para o desenvolvimento de
programas educacionais inclusivos de lazer
no verao de 2020.
Guatemala Aprendo em casa.
Honduras Te queremos Estudando em Casa
(ano 2020-2021).
México Aprende em casa.
Panama A educacao nao para e Projeto
“Conéctate con la Estrella”.
Paraguai Sua escola em casa.
Peru Aprendo em casa.
Portugal Apoio as escolas.
Republica Cumprimentos preventivos.
Dominicana
Uruguai Ceibal em casa.

Fonte: Elaboragao propria.
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Todos os programas de continuidade educa-
cional propostos pelos paises incluem o uso
da tecnologia. Os principais recursos utilizados
foram a televisao e a utilizacao de plataformas e
recursos de envio de mensagens digitais com fins
educativos (Teams, Zoom, YouTube, WhatsApp y
Messenger). Em menor medida, recorreu-se tam-
bém a radio, podcasts e recursos digitais facilita-
dos atraveés de repositorios ou paginas web.

Devido a importancia da tecnologia como via de
transmissao de conhecimentos na crise sanita-
ria, 16 dos 19 paises (exceto Brasil, Equador’
e Guatemala) nformaram sobre a implementa-
cao de programas de formagao de professores
em T+D para trabalhar com a PIl. Sem duvida,
isto demonstra o esforgo dos paises para dotar
0os membros do sistema educacional (especial-
mente docentes e equipe de gestao escolar) de
ferramentas para responder aos desafios da nova
situagcao educacional. Relacionando este aspecto
com o comentado na subdimensio 5.1, podemos
dizer que 0s paises avangaram na construcao da
competéncia digital, até mesmo naqueles aspec-
tos (criacao de conteudos, por exemplo) destaca-
dos na secao anterior como menos frequentes ou
menos desenvolvidos.

A seguir, oferecemos informagdes sobre 0s cur-
sos/programas para o desenvolvimento das com-
peténcias docentes que 0s paises ofereceram de
forma mais detalhada:

Na Argentina, apresentou-se 0 curso “Prdcticas
educativas con herramientas digitales”, oferecido
pelo Instituto Nacional de Formagao Docente do
Ministério da Educacao.

7 No Equador, o Plano Nacional de Desenvolvimento 2021-2025
prevé cinco eixos com 20 linhas de agédo. O quarto eixo, FUER-
TES, Otimizagao do Ministério de Educacao e dignificagao da ca-
rreira docente, na segunda linha de agao, apresenta-se o “Plan de
revaloracion y formacion de docentes y directivos con pertinencia
local en articulacion con la academia y anclado a un nuevo esca-
lafén”.

Este curso comega abordando a apresentacao
geral das plataformas virtuais, suas caracteristicas
e seu potencial na educagao. Depois continua
com a analise e a implementagdo de outras
ferramentas culturais atuais e seus produtos,
como as apresentagdes visuais, a elaboracao de
folhetos e infograficos digitais, ferramentas que
permitem e enriguecem o trabalho colaborativo,
a edicao e utilizacao de videos enriquecidos, a
busca e validacao de dados e o trabalho com
mapas conceituais.

No Chile, o Centro de Aperfeigopamento, Experi-
mentacao e Pesquisas Pedagdgicas do Ministério
da Educacgao (CPEIP) oferece seus cursos on-line
gratuitos para o desenvolvimento profissional de
educadores, professores, diretores e assistentes
educacionais de escolas financiadas pelo Estado.
Os cursos abordam diferentes tematicas, maté-
rias e niveis, destacando aqueles sobre 0 uso da
internet e recursos digitais para a educagao, 0s
relacionados a educagdo socioemocional e 0s
de priorizagao curricular, ou seja, que ajudam a
identificar, no curriculo, 0s objetivos essenciais de
aprendizagem que os educadores devem abordar
para nivelar o aprendizado dos alunos.

A Costa Rica focou sua oferta principal em con-
teudos de robdtica. Com o projeto Wedo 2.0, foi
criado 0 encontro virtual de robdtica educacional
“El juego como herramienta para el desarrollo de
habilidades” e foram realizados seminarios on-li-
ne e cursos de formagao sobre o uso da platafor-
ma Teams.

A Espanha organizou, entre outras atividades,
cursos com formacao on-line para professores
supervisionados por tutores. Seis desses cursos
(Aula do Futuro, Integra e Twinning, Mobile Lear-
ning, Realidade aumentada e “imersiva’, Prote-
¢ao de dados, privacidade e direitos digitais [LO-
PDGDD] foram realizados nos estabelecimentos
de ensino; Docéncia a distancia e Avaliagdo das
aprendizagens na modalidade de educagao a dis-
tancia) foram criados especificamente para pre-
parar os professores para enfrentar 0 processo
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educacional através das modalidades a distancia
e on-line, bem como para tentar superar as difi-
culdades encontradas ao longo do ultimo trimes-
tre do ano letivo 2019-2020 e buscar e criar for-
mulas para facilitar a aprendizagem dos alunos
nos diversos cenarios que possam aparecer ao
longo dos seguintes anos letivos.

O México possui 0 Programa para o Desenvol-
vimento Profissional Docente (PRODEP), que
contribui para o desenvolvimento de capacida-
des, habilidades e destrezas dos professores de
todos os tipos e niveis educacionais, propician-
do o trabalho coletivo, bem como a melhoria da
pratica docente e os resultados do aprendizado
de criangas, adolescentes e jovens pela oferta
de formacao continuada. A oferta de formacao,
guanto a habilidades digitais, constou de 32 cur-
sos dirigidos a fortalecer essa habilidade, o que
foi indispensavel para a implantacao do uso de
ferramentas tecnoldgicas a distancia para o ano
escolar 2020-2021.

El Salvador capacitou os docentes on-line atra-
vés de cinco modulos:

1. Objetivos para a volta das criancas aos cen-
tros de atencao a primeira infancia (CAPI),
no ambito da pandemia de covid-19.

2.. Protecao integral dos direitos das criangas
e adolescentes nas emergéncias.

3. Saude e biosseguranca.

4. Atencao psicoemocional a infancia e
adolescéncia.

5. Autocuidado.

A partir desta formagao, o pessoal administrativo,
de direcdo e docentes adquirem conhecimento
sobre as diversas fases do plano, o dominio das
medidas contempladas nos diversos protocolos, a
formagao de habilidades socioemocionais, a moti-
vacao para atender a higiene e saude mental dos/
as alunos/as e docentes. Posteriormente, cada
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instituicao deve colaborar com o plano de retorno
as salas de aula semipresenciais, que estabelece
0S mecanismos para uma volta gradual e segura
das criangas as salas de aula.

O Panama propds programas de fortalecimento
para os/as docentes de Educacgao Inicial, centra-
dos em:

1. Competéncias socioemocionais como eixo
transversal dentro do plano de educacao
em estado de emergéncia.

2. Curso para docentes de pré-escolar “ensino
de matematica nos primeiros anos”.

3. Cuidado carinhoso e sensivel, um enfoque
fundamental na educacao para a Primeira
Infancia.

4. Tutorial sobre uso e manejo da platafor-
ma Microsoft Teams dirigido a docentes da
Educacao Infantil.

A principal barreira informada pelos paises para
continuar com 0s conteudos curriculares foi o
proprio acesso a conexao. Para uma melhor
analise da situacao, podemos indicar 0 seguinte:
58% dos paises fizeram relatdrios sobre a conec-
tividade dos estabelecimentos de ensino; 74%
dos paises analisaram a conectividade dos alu-
nos e das familias, e 47% realizaram estudos so-
bre a utilizagdo de tecnologias digitais (T+D) para
o desenvolvimento das atividades educacionais.

,\"_\' "
v
-

Por sua vez, foram desenvolvidos relatdrios e es-
tudos sobre o uso das tecnologias, diferenciados
por grupos populacionais. Especificamente, 68,4%
dos paises fizeram relatdrios deste tipo consultan-
do a populagao em geral, 52,6% centraram-se na
populagao rural, 42,1% focaram os estudos na po-
pulacao vulneravel, e apenas 26,3% dos paises
realizaram relatdrios sobre a populagao com defi-
ciéncia. Além do interesse dos paises em analisar
0s problemas de conectividade, ao mesmo tempo
em que se aprofundavam no uso das tecnologias
em diversos grupos populacionais, sao varios 0s
paises que quiseram focar a atengao na satisfagao
dos diversos usuarios e setores da comunidade
educativa sobre o desenvolvimento da atividade
educacional em tempos de pandemia. Concreta-
mente, 36,8% fizeram relatorios sobre a satisfagao
docente, 47,4% sobre a satisfacao das familias,
26,3% sobre a satisfagao dos agentes de gestao
escolar e 21% dos paises indagaram sobre a satis-
fagdo dos alunos em relagdo ao desenvolvimento
da atividade educativa em tempos de pandemia.

S06 a Coléombia, o Paraguai e Portugal disseram
ter feito estudos e relatdrios sobre as melhorias
detectadas e/ou pontos para melhorar na aplica-
¢ao de T+D na PI.

Argentina foi o pais que informou sobre a realiza-
¢ao de uma maior variedade de relatdrios, incor-
porando também os resultados de alguns deles,
destacando-se o seguinte:
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Tabela 9 Paises que propiciaram cada tipo de relatério/estudo
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Argentina X X X X X X X X X X X
Bolivia X X X X X
Brasil X X X
Chile X X X X
Colémbia X X X X X
Costa Rica X X X X X X X X
Cuba X X X
Equador X X X X X X X X
El Salvador X X X X X X X X X
Espanha X X X
Guatemala X X X X
Honduras
México X X X X X X X
Panama X X X X X X X
Paraguai X X X X X X X
Peru X X X X X X X
Portugal X
Republica
Dominicana
Uruguai X X X X X

Fonte: Elaboragao propria.

Em primeiro lugar, foram analisados os domicilios
segundo a vulnerabilidade socioecondémica du-
rante o isolamento social, preventivo e obrigatorio.
Os resultados apontam que 18% encontravam-se
em situacao de vulnerabilidade alta e 22% de vul-
nerabilidade media-alta. Estes dados estao rela-
cionados aos de outro estudo que, analisando os
lares com criangas na PI, indica que apenas 49%

tém pelo menos um computador para uso educa-
tivo, dado que nos mostra as dificuldades das fa-
milias para 0 acesso a conectividade mencionada
anteriormente.

De forma complementar, analisou-se o papel do
acompanhante, entendido como a pessoa adulta
que deu apoio, sobretudo, no processo educacio-
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nal de criancas e adolescentes durante a quaren-
tena. Os resultados dizem que nove de cada dez
pessoas que assumiram esse papel sao mulhe-
res, € que a metade dos adultos que o assumi-
ram sao 0s principais recebedores/as de rendas
do lar.

As projecbes e desafios previstos pelos paises
para um futuro préximo, no que diz respeito ao
uso de T+D para a PlI, sao diferentes. Todas as
propostas apontadas podem ser agrupadas em
trés grandes blocos:

1. Formacao docente em TIC.

2. Promover o uso das TIC em toda a comuni-
dade educativa.

3. Melhoria do equipamento tecnoldgico.

Na Tabela 10, fazemos um resumo das propostas
de cada pais para sua projecao futura.

Tabela 10 Resumo de desafios para o futuro
em funcao do pais

Desafios

Argentina Salas de aula virtuais e formagao docente.

Bolivia Apoio a familias.

Criar programas de TV e radio para
populagao vulneravel.

Elaborar texto de aprendizagem para todas
as criangas.

Brasil Como incluir a tecnologia de forma saudavel
e apropriada as criancas.

Chile Sem informagao.

Colémbia Formar e fazer um acompanhamento dos
docentes.

Costa Rica Ampliar o programa de robdtica a todas as
regides do pais.

Cuba Fornecer tablets para todas as criangas.

Equador Avaliagao curricular do uso das TIC.

El Salvador Sem informagao.

Espanha Plano digital escolar, elaborado na propria
escola, para a integragao real e adequada
das tecnologias.

Desenvolvimento do “Plano Nacional de
Competéncias Digitais”.

Avancar em direcao a uma educagao
digitalmente competente.

Guatemala Prevé um panorama dificil a curto e médio
prazo.

Honduras Plano mestre de governo digital.

México Apoio a pais e maes sobre uso das TIC.
Desenvolvimento de conteudos educativos.
Uso das TIC para inovar a pratica docente.

Panama Conseguir a aprovagao do Projeto de Lei 456
de Transformacgao digital da educacgao oficial.
Fomentar o uso da tecnologia de maneira
saudavel e apropriada ao nivel inicial.

Paraguai Projecdes no uso de novas tecnologias.

Peru Projecdes no uso de novas tecnologias.

Portugal O ensino virtual deve ser limitado.

Adotar o modelo hibrido para favorecer a
inclusao.

Republica Continuar utilizando os meios tecnoldgicos

Dominicana para a formagéo docente da primeira
infancia.

Uruguai Aperfeicoar a formagao relativa as TIC,

focando em habilidades vinculadas a
cidadania digital.

Fonte: Elaboracao propria.
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CONCLUSOES

Os diferentes problemas decorrentes da situa-
¢ao sanitaria fizeram com que todos 0s paises
consultados tenham desenvolvido programas
de continuidade educacional extraordinarios,
dadas as circunstancias, com excecao do Uru-
guai. O caso do Uruguai € particular, pois partia
da experiéncia, da bagagem e da infraestrutura
disponivel (Plano Ceibal e outros) em relacao
a educacao e as TIC. Estas circunstancias e
linha de base deixaram o pais em uma situagao
favoravel para a gestdo da continuidade edu-
cacional apds o surto da pandemia covid-19.
Gracas a coordenagao entre as diversas ins-
tituicbes implicadas, foi possivel construir a
partir da base existente sem necessidade de
criar programas extraordinarios, o que deu aos
atores educacionais maior autonomia para de-
senvolver suas estratégias de continuidade,
sempre com a orientagcao e o acompanhamento
das instituicbes que administram o sistema edu-
cacional.

Todos os programas de continuidade educa-
cional propostos pelos paises incorporam o uso

da tecnologia: os recursos principais utilizados
foram a televisdo, as plataformas e recursos
de mensagens digitais com fins educacionais
(Teams, Zoom, YouTube, WhatsApp e Messen-
ger). Em menor medida, recorreu-se também a
radio, podcasts e recursos digitais facilitados
através de repositérios ou paginas web.

A principal barreira apontada pelos paises para
continuar com 0s conteudos curriculares foi o
proprio acesso a conectividade, o que foi objeto
de estudo em diversos paises: 58% dos paises
fizeram relatorios sobre a conectividade dos es-
tabelecimentos de ensino, 74% dos paises ana-
lisaram a conectividade dos alunos e das fami-
lias, e 47% fizeram estudos sobre a utilizagao
de T+D para o desenvolvimento das atividades
educacionais. Por sua vez, foram desenvolvi-
dos relatérios e estudos sobre a utilizacao das
tecnologias, diferenciando-se por grupos popu-
lacionais.

As projecdes e desafios previstos pelos paises
para o futuro proximo quanto ao uso da T+D
para a Pl sao diferentes, mas todas as propos-
tas indicadas podem ser agrupadas nos seguin-
tes blocos:

a. Formacao docente em TIC.

b. Promover o uso das TIC em toda a co-
munidade educativa..

c. Melhoria do equipamento tecnoldgico.
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CAPiIiTULO

Experiéncias relevantes:
algumas respostas

as necessidades
educacionais da
primeira infancia

em tempos de pandemia

e convivéncia com

a COVID-19
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Esta consideracao baseia-se nos seguintes ar-
gumentos:

» Evidéncias de pesquisas em psicologia, nutri-
cao e neurociéncia indicam que 0s primeiros
anos de vida sao criticos na formacao da inte-
ligéncia, personalidade e comportamentos so-
ciais. A experiéncia inicial determina as cone-
x0es neuroldgicas e bioldgicas do cérebro que
afetam o bem-estar ao longo da vida, tendo
impacto na saude, no aprendizado € no com-
portamento (Melhuish et al, 2008).

» Criancas que participam de programas de qua-
lidade para a primeira infancia obtém melhores
resultados de aprendizagem, repetem e aban-
donam menos os estudos do que aqueles que
nao tém a oportunidade de participar destes
programas.

* Os efeitos de uma atencdo e educagao de
qualidade nos primeiros anos de vida sao
ainda maiores no caso das criangas que, por
diferentes motivos, vivem em situacao de vul-
nerabilidade, sendo, portanto, um poderoso
mecanismo para reduzir as desigualdades
desde o inicio e caminhar rumo a construcao
de sociedades mais justas e integradas.

Todos estes aspectos ja foram mencionados e
trabalhados nos capitulos anteriores desta pu-
blicagdao e mostram a importancia de trabalhar
em politicas publicas que visem promover o de-
senvolvimento integral da PI, como 0s paises
da regiao ibero-americana ja vém fazendo com
grande capacidade de adaptacao, conforme
mostrado no capitulo 5.

O atendimento educacional a Pl tem mais de
150 anos de histéria em varios paises da Ame-
rica Latina (Peralta, 2006-2021). Antes dessas
primeiras experiéncias educacionais, o atendi-
mento era meramente assistencialista, prestado
em abrigos, casas para criangcas abandonadas,

14 ¢

Todos estes aspectos
ja foram mencionados
e trabalhados nos
capitulos anteriores
desta publicacao

e mostram a
Importancia de
trabalhar em

politicas publicas

que visem promover
o0 desenvolvimento
Integral da PI.”

orfanatos ou instituicoes similares. Os avancos
a partir dessas primeiras aproximacgoes na aten-
¢ao a PI foram notaveis e levaram a criacado de
modelos educacionais cada vez mais inovadores
e voltados para o desenvolvimento integral das
criancgas (Peralta, 2021).

Sem duvida, todos estes avangos na educacao
ficaram em perigo com o surgimento da pande-
mia de covid-19, situagcido que levou a uma crise
internacional que mudou as prioridades, colo-
cando o foco principal na saude e nos impactos
sociais, econdmicos e politicos. As mudancas
demograficas e a grande mobilidade tornaram a
humanidade mais vulneravel a pandemias, como
a causada pelo coronavirus, favorecendo uma
maior velocidade de propagacao (Gutierrez-Mo-
reno, 2020).
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Precisamente esta velocidade de propagacao foi
a causa do colapso do sistema de saude e, com
0 objetivo de diminuir a pressao nos centros de
saude, foi decretado o lockdown e o correspon-
dente fechamento das escolas. Nesse momen-
to, surgiu o desafio de continuar desenvolvendo
as capacidades da Pl a distancia, mantendo o
vinculo familia-escola e garantindo as criangas o
acesso a educacao.

Este capitulo descreve as experiéncias mais re-
levantes desenvolvidas em escolas, publicas e
particulares, que merecem destaque por sua res-
posta durante a pandemia e convivéncia com o
virus. Todos elas satisfazem total ou parcialmente
0s seguintes critérios:

* Sa0 inovadoras, entendendo a inovagao na
educagdao como um ato deliberado e plane-
jado de resolugao de problemas, obtendo
maior qualidade na aprendizagem dos alunos,
quebrando o paradigma tradicional (Unesco,
2014).

« Ajudaram a resolver a situagdo que surgiu
como consequéncia da declaracao da pande-
mia.

+ Sua implementagao foi rapida.

* Mantiveram-se ao longo do tempo (sustentabi-
lidade).

» Puderam ser aplicadas em outros contextos ou
poderao ser replicadas no futuro.

« Conseguiram o envolvimento de diferentes
agentes da comunidade escolar.

O objetivo deste capitulo € mostrar o esforco que
0s paises da regiao fizeram para implementar di-

Versos programas e iniciativas, destacando suas
principais caracteristicas e resultados.

Sendo assim, a seguir, mostraremos as expe-
riéncias mais relevantes realizadas nos estabe-
lecimentos de ensino dos paises consultados,
que merecem destaque por sua resposta duran-
te a crise sanitaria e convivéncia com a covid-19.
Elas refletem o esforco de todos os paises para
garantir o direito a educacao na Pl e exigiram
uma reorganizagao inovadora na forma de en-
sinar, assim como uma rapida implementacao
devido a necessidade gerada por esta emergén-
cia sanitaria sem precedentes. Sao propostas de
educacao para o periodo de lockdown em que se
fez necessario 0 ensino a distancia e propostas
inovadoras para a volta gradual ao novo normal.

Para resumir, apresenta-se um quadro-resumo
no qual estdo descritas especificamente as ex-
periéncias premiadas ou reconhecidas em seus
respectivos paises. Para cada iniciativa/projeto
mencionado, foram incluidos links com mais in-
formagbes sobre eles, para uma possivel con-
sulta e aprofundamento. Posteriormente, ha um
breve resumo de cada uma das experiéncias por
pais, destacando seus aspectos principais ou
mais relevantes.
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Tabela 1 Resumo das propostas de experiéncias relevantes

* Os projetos com asterisco receberam prémios ou reconhecimentos em seus paises de origem.

Nomes dos principais
projetos

Link ou referéncia

Breve descricao do projeto
para consulta

1. Viagens culturais de fim
de semana.

1. Acada 15 dias sao divulgadas propostas https://youtu.be/6ABg3P-
culturais para criangas e suas familias através vWS2c
do canal de Educagao do YouTube.

2. “Cuentos que viagjan”. 2. Provincia de Buenos Aires. Encontro poético: www.facebook.com/wat-
todas as noites, as 20h, uma historia ch/?v=265793711151366
Argentina enviada a cada familia, pelo WhatsApp, em
diferentes idiomas..
3. “Creer para crear”. 3. Utilizagao das TIC em situacao de doenca.
Comb,lna(;ao de ean)ntros semanais sincronos https://youtu.be/MbKR-
e assincronos atraveés do uso de recursos DSUJHDU
digitais (agenda digital Genially).
Documento-base que estabelece diretrizes
Diretri gerais com foco na crianga, seu cuidado e
* Diretrizes para a
bert dp las d protegao integral, e que permite aos Governos
reabertura das escolas de ) o
L Autébnomos Estaduais e Municipais observarem L
o atengao a primeira infancia o o o ) Resolucion Ministerial N°
Bolivia L as condigbes minimas necessarias para garantir
durante a emergéncia . 061/2021.
o uma atengao integral, baseada em normas de
sanitaria causada pela ) o .
i4-19 biosseguranga e priorizando os interesses de
covid-19.
cada crianga que frequenta as escolas infantis
publicas e particulares.
A Camara Técnica é responsavel por analisar os
dados coletados pelo MEC sobre os impactos
da pandemia em cada etapa e modalidade.
Camaras Técnicas de Coletar dados mapeados por consultas https://www.in.gov.br/
Educacéo Basica para previamente divulgadas por outras instituigoes; web/dou/-/portaria-n-
Brasil enfrentar os impactos da identificar as experiéncias pedagogicas da etapa  go1-de-5-de-agosto-
covid-19. ou modalidade realizadas como estratégias de-2021-336945216
de aprendizagem; promover ou compartilhar
habilidades praticas e licoes aprendidas durante
a pandemia, e identificar e mapear praticas e
estratégias pedagogicas para evitar a evasao
escolar.
Chile Nao informou.
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Nomes dos principais Breve descricao do projeto

Link ou referéncia

projetos para consulta
A Emergéncia Sanitaria (SPES), decretada https:/www.icbf.gov.co/
em malo de 2020, faz par.te Qas D|retr|.zes sites/default/files/presenta-
Técnicas de Atencao a Primeira Infancia, e cion_spes. pdf
dos Manuais Operacionais para as diversas
modalidades de atengéo. O Plano visa fazer um
acompanhamento constante das estratégias de
atendimento implementadas. Além disso, possui
um segundo modulo de acompanhamento por https://www.0ecd-ili
telefone que busca coletar informacdes sobre os brary.org/education/
temas trabalhados com as familias dentro das how-learning-conti-
medidas temporarias e excepcionais adotadas nued-during-the-co-
na prestagao de servigos para o bem-estar das vid-19-pandemic_bbe-
familias. cal62-en;jsessionid=2lok-
Também foi langada uma estratégia pedagogica t8VBUG1pRGvgngbhhCT.
e de cuidado chamada “Mis manos te ensefian’, Ip-10-240-5-75
que foi implementada de forma remota em todo
0 pais, e através da qual se buscou garantir a
educagao infantil para criangas de 0 a 5 anos.
As familias recebem trés tipos principais de
acompanhamento:
a) Ligacoes telefonicas de acompanhamento

*Sistema do Plano de para reforgar as inter-relagdes do cuidado
Emergéncia Sanitaria — sensivel as necessidades das criancas e

Colémbia (SPES). promover seu desenvolvimento integral.

b) Oficina mensal de capacitagao e
acompanhamento para promover encontros com
as familias das criangas que utilizam os servicos
de primeira infancia através de meios virtuais,
telefone, radio ou outros meios alternativos de
comunicagao, para fortalecer suas capacidades
em relagao ao cuidado, educacao e vinculos
afetivos.

c) Apoio psicossocial.

d) Entrega fisica da RPP (“Racion para
Preparar”) e kit pedagogico a todos os usuarios
dos servigos, contendo uma cesta basica de
alimentos unificada para um més de consumo,
um kit pedagogico e o guia “Mis manos te
ensinan”.

A estratégia recebeu o Prémio Nacional

de Alta Gestao, concedido pelo Governo
Nacional na categoria “A administracao publica
nao para durante a crise”. Foi destacada
internacionalmente pela OCDE, o Banco
Mundial e Harvard.
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EXPERIENCIAS RELEVANTES: RESPOSTAS AS NECESSIDADES EDUCACIONAIS EM TEMPOS DE PANDEMIA

Nomes dos principais
projetos

Breve descricao do projeto

Link ou referéncia
para consulta

1. “Rompecabezas sobre la
amistad”. Andrea Carvajal
Mufoz.

A professora desenha um quebra-cabega
sobre a amizade, com frases que reforgam o
significado de ser amigo. As criangas montam
0 quebra-cabeca e, ao termina-lo, ouvem uma
musica de triunfo pela conquista.

https://tecnoideaspreescol.
wixsite.com/tecnoideas/
foro/experiencias-pedago-
gicas/rompecabezas-so-
bre-la-amistad

2. “Sentimientos y
emociones”. Geovanna
Gutiérrez Briceno.

O recurso digital utilizado € o computador do
professor e um projetor que projeta a roleta das
emocoes utilizando o jogo “Bingo das emocgoes”.
O objetivo foi fazer com que a populacao
estudantil reconhecesse as diferentes emogoes

https://tecnoideaspreescol.
wixsite.com/tecnoideas/
foro/experiencias-pedago-
gicas/sentimientos-y-emo-
ciones

Costa Rica . - _
a fim de promover e facilitar a compreensao
dos conteudos de aprendizagem utilizando um
recurso digital.
https://tecnoideaspreescol.
wixsite.com/tecnoideas/
Organiza-se uma busca dentro e fora da sala de  foro/experiencias-peda-
aula para encontrar objetos que contenham um gogicas/proyecto-con-
o o som inicial [a], a0 mesmo tempo que integram ciencia-fonologica-al-
3. Conciencia Fonoldgica/ o )
) i elementos especificos como brinquedos, bum-de-vocales
Album de vocales”. ) )
. i revistas, massa de modelar e farinha para
Andrea Sanchez Viquez. i o
continuar explorando os sons iniciais dos
objetos, imagens, palavras, animais, etc., que
contenham o som inicial [a].
https://www.mined.gob.cu
Especialistas experientes da Diregao Nacional,
- - Estadual, Municipal e de centros de educagao
* Gravacao de atividades o o .
o ) o da Primeira Infancia foram treinados para
Cuba televisivas de orientagao a

familia.

orientar as familias através de teleaulas para
estimular o desenvolvimento de seus filhos no
contexto domestico.
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EXPERIENCIAS RELEVANTES: RESPOSTAS AS NECESSIDADES EDUCACIONAIS EM TEMPOS DE PANDEMIA

Nomes dos principais
projetos

Breve descricao do projeto

Link ou referéncia
para consulta

1. Programa “Aprender la
Tele’.

Esta proposta educacional possui
conteudos que estao diretamente

ligados aos objetivos de aprendizagem

e conceitos fundamentais que priorizam
0 apoio psicoemocional, resiliéncia,
empatia, criatividade, pensamento critico,
comunicagao assertiva, criacao de
ambientes seguros, entre outros.

https://n9.cl/67ylv

2. Fichas de Experiéncia de
Aprendizagem

As fichas visam desenvolver as habilidades
contidas nos curriculos da pré-escola e da
preparatéria (primeiro ano da educacgao
obrigatdria; criangas de 5 a 6 anos).
Incluem atividades e sugestoes para

que pais ou adultos que acompanham

as criangas no processo educativo
realizem juntos, e assim favorecem o
desenvolvimento de suas habilidades

e competéncias, de forma que seu
desenvolvimento seja estimulado em casa.

https://recursos2.educa-
cion.gob.ec/recursos-ini-
cial-2021/

Equador

3. Guia para os alunos
e suas familias ou
representantes de turmas
de Educagao Infantil - 3
e 4 anos e 1° ano do
Ensino Fundamental
(“Preparatoria”) da oferta
ordinaria. Regime Serra-
Amazonia.

Dar orientagdes e recomendacoes
pedagogicas aos professores de educacao
infantil e 1° ano do ensino fundamental
para que, atraveés do uso de ferramentas

e recursos educacionais, possam oferecer
uma atengao de qualidade as criangas

do Regime Serra-Amazoénia no ano letivo
2021-2022.

https://recursos2.educa-
cion.gob.ec/wpcontent/
uploads/2021/10/Guia-
para-estudiantes-y-sus-
familias-o-representantes-
N-Inicial-y-subn-Prepa-R-
Sierra-2021-2022.pdf

4, Personagem KUSI (rato).

Kusi como elemento motivador da familia
para o desenvolvimento de atividades
com as criangas, do Servico de Atencao
a Familia (SAFPI). Ajuda as criangas a
construir uma aprendizagem significativa
dentro de um contexto motivacional,
sendo um elemento facilitador, versatil,
globalizante e inclusivo.
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EXPERIENCIAS RELEVANTES: RESPOSTAS AS NECESSIDADES EDUCACIONAIS EM

TEMPOS DE PANDEMIA

Nomes dos principais
projetos

Breve descricao do projeto

Link ou referéncia
para consulta

1. “Crecer Leyendo”.

1. Tendo em vista a importancia da leitura
desde os primeiros anos de vida, este
livro apresenta uma colegao de textos
literarios de escritores salvadorenhos com
0 objetivo de incentivar o gosto pela leitura
nas criancas através de um caminho de
alegria, prazer e criatividade. O programa
& transmitido pela Radio Nacional de El
Salvador.

https://www.mined.gob.
sv/descarga/libros/LITE-
RATURA%20INFANTIL_
completo_web.pdf

El Salvador

2. “Todo sobre mi bebé”.

2. Para o desenvolvimento de competéncias
parentais

3. “La casa de Lula”.

Boas praticas
selecionadas pelo

Espanha INTEF.

Guatemala Nao informou.

1. Gravacao de aulas
virtuais/radio.

Honduras

3. O programa tem como protagonista uma
menina de cinco anos que convive com
guatro animais em uma casa magica
ao lado de uma arvore da vida, que
representa a sabedoria ancestral e sua
cultura.

O INTEF tem em seu site uma segao sobre
aspectos basicos que devem ser considerados
no ensino “a distancia” durante a suspensao
obrigatoria das aulas presenciais. Nesta segao
também ha informacdes sobre “Boas Praticas”
identificadas nas escolas, com a intengao de
servir de guia para outras. Inclui “Boas Praticas”
de:

» Aulas virtuais sincronas em horarios
predeterminados através do Google
Classroom, Microsoft TEAMS e outras
solugdes tecnoldgicas (ex. CEIP Pio XII de
Badajoz (Extremadura).

» Aulas virtuais assincronas (ex. CEIP
Vegarredonda de Guardo (Palencia —
Castela e Leao).

» Trabalho por projetos ou tarefas
(ex.: CEIP Federico Garcia Lorca de la
Fuente (Almeria-Andaluzia).

1. Projeto destinado a dar continuidade ao
processo de ensino-aprendizagem atraves
de aulas virtuais. Participaram deste
projeto professores de 18 estados através
de suas comunidades

https://mi.tv/sv/programas/
la-casa-de-lula

https://intef.es/recur-
sos-educativos/recur-
sos-para-el-aprendiza-
je-en-linea/te-ayudamos/
buenas-practicas/organi-
zacion-de-la-actividad-lec-
tiva/

https://www.youtube.com/
hashtag/telebasica
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EXPERIENCIAS RELEVANTES: RESPOSTAS AS NECESSIDADES EDUCACIONAIS EM TEMPOS DE PANDEMIA

México

Panama

Nomes dos principais
projetos

Breve descrigao do projeto

Link ou referéncia
para consulta

2. Gravagao de oficinas
interativas.

1. * Aprende en casa.

Fortalecer a aprendizagem dos alunos
através de oficinas interativas. Os
professores, participaram deste projeto
de divulgacao nacional, em coordenacao
com a Telebasica e a Fundacao Profuturo
Chiminike.

O projeto baseou-se na produgao de
conteudos audiovisuais e recursos
educacionais digitais que foram
transmitidos atraves da rede nacional

de televisao e radio, e da internet, de
acordo com uma estrutura pedagogica
estabelecida dentro de uma programagao
com diferentes dias e horarios.

https://www.youtube.com/
hashtag/telebasica

https://aprendeencasa.
sep.gob.mx/site/ed-ini-
cial2122?id=1

2. “Lineas telefdnicas
a disposicion de nifias/
os, familias y agentes
educativos.

Esta estratégia foi implementada para

que maes, pais, criangas, e agentes
educacionais, pudessem ligar para receber
informagdes e orientagoes.

3. “Contacto sin contagio”.

1. “¢,Leemos un cuento?”

Estratégia realizada dentro do
programa “Visitas a los hogares” (Visitas
domiciliares), no qual o contato com as
familias foi mantido através do telefone
(ligagdes e aplicativos de mensagens).

Todos os dias era publicada uma historia
através das redes sociais e do portal de
educacgao, com recomendagoes para

pais e professores, incluindo atividades
para fazer em familia e promover valores.
Foram publicadas 45 histérias. Atualmente
€ um recurso pedagogico oferecido pelo
Ministério de Educagao (Meduca), com o
apoio do Unicef.

www.educapanama.edu.
pa

2. * Projeto “Conéctate con
la Estrella”.

Projeto para fortalecer o ensino remoto
durante a pandemia, através da
transmissao das aulas pela televisao e
radio, e divulgadas nas redes sociais. O
projeto usou como referéncia o curriculo
priorizado pela emergéncia.

https://sertv.gob.pa>co-
nectate-conlaestrellatv

3. “Crecer con carifno”.
Capsulas de orientagéao
para professores e familias
de criangas menores de
seis anos.

Conjunto de mensagens que visam
fortalecer o cuidado e desenvolvimento
integral das criangas menores de seis
anos. O projeto foi realizado através da
parceria entre o Ministério da Educagao,
Ministério da Saude, Ministério do
Desenvolvimento Social, Enseria por
Panamd e Unicef.

https://www.youtube.com/
watch?v=2ZX0xOIOC-
zzM&list=PLT6G09Qy-
FBIEW_D_U7JBRh
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Nomes dos principais
projetos

Link ou referéncia

Breve descricao do projeto
para consulta

www.aprendizaje.mec.
E um projeto em que foram criadas caixas ou gov.py
espagos para colocar as tarefas para os alunos

Paraguai * “Tu escuela en casa” o
pelo professor, apresentadas em audio, videos
curtos, pdf e ppt.
1. * "En mi Casacabina
radial interactuando
y jugando aprendo
creando”.
2. * "Desarrollo mis
habilidades funcionales
Pert con apoyo de la Propostas para adaptacdo dos contetidos
Plataforma CEBESA". educativos e divulgacéo on-line.
3. * "Gestionando en
tiempos de la COVID-19
mediante un trabajo
remoto”.
https://twinspace.etwin-
Este & um projeto onde as escolas colaboram ning.net/91602/home
entre si para selecionar um tema mensal
para ser explorado através da metodologia
1. *S.T.E.A.M-tastic S.T.E.A.M. Cada més, os membros se revezam
na escolha do tema que gostariam de explorar
em ciéncias, tecnologia, engenharia, artes
e matematica. Durante o0 més, os membros
contribuem e compartilham suas atividades no
Twinspace, além de colaborar na criagao de um
manual S.T.E.A.M.
Portugal

2. *Captain Jim, Lassy and

her puppies - a STEM
story.

https://twinspace.etwin-

ning.net/91602/home
Parte de uma atividade divertida e educativa

com o Capitao Jim, Lassy e seus cachorrinhos.
O Capitao € uma pessoa que gosta de ajudar
0s outros e sempre recebe um pedido de ajuda,
de diferentes paises e lugares, para encontrar
e salvar pessoas em perigo. Cada escola

criou uma histdria envolvendo um problema

de ciéncias, tecnologia, engenharia, artes e
matematica para ser resolvido pelas outras.
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Nomes dos principais
projetos

Breve descricao do projeto

Link ou referéncia
para consulta

3. *The box of stories-
“Once upon a time...”

Republica Gravacgao de aulas virtuais/
Dominicana radio, e oficinas.
Plano Ceibal 2020: Desa-
fios de inovagao na edu-
Uruguai cagio no Uruguai.

O projeto nasceu da ideia de que a imaginacao
da crianca € a espinha dorsal de todas as
fantasias e projegoes de seu proprio futuro. As
historias tém algo magico. Quando as criangas
ouvem histdrias, elas fantasiam sobre mundos
de fadas, mergulham em aventuras com
personagens imaginarios e sonham acordadas.
A narrativa ajuda a crianga a pensar, a
identificar-se com os outros e a escolher entre
0 bem e o mal. A literatura € um poderoso
instrumento de alegria e, sobretudo, uma
importante ferramenta para educar as criancas
dentro de uma perspectiva de respeito mutuo e,
ao mesmo tempo, melhorar seu inglés.

Professores de educagao infantil participaram
neste projeto para as aulas a distancia
transmitidas atraves de diversas midias
digitais (TV, radio, internet) em todo o territdrio
nacional.

O Uruguai realizou varios investimentos em
inovagao na educacao atraveés do Plano
Ceibal. Durante a pandemia de covid-19,
ampliou seu raio de agao, sendo fundamental
para a manutengao das aulas em formato
virtual. O “Ceibal en casa” criou um espago de
aprendizagem através de varias plataformas,
incluindo a televisao como estratégia
transmidia. Neste sentido, a estratégia do
Ceibal e da ANEP constituiram uma alternativa
para oferecer recursos educacionais a
populagdo com acesso limitado a internet em
todo o pais.

As propostas foram adaptadas atraveés da
implementacao de opgdes de formagao virtual
para os alunos do curso de magistério, e foi
incorporada ao curriculo do curso de Professor
da Primeira Infancia (MPI) como unidade
curricular optativa.

https://twinspace.etwin-
ning.net/91602/home

www.youtube.com/user/
minerdvideos

https://digital.fundacion-
ceibal.edu.uy/jspui/bits-
tream/123456789/47/1/
Plan%20Ceibal%20
2020_Desaf%C3%A-
D0s%20de%20Innova-
€ci%C3%B3n%20Educati-
va%20en%20Uruguay.pdf

Fonte: Dados extraidos das consultas realizadas ao representante de cada pais.
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A Argentina tem trabalhado no que poderiamos
chamar de pilulas de educacao, projetos destina-
dos a gerar acoes culturais periddicas, com o ob-
jetivo de manter a curiosidade durante o periodo
da pandemia. Alguns destes projetos sao:

1. Viagens culturais de fim de semana, com
uma frequéncia quinzenal. Através do canal
de Educacao do Youtube de cada provincia,
foram propostas atividades culturais para as
criangas e suas familias.

2. “Cuentos que vigjan”. Todas as noites, as
20h, cada familia recebia uma histdria, em
diferentes idiomas, através do WhatsApp.
Participaram deste projeto 25 regides
educacionais da provincia de Buenos
Aires, para se adaptar ao estagio de
desenvolvimento da crianga. O projeto foi
dividido em 4 niveis: Educacao Infantil, Ensino
Fundamental, Superior e Educacao Especial.
Devido a boa aceitagao da sociedade,
0 projeto foi implementado também em
hospitais, centros culturais, penitenciarias e
centros comunitarios.

3. Projeto “Creer para Crear”. O projeto “Atra-
pasuenos” (que faz parte da educagao domi-
ciliar e hospitalar), promove a utilizagdo das
tecnologias digitais em situagdes de doenca,
através de encontros semanais sincronos e
assincronos, facilitando a utilizagdo de recur-
sos digitais pela plataforma digital Genially.

A Bolivia, através da Resolugdo Ministerial n°
061/2021, implementou o documento “Lineamien-
tos para la reapertura de centros de atencion a
Pl en tiempos de emergencia sanitaria por CO-
VID-19" reconhecida pelo Ministério da Justica
e Transparéncia Institucional da Estado Plurina-
cional da Bolivia, no qual estabelece diretrizes
gerais com foco na crianga, com o proposito de
contribuir para seu cuidado e protegcao integral.
A resolucao permite aos Governos Autdbnomos
Estaduais e Municipais observarem as condigdes
minimas necessarias para garantir uma atencao
integral, baseada em normas de biosseguranca
e priorizando os interesses de cada crianca que
frequenta as escolas infantis publicas e privadas.

O Brasil instituiu a Camara Técnica de Educagao
Basica para enfrentar os impactos da covid-19
(cabe mencionar que a Camara Técnica esta-
va em processo no momento da consulta, e por
isso 0 Brasil ndo pdde incorporar os resultados).
A Camara Técnica € responsavel por analisar os
dados, coletados pelo MEC e suas autoridades,
referentes aos impactos da pandemia em cada
etapa e modalidade de ensino. Consiste em cole-
tar dados mapeados por pesquisas ja publicadas
por outras instituicdes, identificar experiéncias pe-
dagogicas de cada etapa ou modalidade realiza-
das como estratégias de aprendizagem durante e
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apos a pandemia e incentivar o intercambio das
melhores praticas e ligdes aprendidas durante a
pandemia. Além disso, a Camara Técnica desen-
volve instrumentos de coleta de dados, elabora
materiais com orientagdes e sugestdes para en-
frentar o impacto da pandemia na educagao e
realiza reunides técnicas com todas as areas téc-
nicas envolvidas.

A Colémbia desenvolveu e implantou o Sistema
do Plano de Emergéncia Sanitaria (SPES), ob-
tendo o reconhecimento da comunidade usuaria
de familias, cuidadores e entidades que admi-
nistram o servico. O SPES comegou a funcionar
em maio de 2020, com o objetivo de monitorar
constantemente as estratégias de atendimento
implementadas. O Plano faz parte das Diretrizes
Técnicas de Atencao a Pl e dos Manuais Opera-
cionais para as diversas modalidades de atencao.
Adicionalmente, possui um segundo modulo de
acompanhamento por telefone, que visa coletar
informacdes sobre os temas trabalhados com as
familias dentro das medidas temporarias e excep-
cionais adotadas na prestagao de servigos para o
bem-estar das familias.

A estratégia “Mis manos te ensefian” foi criada e
langada de forma remota em todo o pais e através
dela, conseguiu-se garantir a educacao infantil
para criangas de 0 a 5 anos, permitindo promover
o desenvolvimento socioemocional, cognitivo e
motor da primeira infancia, através de um processo
pedagogico intencional, estruturado e permanente
através de 14 praticas desenvolvidas como parte
da rotina e do acompanhamento constante das
familias para tornar seus lares ambientes de
protecao, ressignificar as praticas parentais de
educagao e aprender dicas sobre nutricdo e apoio
psicossocial. Como resultado, durante o ano de
2020, foram realizados mais de 77 milhdes de
acompanhamentos pedagogicos e entregues mais
de 5 milhdes de kits pedagogicos para fortalecer
as agdes com as criangas em casa.

As familias receberam trés tipos principais de
acompanhamento:

a. Ligacdes telefénicas de acompanhamento
para reforgar as inter-relacoes do cuidado
sensivel as necessidades das criancas e
promover seu desenvolvimento integral.

b. Oficina mensal de capacitagdo e acompa-
nhamento para promover encontros com as
familias das criangas que utilizam os servi-
cos de primeira infancia, através de meios
virtuais, telefone, radio ou outros meios al-
ternativos de comunicacao, para fortalecer
suas capacidades em relagao ao cuidado,
educagao e vinculos afetivos.

c. Apoio psicossocial para ajuda-las a identifi-
car e incentivar o uso de recursos pessoais
e familiares que promovam a convivéncia e
mitiguem o impacto psicossocial da emer-
géncia sanitaria. Identificar e monitorar
situagdes que possam afetar o estado de
saude fisica e emocional, como sintomas de
doencas respiratérias em casa, contagios
ou mortes causadas pelo virus. O acompa-
nhamento psicossocial esta focalizado na
identificagao de alertas socioemocionais re-
lacionados a estados de ansiedade, medo
ou raiva causados pela emergéncia sanita-
ria, e alertas comportamentais, na identifi-
cacao e resposta a sinais de qualquer tipo
de violéncia contra criancas.

Além do guia “Mis manos te ensernan’, todos 0s
usuarios do servico receberam a cesta basica de
alimentos (RPP- Racion para Preparar) para o
consumo de um més, e um kit pedagdgico.

No ultimo trimestre de 2020, também foram de-
senvolvidos 11 projetos-pilotos de Abertura Pre-
sencial Excepcional, nas modalidades institucio-
nal, comunitaria e propria, e intercultural, cujos
resultados foram significativos para o bem-estar
das criangas e das familias usuarias.

A Estratégia recebeu o Prémio Nacional de Alta
Gestao, concedido pelo Governo Nacional na ca-
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tegoria “A administragcao publica nao para durante
a crise”. Foi destacado internacionalmente pela
OCDE, Banco Mundial e pela universidade de
Harvard.

A Costa Rica compartilhou trés experiéncias com
nomes proprios.

A primeira delas € o “Rompecabezas sobre
la amistad”, promovida por Andrea Carvajal
Munoz. Nesta experiéncia, a professora cria
um quebra-cabegas sobre a amizade, com
frases que reforcam o significado de ser ami-
go. As criangas montam o quebra-cabeca e,
ao finaliza-lo, ouvem uma mdusica de triunfo
pela vitoria.

A segunda experiéncia, realizada pela pro-
fessora Geovanna Gutiérrez Briceno, chama-
se “Sentimientos y emociones”. Neste caso,
o recurso digital utilizado foi o computador do
professor e um projetor (video beam) que pro-
jeta a roleta das emocgdes utilizando o jogo
“Bingo das emogdes”. O objetivo é conseguir
que os alunos reconhecam as diversas emo-
¢bes para promover e facilitar a compreensao
dos conteudos de aprendizagem utilizando
um recurso digital.

« A terceira experiéncia, criada pela professo-
ra Andrea Sanchez Viquez, € a “Conciencia
Fonoldgica/Album de vocales”. Neste caso,
os alunos utilizam os computadores da Fun-
dagdo Omar Dengo (FOD) para interagir e
explorar suas possibilidades manipulando a
camera e fazendo videos e fotos de elemen-
tos do meio fisico que os rodeia. Os alunos
tém que buscar no ambiente onde estao,
objetos que contenham um determinado
som inicial. Tudo isto, integrando elemen-
tos especificos como brinquedos, revistas,
massa de modelar e farinha para continuar
explorando os sons iniciais dos objetos, de-
senhos, palavras, animais etc., que contém
este som inicial.

Além destas experiéncias, no site “Tecnoideas
Primera Infancia”, estao disponiveis diversos re-
cursos digitais divididos por categorias de aplica-
¢ao: documentos, aplicativos, sites interessan-
tes, tours virtuais, biblioteca digital, forum, blog e
espacos interativos para o intercambio de expe-
riéncias, critérios e boas praticas referentes ao
uso de recursos digitais na educacao da primeira
infancia. O Plano Virtual de Fomento a Leitura
€ uma iniciativa que surgiu durante a pandemia
para a promover a leitura através de historias e
desafios para as criancas, suas familias e cuida-
dores, com a participacao de escritores nacio-
nais e internacionais, estimulando assim as ha-
bilidades de leitura a partir da primeira infancia.

A proposta de Cuba de criar e transmitir gra-
vagoes de atividades televisivas de orientagao
as familias foi reconhecida pela presidéncia do
pais e pelo Ministério da Educagao. O material
foi criado por especialistas experientes das Dire-
¢oes Nacionais, Estaduais, Municipais e centros
de educacao da Primeira Infancia para orientar
as familias através de teleaulas e assim estimu-
lar o desenvolvimento das criangas no contexto
domeéstico. A proposta foi muito bem recebida
pelas familias que manifestaram, em diferentes
esferas sociais, sua satisfagdo com as orienta-
¢oes recebidas, o que compartilharam e divulga-
ram nas diferentes plataformas digitais.

Na Espanha, foi criado um repositério de “Boas
Praticas”, procedimentos e experiéncias, que
foram selecionados pelo Instituto Nacional de
Tecnologias de Educagao e Formacao de Pro-
fessores (INTEF). O INTEF tem em seu site uma
secao dedicada a aspectos basicos que deve-
riam ser considerados no ensino “a distancia”
durante a suspensao obrigatdria das aulas pre-
senciais. Esta secao contém informagdes sobre
as boas praticas identificadas nas escolas, com
a intencao de orientar outras. Sao projetos rea-
lizados por professores ou estabelecimentos de
ensino que buscam melhorar algum aspecto da
educacao, com um efeito transformador e nos
quais esta presente o uso da tecnologia. As ex-
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periéncias devem ter sido implementadas e ter
uma trajetdria significativa na area da educacao
onde foram aplicadas. Na area de Educacao In-
fantil, destacam-se as seguintes experiéncias:

1. Aulas virtuais sincronas em horarios prede-
terminados com Google Classroom, Microsoft
Teams e outras solugdes tecnoldgicas (ex.
CEIP Pio XII).

2. Classes virtuais assincronas (ex. CEIP Ve-
garredonda).

3. Trabalho por projetos ou tarefas (ex. CEIP
Federico Garcia Lorca).

Por outro lado, o Plano Nacional de Competén-
cias Digitais oferece diversos programas voltados
ao setor da Educacao, com o objetivo de transfor-
mar 0s modelos de ensino e aprendizagem das
competéncias digitais ao longo da vida, incluin-
do a capacitacao de professores. Neste sentido,
destacam-se as iniciativas desenvolvidas pelo
INTEF, que articula diversas acdes e projetos
que visam desenvolver a competéncia digital na

<. Ll

educacao, incluindo estabelecimentos de ensi-
no, professores, alunos e suas familias. Entre as
agbes de formacao e colaboracao escolar, des-
taca-se a oferta de formagao presencial e on-li-
ne, de diferentes modalidades, dirigida a toda a
comunidade escolar. Esta formagio esta ligada
as competéncias digitais basicas de professores,
alunos e escolas.

Quanto aos recursos educacionais, incentiva-
se sua criacao e difusdo através da Plataforma
“Procomun”, do Projeto “EDIA", ou de iniciativas
voltadas para toda a comunidade escolar como
“Aprendo en casa’. Finalmente, para a integragao
pedagdgica das tecnologias e desenvolvimento
de competéncias digitais avangadas, destacam-
se a Escola de Pensamento Computacional e
Inteligéncia Artificial, a Sala de Aula do Futuro e
0 Observatdrio de Tecnologia Educacional, entre
outros. Mais recentemente, foi langado o progra-
ma “Educa en Digital”, como parte do Plano de
Digitalizacao e Competéncias Digitais do Sistema
de Educacao, que inclui agbes cujo objetivo & for-
necer equipamentos com conectividade confiavel
e de qualidade aos estabelecimentos de ensino;
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disponibilizar aplicativos, ferramentas e recursos
curriculares que facilitem a educagao digital, tanto
presencialmente na escola quanto em casa; ade-
quar as competéncias digitais; e proporcionar ao
sistema de educacado uma plataforma inteligente
de apoio a professores, alunos e instituicdes de
ensino, que permita estabelecer itinerarios per-
sonalizados e o acompanhamento da aprendi-
zagem, através de uma analise individualizada e
conjunta de sua evolugao.

Honduras também adaptou sua metodologia de
ensino a modalidade a distancia. Para isso, fo-
ram gravadas aulas e oficinas interativas. Para
dar continuidade ao processo de ensino-aprendi-
zagem, professores de 18 estados participaram
deste projeto através de suas comunidades para
garantir sua divulgacao em todo o territorio nacio-
nal, em coordenagao com a Telebasica e a Fun-
dagao Profuturo Chiminike.

O México compartilhou trés propostas de boas
praticas. A primeira delas, “Aprende en Casa’, re-
cebeu do Conselho Nacional de Avaliacao de Po-
liticas de Desenvolvimento Social (CONEVAL) o
reconhecimento de Boas Praticas no Uso dos Re-
sultados do Monitoramento e Avaliagdo no Ciclo
de Politicas Publicas de 2020. O projeto baseou-
se na producao de conteudos audiovisuais e recur-
sos educacionais digitais, que foram transmitidos
atraves da rede nacional de televisao e radio, e
da internet, de acordo com uma estrutura peda-
gogica estabelecida dentro de uma programagao
com diferentes dias e horarios. O segundo proje-
to, “Lineas telefonicas a disposicion de nifas/os,
familias y agentes educativos’, foi implementado
para que as familias, criangas e agentes educa-
cionais pudessem ligar e receber informagdes e
orientacgdes. O terceiro projeto, denominado “Con-
tacto sin contagio”, foi definido como uma estraté-
gia do programa “Visitas a los hogares”, no qual
o contato com as familias foi realizado atraveés do
telefone (ligagdes e aplicativos de mensagens).

O Panama realizou o projeto “Conéctate con
la Estrella” com o apoio das emissoras de

televisao locais, emissoras de radio e ONGs,
promovido através do slogan “A educagao nao
para”. A iniciativa baseou-se em um projeto de
educacao a distancia com aulas transmitidas
através da televisdo e do radio e divulgadas
pelas redes sociais. Para tanto, utilizou-se
como referéncia o curriculo priorizado pela
emergéncia sanitaria. Outra das acgdes langcadas
pelo Panama foi a campanha “;Leemos un
cuento?”, em que todos os dias era publicada
uma historia através das redes sociais e do
portal de Educacao, com recomendacdes para
pais e professores, incluindo atividades para
fazer em familia e promover valores. No total,
foram divulgadas 45 historias. Atualmente € um
recurso pedagogico oferecido pelo Ministério de
Educagdo (Meduca), com o apoio do Unicef.
Por outro lado, a experiéncia “Crecer con
carifio”, composta por um conjunto de capsulas
de orientacdo para familias, professores e
cuidadores de criangas menores de seis anos,
foi implementada através da parceria entre o
Ministério da Educacao, Ministério da Saude,
Ministério do Desenvolvimento Social, Ensefa
por Panama e Unicef.

No Paraguai,, o plano educacional “Tu Escuela
en Casa”, implementado pelo MEC para todos
0s niveis de Educacao em resposta a situacao
pandémica causada pela covid-19, visava per-
mitir que os alunos continuassem sua aprendi-
zagem virtualmente, com atividades especificas
para cada nivel. No caso da educacao infantil,
foram criadas segdes ou espacos para enviar
as tarefas aos alunos atraveés do professor, em
formato de audio, videos curtos, arquivos pdf e
ppt. Esta experiéncia foi desenvolvida nas insti-
tuicdes publicas.

O Peru apresenta as trés propostas premiadas/
reconhecidas nacionalmente, sendo o primeiro
prémio para o projeto “Desarrollo mis habilidades
funcionales con apoyo de la Plataforma CEBESA’,
e dois segundos prémios para as propostas “Ges-
tionando en tiempos de la COVID-19 mediante un
trabajo remoto” e “En mi Casacabina radial interac-
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tuando y jugando aprendo creando”. Todas elas
correspondem a propostas de adaptacdo dos
conteudos educacionais e divulgacao on-line.

A proposta de Portugal “STEAM-tastic” recebeu
0 Selo Nacional de Qualidade 2020 e o Selo
Europeu 2020. Consiste em uma acgao dirigida
a criangas de quatro a seis anos, na qual par-
ticipam Portugal, Italia, Malta e Turquia. E um
projeto colaborativo entre os diferentes estabe-
lecimentos de ensino, em que todos 0os meses,
decidem conjuntamente o tema que sera explo-
rado através do S.T.E.A.M. As escolas revezam-
se na escolha do tema mensal que gostariam de
explorar em ciéncias, tecnologia, engenharia, ar-
tes e matematica. Ao longo do més, as escolas
contribuem e compartilham suas atividades no
Twinspace e, a0 mesmo tempo, colaboram na
criagcdo de um manual S.T.E.A.M para completar
a atividade.

O projeto portugués “Captain Jim, Lassy and her
puppies - a STEM story”, em colaboragao com a
Grécia e a Espanha, ganhou o Primeiro Prémio
Nacional na categoria Educagao Pré-Escolar, di-
rigido a criancas de quatro a seis anos de idade.
A proposta surgiu de uma ideia para atividades
divertidas e educativas com o Capitdo Jim, Las-
sy e seus cachorrinhos. O Capitdo € uma pessoa

que gosta de ajudar os outros € sempre recebe
um pedido de ajuda, de diferentes paises e lu-
gares, para encontrar e salvar pessoas em pe-
rigo. As criancas de cada escola criaram uma
histéria envolvendo um problema de ciéncias,
tecnologia, engenharia, artes e matematica para
ser resolvido pelas outras. As criangas precisam
construir um conhecimento solido nas areas de
ciéncias e matematica se quisermos promover
a participagao e a exceléncia nestas disciplinas.
Elas precisam ter a oportunidade para serem ex-
postas a abordagens interdisciplinares em sua
aprendizagem, para aprender e praticar habili-
dades de comunicacio, colaboragao e trabalho
baseadas em projetos para se tornarem cida-
daos bem-sucedidos no futuro. A escola deve
proprocionar estas experiéncias e a lente STEM
oferece uma maneira auténtica de fazé-lo.

A proposta portuguesa mais recente chama-se
“The box of stories- “Once upon a time...”, des-
tinada a criancas de oito anos, € conquistou o
primeiro lugar na categoria de Educagao Basi-
ca nos Prémios Nacionais junto com a ltalia e a
Roménia como parceiros. Neste caso, partiu-se
da ideia de que para a crianga a imaginacao € a
espinha dorsal de todas as fantasias e projecoes
de seu proprio futuro. Existe um componente
magico nas historias. As criancas que as ouvem
fantasiam sobre mundos de fadas, mergulham
em aventuras com personagens imaginarios e
sonham acordadas. As historias também séao
importantes ferramentas educacionais e durante
seu desenvolvimento todas as criangas precisam
receber uma educacao moral para saber quais
comportamentos sao corretos € quais ndo. Em
sua estrutura simples e no tratamento dos pro-
blemas humanos universais, este tipo de histdria
€ adequado para transmitir licdes importantes. A
narragao ajuda as criangas a se identificarem com
0s outros e a escolherem entre o bem e o mal. A
literatura € um poderoso instrumento de alegria e,
principalmente, uma importante ferramenta para
educar as criangas dentro de uma perspectiva de
respeito mutuo. Além disso, nesta experiéncia, as
criancas melhoram seu inglés.
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Todas as iniciativas
compartilhadas pelos
paises destacam
gque 0s anos de
2020 e 2021 foram
marcados pelas
rupturas sociais e

educacionais geradas

pela pandemia de
covid-19. Os esforcos
das escolas para
Implementar um

plano de contingéncia
nacional para garantir

a continuidade do
ensino foram mais do
que notorios.”

A Republica Dominicana gravou aulas virtuais/
radio e oficinas interativas. Esta proposta mate-
rializou-se através de duas professoras de Edu-
cacao Infantil que participaram do projeto para
as aulas a distancia transmitidas atraves das
diferentes midias digitais, como televisao, radio
e internet para todo o territério nacional. Duran-
te a pandemia, também foram coletados dados
por meio de entrevistas por telefone realizadas
entre os meses de abril e julho de 2021, para
0 monitoramento de 2.040 criangas, sendo este
numero uma amostra aleatdria significativa da
populacao atendida na época, coletando dados
sociodemograficos, de desenvolvimento e de
referéncia do CDC (sigla em inglés de Centers
for Disease Control and Prevention) e o impacto
da pandemia nas familias. Por outro lado, como
alternativa para disponibilizar recursos educa-
cionais que servissem para o desenvolvimen-
to e cuidado das criancas, manteve-se contato
constantemente com as familias, dando aos pais
capsulas de informagdes, orientagbes parentais,
atividades Iudicas e orientacées dentro do con-
texto remoto.

El Salvador compartilhou trés propostas diferen-
tes. A primeira delas € “Todo sobre mi bebé” que
trata do desenvolvimento de competéncias paren-
tais. A segunda, “La casa de Lula”, consiste em
um programa infantil de televisao que narra as
aventuras de Lula, uma menina salvadorenha de
CiNnco anos que vive com quatro animais em uma
casa magica ao lado de uma arvore da vida, que
representa a sabedoria ancestral e a cultura de
El Salvador. O terceiro projeto “Crecer Leyendo”
€ uma colecado de historias infantis de escritores
e ilustradores salvadorenhos cujo objetivo € in-
centivar o gosto pela leitura nas criancas atraves
de um caminho de alegria, prazer e criatividade.
Estas historias também sao transmitidas pela Ra-
dio Nacional de El Salvador. A primeira edigao do
livro teve 240 mil exemplares impressos e distri-
buidos com recursos do governo e tem seu pre-
facio as palavras da primeira-dama do pais e das
ministras da Educacao e da Cultura.
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O Uruguai presenta a estratégia que, dentro do
Plano Ceibal, conjuntamente com a Administra-
¢ao Nacional de Educagao Publica (ANEP), foi
realizada quando da suspensao das aulas pre-
senciais durante a pandemia da covid-19. Tais
estratégias estao sistematizadas na publicacao
denominada “Plan CEIBAL 2020: Desafios de
innovacion educativa en Uruguay” (Ripani e
Mufoz, 2020). Com o objetivo de chegar as
casas das criangas em todo o pais, foram ofe-
recidos diferentes suportes e plataformas para
ajudar a manter tanto o vinculo quanto a apren-
dizagem durante o periodo de confinamento
(lockdown). Neste sentido, foram desenvolvidos
conteudos adaptaveis a diversos formatos que
pudessem ser distribuidos de diversas formas.
Sendo assim, foram implementadas propostas
em formato de televisao transmidia com a ideia
de ampliar ainda mais as atividades e espagos
tecnolégicos que pudessem facilitar as propos-
tas educacionais. Isto fez parte de um conjunto
de estratégias elaboradas para a primeira eta-
pa e que exigiu o fortalecimento de todos os
dispositivos que ja existiam, além de criar al-
ternativas.

Terminada a primeira etapa de resposta, pas-
sou-se ao modelo combinado do Ceibal, consi-
derando o ecossistema semipresencial que es-
tava surgindo no pais, fruto da abertura gradual
das escolas. Este modelo trouxe consigo uma
maior necessidade de conteudos e servigcos
extras dos professores, que conseguiram com-
binar o tecnoldgico com o presencial. Dentro
deste processo, e gracas a inovacao descen-
tralizada dos professores, alunos e familias em
todo o pais, o Ceibal, junto com o sistema de
Educacao, conseguiu se tornar uma alternativa
em um contexto que exigia diferentes respos-
tas. Resta continuar trabalhando para enfren-
tar os novos desafios que forem surgindo neste
processo e que tém a ver com acompanhamen-
to, formacao continuada, avaliacdao, apoio e
melhoria continua, produto desta inovacao.

CONCLUSOES

Todas as iniciativas compartilhadas pelos
paises destacam que os anos de 2020 e
2021 foram marcados pelas rupturas sociais
e educacionais geradas pela pandemia de
covid-19. Os esforgos das escolas para im-
plementar um plano de contingéncia nacio-
nal para garantir a continuidade do ensino
foram mais do que notdrios. Atraves de dife-
rentes perspectivas, foram enfrentados em
tempo recorde desafios nunca vividos. Sem
duvida, o sistema de Educacao conseguiu
adaptar-se e reinventar-se para continuar
garantindo o direito a educacao das crian-
¢as na Primeira Infancia.

Com o objetivo de analisar os aspectos
comuns ou linhas de acdo semelhantes
que 0s paises conseguiram desenvolver
de acordo com as experiéncias descritas
anteriormente, podemos concluir que elas
podem ser agrupadas em trés grandes
linhas de trabalho:

+ Acgles destinadas ao monitoramento ou
acompanhamento: Brasil, Coldbmbia e
Peru.

« Acoes destinadas a gerar agdes pedago-
gicas: Argentina, Costa Rica, Equador,
Espanha, México, Portugal e Uruguai..

+ Acbes destinadas a manter a motivagao
através de canais virtuais: Cuba, Hon-
duras, Panama, Paraguai, Peru, Repu-
blica Dominicana e El Salvador.
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génese dos capitulos que com-

poem este relatério tem varios

elementos que precisam ser con-
siderados. Entre os principais estao:

a. Evidéncias contundentes confirmam
como a primeira infancia é crucial no
desenvolvimento humano. Ha consis-
téncia nos dados observados nas mul-
tiplas pesquisas realizadas em diferen-
tes paises em que todas as dimensoes
do desenvolvimento — que incluem as-
pectos ambientais, bioldgicos e psico-
l6gicos — indicam que, nos primeiros
anos, sao estabelecidas as bases do
que seremos nas proximas etapas da
vida.

b. Aestimulacao precoce adequadatem
efeitos reais no desenvolvimento das
criancas. Os estudos nao apenas con-
firmam que a educagao e o cuidado in-
tegral na primeira infancia tém impacto
nas pessoas, mas também tém um alto
retorno econdmico e social.

c. Cumprir o acordo assumido pelos
Chefes de Estado e de Governo dos
paises-membros das Nacdes Unidas
na Agenda 2030 para o Desenvol-
vimento Sustentavel, que tem como
uma de suas prioridades a atencao as
criancas na primeira infancia

REFLEXOES FINAIS

d. Um elemento que esta transformando a vida
das pessoas nos tempos atuais € a interagao
com as tecnologias digitais (T+D). E de es-
pecial interesse conhecer de forma apro-
fundada como as T+D tém impacto no de-
senvolvimento das criangas na primeira
infancia, assim como analisar as evidéncias
existentes e sua incorporagao nas politicas
publicas dos paises ibero-americanos.

e. Como consequéncia da pandemia da co-
vid-19, ha um aumento significativo do uso
das T+D nas escolas, no trabalho e em casa
para dar continuidade as acgbes diarias. As
criancas da primeira infancia tiveram que
desenvolver algumas de suas habilidades
através do uso das T+D, fato que deve ser
levado em conta na analise do impacto em
seu desenvolvimento.

Considerando essas ideias basicas, conforme in-
dicado na introducao, o principal objetivo deste
estudo € apresentar evidéncias sobre o impac-
to das T+D no desenvolvimento da primeira
infancia que sirvam de apoio as politicas pu-
blicas. Para atingir este objetivo, desenvolve-
ram-se quatro capitulos nos quais se oferece
uma revisao conceitual das pesquisas e des-
cobertas realizadas nos ultimos anos sobre o im-
pacto das T+D no desenvolvimento da primeira
infancia. Esta primeira parte permite conhecer de
forma sintetizada o acumulo de evidéncias cienti-
ficas, ouvindo assim as “vozes da academia”, ten-
do sempre presente que se trata de informagao
dindmica, em constante atualizagdo. A segunda
parte do livro mostra a experiéncia de 19 pai-
ses da regiao ibero-americana, que também
sdo membros da OEI. O objetivo era identificar o
tipo de respostas das politicas publicas a relagao
entre a primeira infancia e as T+D, e como estas
se adaptaram a pandemia de covid-19.
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A seguir, apresentam-se as principais conclu-
sdes dos quatro primeiros capitulos associadas
a analise conceitual - resumidas por dimensoes
do desenvolvimento — identificando os elementos
centrais a serem levados em consideragao. Pos-
teriormente, apontam-se as principais conclusoes
dos capitulos empiricos atraves das quatro dimen-
sbes analisadas. Paralelamente, discutem-se as
consisténcias e tensdes entre a analise conceitual
e a empirica, finalizando com a identificagao dos
desafios a serem considerados.

PARTE 1

Vozes da academia: descobertas
e reflexdes sobre o impacto

da transformacao digital no
desenvolvimento da primeira

infancia.

A primeira analise enfoca o uso —correto ou inde-
vido— e as consequéncias das T+D na primeira
infancia, com base no conhecimento no desen-
volvimento neuroldgico. Confirma que a maior
area de oportunidade para o neurodesenvol-
vimento ocorre nos primeiros quatro anos de
vida. Nesse periodo, o cérebro processa informa-
¢bes do meio, e esses estimulos dao origem a
funcbes tao decisivas como a linguagem, a me-
moria e o raciocinio. Varios fatores estao envolvi-
dos no neurodesenvolvimento, e as T+D podem
ser um apoio real, desde que sejam acompa-
nhadas de um planejamento adequado e de
novas estratégias de aprendizagem. Isso nos
permitiria, por exemplo, ter mais opcgdes para im-
plementar uma formagao que considere as dife-
rentes necessidades das criancas, incluindo um
acompanhamento mais personalizado do proces-
so de aprendizagem, favorecendo uma educagao
mais inclusiva e equitativa. Nessa area, também
se destaca que as T+D podem facilitar novas
formas de estabelecer relagbes sociais, sem-

Confirma que a

malior area de
oportunidade para o
neurodesenvolvimento
Ocorre nos primeiros
quatro anos de vida.”

pre com uso racional, tendo claro que nao de-
vem substituir o tempo de interacao familiar. E
dever de todos compreender e avaliar 0s riscos e
vantagens do uso das T+D.

Quanto ao desenvolvimento cognitivo, desta-
ca-se que, nos primeiros trés anos, a comple-
xidade das representagdées mentais aumenta
significativamente para passar a um desenvolvi-
mento continuo de gestao cada vez mais eficien-
te dessas representagdes. Ha maior clareza do
beneficio do uso das T+D na primeira infancia
apos os dois anos de idade, sendo fundamental
estar atentos aos conteudos e objetivos das ativi-
dades a quais as criangas sao expostas. Embora
as evidéncias sejam limitadas, sugere-se preven-
tivamente que haja um tempo minimo e maximo
para garantir um efeito positivo das T+D. Ha um
consenso que a presenga de um adulto quando
a crianca utiliza os diferentes dispositivos tec-
noldgicos traz uma série de beneficios, tanto
cognitivos quanto sociais.

Na area cognitiva, ha mais evidéncias dos be-
neficios do uso das T+D no desenvolvimento de
habilidades académicas, principalmente no racio-
cinio matematico e na alfabetizac&o inicial. Nes-
se ponto, os jogos e brincadeiras — vital para
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essa faixa etdaria — utilizando as T+D de forma
planejada pode trazer beneficios nas fungdes
executivas (memoaria de trabalho, controle inibi-
tério e atengdo). Destaca-se a importancia que
0 uso das T+D pode ter para as criancas de
contextos vulneraveis ou de desenvolvimen-
to atipico, sendo fundamental para apoiar seu
desenvolvimento cognitivo. Por ultimo, ressal-
ta-se que a utilizagao das T+D na primeira infan-
cia nao pode ignorar outros aspectos-chave no
desenvolvimento, como a interagao com pessoas
e objetos.

Em relacao as areas socioemocional e psi-
comotora, indicam-se 0s poucos estudos que
focalizaram o impacto das T+D na primeira in-
fancia, um aspecto que comeca a ter um desen-
volvimento relevante. Repete-se a ideia do papel
fundamental dos adultos como responsaveis
e mediadores na abordagem das multiplas possi-
bilidades oferecidas pelo uso das T+D na primei-
ra infancia. Também se destaca que as T+D
podem ser uma oportunidade de socializagao,
possibilitando que as criancas desenvolvam di-
ferentes interagdes sociais. Nesse sentido, 0s
efeitos da tecnologia na dimensao socioemocio-

nal das criangas sao multifatoriais. No entanto,
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fica claro que seu uso precoce ou intensivo
nao deve ser incentivado, nem deve substituir
atividades indispensaveis para o desenvolvi-
mento da primeira infancia, como atividades ao
ar livre, tarefas manuais ou interagbes humanas.
A importancia do vinculo e da interacao com
0s pais sao a chave para o desenvolvimento
emocional e social, que sera a base para o de-
senvolvimento da empatia, do afeto e do respeito.
Nesse sentido, deve haver um ambiente fami-
liar confiavel com critérios adequados no uso
adequado da tecnologia.

O desenvolvimento socioemocional e psico-
motor é estruturado através de jogos e brinca-
deiras, onde as criangas comegam a colocar em
pratica as habilidades sociais e motoras. A tecno-
logia aplicada as atividades ludicas proporciona
experiéncias, afetos e sensacoes, mas também
precisa ser discutida, compartilhada e regulamen-
tada. E aqui onde se deve ter cuidado: os jogos
tecnoldgicos podem ser uma janela de oportu-
nidades; no entanto, também podem ser uma
limitacao, uma vez que os riscos e oportuni-
dades associados as experiéncias nem sem-
pre sdo entendidos. E importante um bom uso
desses jogos, €é preciso avaliar a capacidade de
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brincar das criancas, os conteudos, o tempo
e as habilidades motoras. Nesse sentido, ha a
necessidade de uma educacgao midiatica no am-
biente de formacao na primeira infancia. Os riscos
da tecnologia na primeira infancia tém a ver com
0 descompasso entre 0 que as criangas precisam
nesta fase de seu desenvolvimento e o que lhes &
oferecido. E fundamental ter em mente a apren-
dizadgem da regulacao emocional, autocon-
fianca, autoestima ou a possibilidade de sentir
e expressar afeto. Os pais ou cuidadores adultos
devem ser os mediadores para que as T+D pos-
sam ser um facilitador, nao um impedimento.

Finalmente, apresenta-se uma analise conceitual
baseada em dois agentes fundamentais no de-
senvolvimento da primeira infancia e sua intera-
cao com as T+D: a familia e a escola. A partir
da perspectiva ecoldgica, considera que a co-
munidade como um todo é um agente educa-
cional capaz de influenciar o desenvolvimento
das pessoas que a integram. Portanto, a forma
como as familias participam das atividades inte-
rativas dos menores e apoiam suas experiéncias
com as T+D influencia na qualidade da relagao
da crianga com o ambiente. As relagées positi-
vas entre escola e familia sao um bom indicador
de desempenho académico. A partir da escola
-especificamente do corpo docente ou educado-
res-, identifica-se a importancia de uma capa-
citacao que promova o desenvolvimento da
competéncia digital educacional, incluindo o
tecnolégico, o metodoldgico e o didatico. Para
desenvolver 0 uso educacional das T+D e, ao
mesmo tempo, promover a aquisicao desta com-
peténcia em criancas na primeira infancia, € pre-
ciso criar e implementar acoes entre familia e
escola para alcangar o uso critico e respon-
savel das T+D. Nesse sentido, também € fun-
damental que as familias tenham um grau de
alfabetizacao digital que permita o uso construti-
vo em prol do desenvolvimento das criangas. Por
ultimo, destaca-se que o acesso as T+D para
todos os lares continua sendo uma limitagao
importante.

Em sintese, o conhecimento e as pesquisas dis-
poniveis sobre o desenvolvimento dos primeiros
anos e sua relagao com as T+D identificam como
elementos centrais:

a. Nos primeiros anos, desenvolvem-se as-
pectos criticos do desenvolvimento neurold-
gico, cognitivo, social, emocional € motor.

b. Com um planejamento adequado, tem-
po limitado, objetivos claros e conteudo
apropriado, o uso das T+D por criangas na
primeira infancia pode ser benéfico para o
desenvolvimento de todas as dimensoes, to-
mando coOmMo precaugao que Seu acesso seja
limitado durante os dois primeiros anos de vida.

c. O uso correto das T+D pode trazer benefi-
cios especiais para populagdes vulnera-
veis ou com desenvolvimento atipico.

d. Os jogos tecnolégicos podem ser uma jane-
la de oportunidades, mas devemos ter cons-
ciéncia de que nao devem substituir as brin-
cadeiras tradicionais, onde as experiéncias
tém um valor unico.

e. O tempo e a qualidade das interagdbes com
0s outros e com os diversos objetos devem
ser salvaguardados.

f. A supervisao de um adulto € crucial nesta
faixa etaria para que o uso das T+D seja be-
néfico.

g. Deve haver uma formacao tanto para as
familias quanto para os educadores, en-
volvendo nao s6 aspectos tecnoldgicos, mas
também didaticos e pedagdgicos. Esta forma-
¢ao permitira que ambos, familia e escola, in-
terajam de forma complementar e construtiva.

h. O acesso as T+D deve ser garantido a todos.
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Recomendacgodes sobre o uso das T+D na primeira infancia*

1 Consultar revisao sistematica de Mantilla e Edwards, 2019 na

PRATICAS SAUDAVEIS:

Modelar e incentivar posigdes corre-
tas do corpo quando as criangas usa-
rem dispositivos digitais.

Estimular o movimento combinado
quando as criangas usam tecnologias
digitais: desde sentar-se ateé realizar
agdes que envolvam todo o corpo.

Nao permitir que as criangcas usem
aparelhos digitais até tarde ou antes
de dormir, cuidando assim da quali-
dade do sono.

Reduzir conteudos violentos.

Incentivar as videochamadas onde
haja interagao entre os participantes.

Incentivar o desenvolvimento de
habilidades motoras finas, manipu-
lando ativamente a tela sensivel ao
toque.

Australasian Journal of Early Childhood.
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PRATICAS EDUCACIONAIS:

O uso da tecnologia digital por crian-
cas deve estar vinculado a temas
presentes em sala de aula, com seus
interesses e ocupagoes

As criancas se beneficiam do uso da
tecnologia digital nao so¢ individual-
mente, mas também em duplas ou
pequenos grupos.

A aplicagao digital deve ser selecio-
nada de acordo com a idade, consi-
derando seu conteldo e objetivos.

A tecnologia digital para criancas
deve ser instalada em espagos de
formacao com propdsito colaborativo
e construtivo.

A
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PARTE 2

Diagndstico da situacao na Ibero-
América: adaptabilidade e resiliéncia
em cenarios de transformacao digital e

emergeéncia.

A seguir, apresentam-se as principais conclu-
sdes por dimensao das experiéncias expos-
tas pelos 19 paises-membros a OEl, que co-
laboraram na elaboragao deste estudo, através
de seus representantes na Rede |Ibero-America-
na de Administragdes Publicas para a Primeira
Infancia: Argentina, Bolivia, Brasil, Colémbia,
Costa Rica, Cuba, Chile, Republica Dominica-
na, Equador, El Salvador, Espanha, Guatema-
la, Honduras, México, Panama, Paraguai, Peru,
Portugal e Uruguai. As reflexbes serdao apre-
sentadas por dimensao e em discussao com as
ideias identificadas na parte 1.

A +l|"'

DIMENSAO 1

Estrutura e desenvolvimento do sistema
educacional na primeira infancia.

Essa dimensao identifica a estrutura do sistema
de educacao infantil, aponta que ha uma com-
preensao ampla da primeira infancia, que se
traduz na existéncia de diversas orientagdes
curriculares para a fase em que a competéncia
digital € um elemento presente em quase 50 %
dos paises, sem ser ainda uma prioridade.
Aqui surge uma primeira tensao a partir do co-
nhecimento cientifico existente.

E fundamental

criar programas de
capacitacao para
educadores que
trabalham com

essa faixa etaria,
Incluindo aspectos
tecnologicos,
pedagogicos e
didaticos, sem deixar
de lado a importancia
do trabalho em
conjunto com a
familia.
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Para dar uma resposta clara as necessidades da
primeira infancia e ao uso das T+D, é necessa-
rio chegar a um acordo sobre os elementos
centrais deste estagio de desenvolvimento.
Ao mesmo tempo, a competéncia digital € uma
questao que deve ser prioritaria, nao so porque
faz parte de nossas vidas, mas também porque
tem impacto em sua qualidade e, principalmente,
nas criangas da primeira infancia, que estao de-
senvolvendo aspectos criticos. Portanto, ha uma
demanda onde suas interacoes com as T+D de-
vem ser planejadas, com objetivos claros e con-
teudos adequados.

Embora a maioria dos paises (14 dos 19) ofere-
ca formacgao terciaria (ensino superior) para 0s
educadores responsaveis por criangas na primei-
ra infancia e, ao mesmo tempo, 79% incluam a
competéncia digital em seu desenvolvimento, a
construgao de conteudos associados as T+D
é limitada (7 de 19 paises relatam desenvolvé
-los). Ha um claro progresso em todos 0s paises
na utilizacao das T+D, através de varios esque-
mas de interacdo, na relacdo familia-escola. E
fundamental criar programas de capacitagcao
para educadores que trabalham com essa faixa
etaria, incluindo aspectos tecnoldgicos, peda-
gogicos e didaticos, sem deixar de lado a im-
portancia do trabalho em conjunto com a familia.

DIMENSAO 2

Organizacao escolar IP e T+D.

Em relacdo a organizacao escolar na primeira
infancia, observa-se uma diversidade de com-
peténcias dos estabelecimentos de ensino,
muitas vezes dependendo de sua natureza publi-
ca ou privada. Sao poucos os paises (8 em 19)
que estabelecem, através de regulamentos,
requisitos para equipamentos tecnoldgicos,
uso de software educacional e/ou recursos
didaticos para a primeira infancia nas escolas.
Nesse ponto, deparamo-nos com outro aspec-
to critico: as evidéncias sdo contundentes ao

REFLEXOES FINAIS

identificar que deve haver clareza na escolha
do material a ser utilizado com criangas na pri-
meira infancia. Os conteldos, o tempo, os objeti-
VoS e as atividades escolhidas serao determinan-
tes para garantir um impacto positivo da interagao
com as T+D.

Como estrutura comum nas escolas que atendem
criancas na primeira infancia, na maioria dos pai-
ses (15 de 19), consideram-se cinco espagos:
atividades académicas, jogos e brincadeiras,
descanso, alimentagao e higiene; o que impli-
ca um reconhecimento do valor das diferentes
dimensoes que estdo em desenvolvimento nesta
fase. Em decorréncia da pandemia, incorporam-
se 0s chamados “modelos hibridos”, destacan-
do o esforgo para manter o processo formativo
em funcionamento.

DIMENSAO 3

Politicas e programas desenvolvidos na IP
e T+D.

Os paises, em relacao as politicas e programas
desenvolvidos na primeira infancia e as T+D
e dadas as circunstancias da pandemia, imple-
mentaram programas extraordinarios de educa-
¢ao continua que incluem o uso da tecnolo-
gia. A principal barreira relatada pelos paises
para continuar com o conteudo curricular foi o
acesso a propria conectividade, um desafio
importante se quisermos ter equidade e quali-
dade na educacao infantil. O mais relevante é
que 47% dos paises realizaram estudos so-
bre o uso das T+D para o desenvolvimento
de atividades educacionais, o que mostra que
ha conhecimento sobre o assunto, pelo menos
para quase metade dos paises-membros. To-
dos o0s paises apresentam projecoes e desa-
fios que preveem o uso das T+D na primeira
infancia em um futuro préximo, considerando,
pelo menos, a formacao de professores em TIC;
promogcao do uso das TIC em toda a comunida-
de educativa; e o aperfeicoamento dos equipa-
mentos tecnolégicos. Esse fato € um sinal claro
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de que, embora atualmente nao haja formagao
de professores neste tema, nem o foco esteja
colocado no acesso adequado aos equipamen-
tos tecnoldgicos ou na participacado da comuni-
dade, esta contemplado para ser trabalhado
nos préximos anos. Portanto, seria relevante
avaliar essas acdes nos proximos anos.

DIMENSAO 4

Iniciativas relevantes: algumas respostas as
necessidades educacionais da primeira in-
fancia em tempos de pandemia de covid-19
e convivéncia com coronavirus.

Esta ultima dimensao considera as experiéncias
desenvolvidas para responder as necessida-
des educacionais em tempos de pandemia,
destacando o esforco das escolas para imple-
mentar um plano de contingéncia para asse-
gurar a continuidade educacional, valorizando
a grande capacidade que tiveram de adaptar-se
e reinventar-se com o fim de continuarem garan-
tindo o direito a educacgao das criangas na primei-
ra infancia. As experiéncias sao agrupadas em
trés linhas principais de trabalho, todas alta-
mente consistentes com o que foi identificado na
analise conceitual:

Acles destinadas ao monitoramen-
to ou acompanhamento.

Acdes voltadas para gerar agoes

pedagdgicas.

Acbes focadas em garantir a estimu-
lacao através de canais virtuais.

Em termos gerais, podem-se observar diferentes
ritmos de progresso na analise conceitual e nas
evidéncias geradas pelas pesquisas - 0 que cha-
mamos de “vozes da academia” - e as politicas
e acdes desenvolvidas pelos 19 paises-membros
da OEIl e participantes deste estudo. Os pontos
mais criticos estao relacionados com a urgéncia
de dar uma resposta adequada a necessidade
de garantir conectividade para todos (hoje € uma
ferramenta essencial); criar normas sobre 0 uso
das T+D na primeira infancia; os critérios a serem
considerados no material a ser utilizado; e uma
formagao apropriada sobre o uso das T+D, que
inclui aspectos tecnolégicos, pedagogicos e dida-
ticos, em que a familia e a escola devem estar en-
volvidas. Observa-se que a maioria das questoes
sdo consideradas pelos paises em seu planegja-
mento, mas ainda precisam ser concretizadas.
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ANEXO |

OEIl, com a colaboragao da Catedra

Ibero-Americana de Educagao OEI/

UAH e financiamento da Agéncia Es-
panhola de Cooperagdao para o Desenvolvi-
mento Internacional (AECID), esta realizando
um estudo denominado “Primeira Infancia na
Era da Transformacao Digital", cujo objetivo &
buscar evidéncias que contribuam para a fun-
damentacao de politicas publicas sobre o im-
pacto que a Tecnologia e a Digitalizacao tém no
desenvolvimento da Primeira Infancia.

O objetivo deste questionario é coletar infor-
macdes para identificar e sistematizar o impacto
gue a Transformacao Digital teve na Primeira In-
fancia na Ameérica Latina, como consequéncia da
pandemia da COVID-19. Os resultados da anali-
se das informagoes coletadas fardo parte de uma
publicacao mais ampla sobre o tema, e por isso &
importante e necessario que todas as perguntas
deste questionario sejam respondidas.

ANEXO I: QUESTIONARIO

Estrutura do questionario

O questionario esta dividido em quatro dimensoes
de analise:

« Estrutura do Sistema Educacional na Primeira
Infancia (perguntas 1 a 14).

« Organizagao Escolar na Primeira Infancia
(perguntas 15 a 20).

« Politicas e programas desenvolvidos na Pri-
meira Infancia e Transformagao Digital (per-
guntas 21 a 30).

» Boas praticas (perguntas 31 e 32).

Observacoes prévias

As respostas a este questionario obedecem a um
principio de objetividade e nao tanto para coletar
percepgdes subjetivas. Neste sentido, solicita-se
que as respostas estejam fundamentadas em
regulamentacdes e/ou politicas publicas compro-
vadas. Sendo assim, as respostas deverao estar
acompanhadas de evidéncias concretas (docu-
mentos de politicas publicas, relatérios, links para
estatisticas, regulamentagoes, etc.).

Glossario de termos/conceitos

No ANEXO, ha um glossario com a terminologia utilizada nas perguntas do questionario. Por favor,
consultem esse glossario antes de responder ao questionario.

Dados da pessoa que responde o questionario

NOME COMPLETO

PAIS

E-MAIL

ORGAO / INSTITUICAO

RESPONSABILIDADE / CARGO:

Agradecemos seu tempo e colaboragao, ja que as informacdes fornecidas através deste questionario cons-
tituem a principal fonte de dados para este estudo. As respostas deverdo ser enviadas até o dia 03 de

setembro de 2021, para o0 e-mail: ana.amor@oei.int
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ANEXO I: QUESTIONARIO

DESENVOLVIMENTO DO QUESTIONARIO
7

Lembrem-se de que & importante que todas as respostas sejam referendadas por documen-
tos, regulamentacoes, links, programas, etc., através dos quais as informagoes fornecidas
no questionario possam ser verificadas ou ampliadas. Sempre que possivel, coloquem dire-
tamente o texto citado com sua respectiva fonte de referéncia.

DIMENSAO 1

Estrutura do sistema educacional na Primeira Infancia.

Nesta dimensao, queremos coletar informacdes sobre a Primeira Infancia, referentes a sua definicao, con-
ceituacgao, estrutura e posigao dentro do sistema educacional (etapas e idades), assim como seu modo de
funcionamento em geral (fungdes, responsabilidades, etc.).

1.1. Conceituacao de Primeira Infancia. Etapas. Idades

1 De acordo com as regulamentacgdes de seu pais, defina o conceito de Primeira Infancia. Indique
a lei/norma maxima em que este conceito aparece. Indique o texto com a fonte de referéncia e
link.

2 De acordo com as regulamentacdes de seu pais, defina a estrutura por etapas, ciclos e/ou
faixas etarias da Primeira Infancia que consta no sistema educacional. Indique o texto com a
fonte de referéncia e link.
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3 A atencgao a Primeira Infancia em seu pais possui uma politica-estratégia nacional especifica
que define quais sao as instituicdes responsaveis e os mecanismos de coordenacgao entre elas?
Indique o texto com a fonte de referéncia e link.

]

Com base na resposta da pergunta anterior, indique quais sao os 6rgaos, além dos da area da
educacgao, que tém responsabilidades em relagado a Primeira Infancia. Assinale com um X a
resposta correspondente.

SIM NAO

Ministério de Desenvolvimento Social ou similar

Ministério da Saude ou similar

Ministério da Infancia ou similar

Outros, indique quais.

5 De acordo com as regulamentagoes de seu pais, qual € a maxima autoridade responsavel pela
Primeira Infancia e qual sua principal funcao-responsabilidade? Indique o texto com a fonte de
referéncia e link.
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6 De acordo com a regulamentagao citada na pergunta anterior, ela se aplica a todos os
estabelecimentos de ensino, independentemente de serem financiados com recursos publicos
ou privados?

sm | | Nao| |

B6.1. Se aresposta for negativa, indique o texto com a fonte de referéncia e link.

7 Depois que a OMS declarou a pandemia da COVID-19, mudou algum aspecto dos citados nas
perguntas anteriores (1 a 6) no que diz respeito a conceituacao, etapas e idades da Primeira
Infancia?

sm| | Nio| |

7.1. Em caso afirmativo, informe em que consistiram essas modificagdes. Indique o texto com a fonte
de referéncia e link.

2. Curriculo. Formacao Docente. Papel da tecnologia.

8 Existem diretrizes curriculares especificas para a Primeira Infancia em seu pais?

sm| | Nio| |

8.1. Em caso afirmativo, indique quais. Se nao houver diretrizes especificas, o que esta estabelecido
ou é aplicado neste sentido? Em qualquer caso, indique o texto com a fonte de referéncia e link.
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Em relagdo as competéncias ou padrdes de aprendizagem estabelecidos para a Primeira

Infancia em seu pais, algum dos itens a seguir consta expressamente?

COMPETENCIAS SIM

Competéncia em Autonomia e Iniciativa pessoal

Competéncia em Comunicagao Linguistica

Competéncia em Conhecimento e interagao com o ambiente fisico

Competéncia emocional

Competéncia psicomotora

Outras competéncias (em caso afirmativo, mencione quais)

Assinale se também constam algumas destas outras competéncias:

COMPETENCIAS SIM

Competéncia matematica

Competéncia social e cidada

Competéncia cultural e artistica

Competéncia para aprender a aprender

Competéncia digital e tratamento da informacgao

Qutras competéncias (em caso afirmativo, mencione quais)

Nota. Entende-se como “competéncia” a capacidade de colocar em pratica os conhecimentos tedricos,
habilidades, conhecimentos praticos e atitudes adquiridos em diversos contextos e situacoes. E entende-se por
“competéncias basicas” os conhecimentos, habilidades e atitudes que todas as pessoas precisam ter para seu

desenvolvimento pessoal e inclusao social.

9.1. No caso de seu pais, indique se as competéncias ou padrdes de aprendizagem da Primeira
Infancia sao ordenados/classificados por faixas etarias (de acordo com as idades). Indique o

texto com a fonte de referéncia e link.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA



ANEXO I: QUESTIONARIO

9.2. Caso a “competéncia digital” esteja prevista para a Primeira Infancia, indique se ela difere em
fungao dos ciclos, etapas, idades. Indique o texto com a fonte de referéncia e link.

10 Qual a formagao minima exigida aos professores, educadores, etc. que trabalham com a
Primeira Infancia? Marque com um X a resposta correspondente de acordo com o ciclo, nivel,
idade dos alunos.

TIPO DE FORMAGAO CICLO / NiVEL / IDADE

0-2 3-4 5-6 7-8

Ensino Fundamental Il (CINE 2)

Ensino Médio (CINE 3)

Educacgao Pds-Secundaria nao terciaria/nao universitaria (CINE 4)

Educacao terciaria/universitaria de curta duracao (CINE 5)

Graduagao em educacao superior ou nivel equivalente (CINE 6)

Mestrado, especializagcao ou equivalente (CINE 7)

Doutorado ou equivalente (CINE 8)

Fonte: Classificagido Internacional Normalizada da Educagéao-CINE (2011)
http://uis.unesco.org/sites/default/files/documents/isced-2011-sp.pdf

10.1. Se for necessario ter algum tipo de formagao especifica em fungao da faixa etaria/ciclo/etc.,
diferente da citada na pergunta anterior, especifique qual € e indique o texto com a fonte de
referéncia e link.

11 Naformacao destinada a professores/educadores da Primeira Infancia, esta incluida a
formacao em competéncias digitais?

sm | | NAo| |
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11.1.

ANEXO I: QUESTIONARIO

Em caso afirmativo, marque com um X a(s) alternativa(s) correspondente(s).

Burdtica e aplicativos basicos de trabalho em sala de aula (pacote office ou similar)

Uso seguro das tecnologias

Novas metodologias de trabalho baseadas na tecnologia (Gamificagao, ou similar)

Uso de plataformas-programas informaticos especificos para a docéncia (Ex.: Google
Classroom ou similares)

Criacao de conteudos (blog ou similar)

Outros (especifique quais)

12

12.1.

A tecnologia é utilizada nas interagées entre as familias e os centros de educagao que
atendem a Primeira Infancia?

sm | | NEo| |

Em caso afirmativo, marque com um X a finalidade do uso.

Marque FINALIDADE Indique o meio utI|IZ.ad0
com (WhatsApp, e-mail,

um X telefone, plataforma
on-line (Zoom ou similar)

Para a comunicagao com as familias de um modo geral

Para a transmissao de conteudos pedagogicos

Para transmitir recomendagdes sobre o uso responsavel das
tecnologias

Para acompanhar o desenvolvimento da crianca

Outros

13

Especificamente no que diz respeito a avaliacao da aprendizagem das criangas na Primeira
Infancia, existem mecanismos de informacéo, feedback e orientacao para as familias em que
sao utilizados recursos tecnoldgicos?

sm | | NAo| |
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13.1,

Em caso afirmativo, que instrumentos/procedimentos sao utilizados? Indique o texto com a fonte de
referéncia e link.

13.2. Em caso afirmativo, quem assume esta fungao/responsabilidade?
Professores / orientadores D Diretores D Outros D

14 Depois que a OMS declarou a pandemia da COVID-19, houve alguma mudancga em relacao
aos aspectos analisados nas perguntas anteriores (8 a 13) no que diz respeito ao Curriculo,
Formacao de Professores e Papel da Tecnologia?
sm [ | wao[ ]

14.1. Em caso afirmativo, indigue em que consistiram estas mudancas e qual foi o objetivo. Indique o

texto com a fonte de referéncia e link..

Outros aspectos/informagdes que queira acrescentar em relagao a Dimensao 1 “ESTRUTURA
DO SISTEMA EDUCACIONAL NA PRIMEIRA INFANCIA", porque considera que nao foram
contemplados nas perguntas acima.
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DIMENSAO 2

Organizacao escolar na Primeira Infancia.

Nesta dimensao, queremos coletar informagdes sobre a organizacgao e funcionamento dos centros de edu-
cacao que atendem a Primeira Infancia, tanto publicos como particulares.

2.1.

Autonomia e Organizacao dos centros de educacao infantil.

15

15.1.

Os centros de educacao que trabalham com a Primeira Infancia tém autonomia em relacao a:
(Margue com uma X a resposta correspondente).

SIM NAO

Planejamento e estrutura

Projeto educativo

Proposta curricular

Organizacao de atividades

Financiamento

Outros (especifique quais)

Nos casos afirmativos, expligue como é feito. Indique o texto com a fonte de referéncia e link.

Planejamento e estrutura

Projeto educativo

Proposta curricular

Organizacao de atividades

Financiamento

Outros (especifique quais)

16

Em relagdo a gestao dos espacos, informe se as escolas dispdem de espacos diferentes para
as seguintes atividades: (Marque com um X a resposta correspondente).

SIM NAO

Atividades académicas (salas de aula)

Jogos

Descanso

Alimentacao
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Higiene

Outros (especifique)

16.1. Em caso afirmativo, existe algum componente tecnolégico associado aos referidos espagos? Fornega
informacgdes ou o link.
Atividades académicas
(salas de aula)
Jogos
Descanso
Alimentacao
Higiene
Outros (mencionar)
2.2. Relacao entre a escola e a comunidade escolar
17 A relacao entre as escolas e as familias esta regulamentada em seu pais?
SIM |:| NAO |:|
17.1. Em caso afirmativo, indique o tipo de relagdo e os meios utilizados, inclusive os tecnoldégicos.
Indique o texto com a fonte de referéncia e link.
18 A relacao entre as escolas e outras instituicoes da comunidade escolar esta regulamentada

em seu pais?

SIM NAO

Governo Municipal/Administragao local

Sistema de Saude

Sistema de Protecao Social

Outros (especifique)
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Nos casos afirmativos, indique a finalidade da mesma (assinale a opgao correspondente) e 0s meios
utilizados. Indigue o texto com a fonte de referéncia e link.

FINALIDADE MEIOS UTILIZADOS

Supervisao

Coordenagao

Municipalidades /
Administra local Colaboracao

Outros
(especifique)

Supervisao

Coordenagao

Sistema de Saude Colaboragio

Outros
(especifique)

Supervisao

Coordenagao

Sistema de Protegao Social Colaboragao

Outros
(especifique)

Qutros (especifique)

2.3. Tecnologia e softwares educacionais nas escolas

19 As regulamentacoes de seu pais estabelecem os requisitos relativos a equipamentos
tecnolégicos, conectividade e uso de softwares educacionais/recursos didaticos para a
Primeira Infancia nas escolas?

SIM NAO

Equipamento tecnologico
Softwares educacionais
Conectividade

19.1. Em caso afirmativo, que tipo de equipamento e recursos didaticos s&do citados? Indique o texto

com a fonte de referéncia e link.

TIPO SIM NAO LINK/ENLACE

Computadores

Tablets
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Projetores

Lousas digitais

Softwares educacionais

Outros (especifique)

20 Depois que a OMS declarou a pandemia da pandemia da COVID-19, algum dos aspectos
analisados na Dimensao 2 relativos a organizagao escolar na Primeira Infancia foi claramente
modificado? (perguntas 15 a 19).

sm | | nio| |

20.1. Em caso afirmativo, indigue em que consistiram essas modificagdes e quais eram seus
objetivos. Indique o texto com a fonte de referéncia e link.

Outros aspectos/informagdes que queira acrescentar em relagcdo a Dimensao 2
“ORGANIZACAO ESCOLAR NA PRIMEIRA INFANCIA’, porque considera que ndo foram
contemplados nas perguntas realizadas ou nas respostas dadas.
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DIMENSAO 3

Politicas e programas desenvolvidos para a Primeira Infancia e a

transformacao digital.

Esta dimensao trata sobre 0 que os ministérios da educagao, governos regionais ou locais fizeram, desde
que a OMS declarou a pandemia da COVID-19, para resolver os diferentes problemas que surgiram. O
objetivo é coletar informagdes sobre os programas que foram implantados depois que comegou a pandemia
e que incluem um componente tecnoldgico. Também sobre programas que ja estavam implantados antes
da pandemia e que tiveram que ser modificados.

3.1. Politicas Publicas

21 Dentro das politicas publicas nacionais, que programas foram desenvolvidos para promover
a continuidade da educacao na Primeira Infancia depois que a OMS declarou a pandemia da
COVID-19?

Cite resumidamente os programas com suas respectivas fontes de referéncia e links.

22 Os programas citados na pergunta anterior incluem o uso de algum tipo de tecnologia?

sm | | nNio| |

22.1. Em caso afirmativo, que tecnologia propunham que fosse utilizada (televisao, WhatsApp,
videoconferéncia, recursos on-ling, etc.)? Indique o texto com a fonte de referéncia e link.
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23 Sobre a utilizagado da tecnologia, foram estabelecidos critérios para a escolha da mesma?
SIM |:| NAO |:|

23.1. Em caso afirmativo, quais foram estes critérios? Indique o texto com a fonte de referéncia e link.

24 Existem relatérios/pesquisas de ambito nacional, regional e/ou local sobre a utilizagao de
tecnologias digitais na Primeira Infancia?

SIM NAO

24.1. Em caso afirmativo, indique o ambito dos relatdrios e indique o texto com a fonte de referéncia e
link.

RELATORIOS DE AMBITO:

DOCUMENTOS / LINKS
Nacional
Regional
Local
3.2. Formacao docente
25 Desde que a OMS declarou a pandemia da COVID-19, foram realizados cursos de formagao

para professores sobre Tecnologias Digitais para a Primeira Infancia?

sm | | nNao| |

25.1. Em caso afirmativo, cite os programas de formagao que foram implantados. Indique o texto com
a fonte de referéncia e link.
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3.3. Avaliacao sobre recursos e processos
26 Existem em seu pais relatorios, informes e/ou estudos sobre o acesso a internet durante a
situagao de pandemia da COVID-19 declarada pela OMS?
SIM NAO
Conectividade nas escolas
Conectividade nas familias / alunos
Utilizacao da Tecnologia Digital para o desenvolvimento das atividades educativas
26.1. Nos casos afirmativos, informe quais sao estes relatdrios. Indique o texto com a fonte de
referéncia e link.
27 Existem relatdrios, informes, estudos sobre o uso das tecnologias, dividido por grupos
populacionais, publicados apds a declaragao da situagdo de pandemia da COVID-19?
SIM NAO
Populagao em geral
Populacao rural
Populacao portadora de deficiéncia
Populagao economicamente vulneravel
Outros (especifique)
27.1. Em caso afirmativo, informe quais sao estes relatorios. Indique o texto com a fonte de referéncia e link.
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28

28.1.

Foram realizados relatorios, informes, estudos, sobre a satisfagdo dos diferentes usuarios
e setores da comunidade escolar em relagao ao desenvolvimento da atividade educativa na
Primeira Infancia durante a situacao de pandemia da COVID-19 declarada pela OMS?

SIM NAO

Docentes

Familias

Diretores

Criangas

Outros (especifique)

Quais foram os principais resultados? Indique o texto com a fonte de referéncia e link.

29

29.1.

Existem relatdrios, estudos, informes sobre as melhorias identificadas e/ou pontos de
melhoria no uso das tecnologias digitais para a Primeira Infancia?

sm | | nNao| |

Em caso afirmativo, informe quais sao estes relatdrios. Indique o texto com a fonte de referéncia
e o link.

30

Que projecoes ou desafios se vislumbram em um futuro préximo em relagao ao uso das
tecnologias digitais para a Primeira Infancia? Indique o texto com a fonte de referéncia e o
link.
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Outros aspectos/informacdes que queira acrescentar em relagcdo & Dimensido 3 “POLITICAS
E PROGRAMAS DESENVOLVIDOS PARA A PRIMEIRA INFANCIA E A TRANSFORMAQAO
DIGITAL", porque considera que nao foram contemplados nas perguntas realizadas ou nas respostas
dadas.

DIMENSAO 4

Boas praticas relativas a intervencao dos sistemas sociais e
educacionais no uso das tecnologias digitais na Primeira Infancia
durante o periodo da pandemia da COVID-19 (2020 - 2021).

Nesta dimensao queremos coletar iniciativas relevantes desenvolvidas em escolas, tanto publicas como
particulares, que merecem destaque por sua resposta diante da situagao de pandemia.

Sugerimos valorarlas segun cumplan total o parcialmente los siguientes criterios:

« E inovadora. De acordo com a definicdo da UNESCO (2014), “inovacédo educacional é um ato
deliberado e planejado de resolucao de problemas, que visa conseguir maior qualidade na
aprendizagem dos alunos, superando o paradigma tradicional”.

* Ajudou a resolver a situagao criada com a declaragao da pandemia.

« Sua implementacao foi rapida.

« Foi possivel manté-la ao longo do tempo (sustentabilidade).

+ Pbde ser aplicada em outros contextos ou poderia ser replicada no futuro.

« Conseguiu envolver diferentes atores da comunidade escolar.

31 Durante o periodo da pandemia da COVID-19, foram desenvolvidos projetos nos centros de
educacao da Primeira Infancia, que poderiam ser considerados boas praticas e que contaram
com o apoio da tecnologia?

sm | | NAo| |

31.1. Em caso afirmativo, selecione no maximo trés destes projetos/agdes, indicando os objetivos,
estratégias, resultados, etc. Indique o texto com a fonte de referéncia e o link.

NOME DO PROJETO BREVE EXPLICAGAO REFERENCIAS / LINKS
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32 Algum dos projetos citados acima foi reconhecido oficialmente/publicamente por alguma
instituicao administrativa ou social?

NOME DO PROJETO BREVE EXPLICAGAO REFERENCIAS / LINKS

Dados estatisticos sobre a Primeira Infancia.

Para completar esta parte estatistica do questionario, entende-se como Primeira Infancia a etapa que vai
desde o nascimento até os 8 anos de idade. Indique as faixas etarias correspondentes, de acordo com as
regulamentacdes de seu pais.

a Populacgao total da Primeira Infancia no pais.

FAIXA ETARIA DADOS DA POPULAGCAO, DE ACORDO COM AS
ESTATISTICAS

Fonte de informacao e data do relatério.

b Populacao da Primeira Infancia matriculada (tanto em programas formais como nao formais).
Indique em cada faixa etaria, se existe uma proporg¢ao determinada de criancas por professor em
cada sala de aula.

PROPORCOES

ESTABELECIDAS DADOS DA POPULACAO MATRICULADA

FAIXA ETARIA

Fonte de informagéo e
data do relatorio.
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Informagdes sobre o acesso a tecnologia em familias com criangas matriculadas em centros
de educacao da Primeira Infancia (computadores, tablets, outros dispositivos tecnoldgicos).
Sugerimos expressar os dados em porcentagens.

Familias com acesso a tecnologia Porcentagem (%) ou numero

Outros dados numéricos ou percentuais que queira destacar.

Fonte de informacao e data do relatorio.

Informacdes sobre os equipamentos tecnoldgicos disponiveis nos centros de educacao infantil
(computadores, tablets, softwares educacionais e outros dispositivos tecnolégicos).

Centros de educacao infantil com acesso a tecnologia Porcentagem (%) ou nimero

Outros dados numéricos ou percentuais que queira destacar

Fonte de informacgao e data do relatorio

Outros aspectos/informagdes que queira acrescentar & Dimensdao 4 “BOAS PRATICAS
RELATIVAS A INTERVENCAO DOS SISTEMAS SOCIAIS E EDUCACIONAIS NO USO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS NA PRIMEIRA INFANCIA DURANTE O PERIODO DA PANDEMIA DA
COVID-19 (2020 - 2021)", porque considera que nao foram contemplados nas perguntas realizadas
ou nas respostas dadas.
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ANEXDO

Glossario de termos / conceitos

Primeira Infancia (PI)

Definida como um periodo que vai do nascimento aos oito anos de idade, e cons-
titui um momento Unico do desenvolvimento humano onde ha um notavel avango
em suas dimensodes, principalmente nas dimensodes social, emocional, cognitiva
e fisica, incluindo o cérebro. Durante esta etapa, as criangas séo significativa-
mente influenciadas por seus meios e contextos, e seu desenvolvimento tem
implicacOes para seu bem-estar imediato e no longo prazo.

Transformacao Digital

Transformagéao Digital refere-se a um processo de adogao de ferramentas e me-
todos digitais por uma organizagdo, normalmente aqueles que nao incluem o
fator digital como parte de suas atividades principais ou ndo acompanham o ritmo
de mudanca das tecnologias digitais (OCDE).

No setor da educagao, envolve processos de digitalizagdo, uso de tecnologias,
conectividade, desenvolvimento de competéncias especificas, acesso a infor-
macao, criagdo de mecanismos de comunicacao e relacionamento.

Politicas Publicas

Um conjunto estruturado de programas governamentais que beneficiam a comu-
nidade como um todo e estado voltados, sobretudo, para os setores mais vulne-
raveis. Por exemplo, melhorar os processos de ensino e aprendizagem, aumen-
tando a qualidade dos servigos educacionais.

Sistema Educacional

Estrutura de ensino formada por um conjunto de instituicdes e 6rgaos que regula-
mentam, financiam e prestam servicos para o exercicio da educagao, de acordo
com as politicas, relagdes, estruturas e medidas determinadas pelo governo de
um pais.

Periodo da pandemia

Periodo que vai do dia em que a OMS declarou a SARS-COVID-19 como uma
pandemia global até hoje, ja que ainda nao conseguimos superar a crise sani-
taria.

Brecha digital

Diferenga que existe entre as pessoas (comunidades, estados, paises ...) que
usam as TIC como algo cotidiano em suas vidas e aquelas que nao tém acesso
a estas tecnologias e que, mesmo se tivessem, nao saberiam como usa-las. Esta
desigualdade esta relacionada com: a area geografica, recursos econémicos,
sexo, idade, grau de instrucao ou idioma. Devem ser considerados: disponibili-
dade de hardware (dispositivos), conectividade, acessibilidade e usabilidade, e
conhecimentos sobre as ferramentas para acessar e navegar na internet.
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Regulamentacoes

Refere-se ao conjunto de normas oficiais aplicaveis ao exercicio da diregao e
funcionamento de um estabelecimento de ensino que podem ser de ambito na-
cional, regional ou local.

Hierarquia das normas

No topo do ordenamento juridico nacional esta a Constituicdo, a norma suprema.
A seguir, as leis organicas relativas ao desenvolvimento dos direitos fundamen-
tais e das liberdades publicas; e as ordinarias, que desenvolvem outros preceitos
constitucionais para a ordenagao da vida normal. Em terceiro lugar, estariam
0s decretos, regulamentos, portarias e disposicoes gerais, promulgados pelos
orgaos do Poder Executivo de qualquer area do governo. E finalmente, os atos
administrativos e as decisoes judiciais. Os Tratados Internacionais sdo uma fonte
direta depois de ratificados pelo pais.

Intersetorial

Acordos de interacao conjunta e integral entre os diferentes setores do governo
para uma abordagem multidimensional e de direitos com o fim de resolver proble-
mas sociais complexos cuja caracteristica fundamental € sua multicausalidade.
Também se refere a légicas de agao coletiva com diferentes formas de pareceria
publico-privada (comercial, ndo comercial, comunidades), as vezes dentro de um
amplo contexto de relagbes interorganizacionais.

Grupos vulneraveis

Grupos ou comunidades de pessoas que estdo em situagao de risco ou des-
vantagem por diversos motivos (situagao econdmica, condigdes fisicas, grau de
instrucao, sexo ou idade), e que podem ter seus direitos violados.

Curriculo

Conjunto de atividades implementadas com vistas a conceber, organizar e pla-
nejar uma agao educacional ou de formagéo, incluindo a definicao de objetivos,
conteudos, métodos (incluindo avaliagdes) e materiais, bem como disposicoes
para a formacao de professores e formadores. (CEDEFOP, 2014).

Comunidade Escolar

Grupo de pessoas unidas pela educacao como interesse comum. Neste estudo,
refere-se ao ambiente escolar: alunos, professores, gestores, pais, representan-
tes e tutores.

Boas praticas

Qualquer experiéncia ou atuagao com inovacao educacional aplicada para en-
frentar as situagdes educacionais que surgiram nas escolas como consequéncia
da pandemia da COVID-19 e que obteve resultados valiosos para o usuario e
para a comunidade, podendo ser mantida ao longo do tempo e replicada em
outros contextos.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA




2/ I

AUTORES E COLABORADORES I‘

AUTORES E COLABORADORES

CAPITULO AS TECNOLOGIAS DIGITAIS E O DESENVOLVIMENTO DA NEUROCIENCIA:
ULTIMOS AVANCOS E EVIDENCIAS.

Dr. Antonio Rizzoli Cérdoba

Chefe fundador do Departamento de Pediatria do Desenvolvimento e Compor-
tamento. Hospital Infantil do México Federico Gomez (HIMFG), México.

antoniorizzoli@gmail.com

Médico Cirurgiao pela Universidade La Salle. Especialista em Pediatria e Neurolo-
gia Pediatrica, Mestre e Doutor em Ciéncias pela Universidade Nacional Autbnoma
do México (UNAM). Coordenador do Departamento de Pediatria do Desenvolvi-
mento e Comportamento da Academia Mexicana de Pediatria do México. Professor
do Curso de Especializagdo em Pediatria do Desenvolvimento e Comportamento
pela UNAM com sede no HIMFG.

Christian Alejandro Delaflor Wagner

christian.delaflor@gmail.com

Meédico Cirurgiao pela Universidade La Salle, especialista em Pediatria e Pediatra
do Desenvolvimento pela Universidade Nacional Autbnoma do México. Professor
de Pediatria do Hospital Infantil Particular e Especializado em Pediatria do Desen-
volvimento do Hospital Infantil do México, Instituto de Saude Federico Gomez.

Leopoldo Alfonso Cruz Ortiz

alfonso.cr.ortiz@gmail.com

Meédico Cirurgiao formado pela Universidade Autbnoma Benito Juarez de Oaxaca.
Trabalhou em questdes relacionadas ao desenvolvimento infantil no sistema de
saude mexicano. Consultor do Banco Interamericano de Desenvolvimento e coor-
denador operacional da implementacédo do programa “Primero de Primaria es muy
tarde” para o Ministério da Educacao e Cultura do Estado de Sinaloa, México.

I I I A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


mailto:antoniorizzoli@gmail.com

AUTORES E COLABORADORES

EVIDENCIAS DO IMPACTO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
NO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO NA PRIMEIRA INFANCIA.

Dr. Cristian A. Rojas-Barahona

Faculdade de Psicologia, Universidade de Talca, Chile

c.rojas@utalca.cl

Professor associado da Faculdade de Psicologia e Research Center on Cognitive
Sciences, da Universidade de Talca. Atualmente € Decano da Faculdade de Cién-
cias da Educacido da mesma Universidade. Doutor em Psicologia Cognitiva pela
Universidade de Granada, Espanha. Realizou um pds-doutorado no Developmental
Brain Behaviour Laboratory, University of Southampton, UK.

A PRESENGA DA TECNOLOGIA DIGITAL NA PRIMEIRA INFANCIA: SUA
INFLUENCIA NO DESENVOLVIMENTO SOCIOEMOCIONAL E PSICOMOTOR

Carmen Andrés Viloria

Departamento de Pedagogia, Universidade Autonoma de Madrid, Espanha

carmen.andres@uam.es

Doutora em Ciéncias da Educacao. Seu ambito de trabalho e pesquisa envolve a
infancia, a criagao de filhos e formagao de professores. Especializada em Estimu-
lacdo Precoce pela Universidade de Comillas e em Psicoterapia Psicanalitica da
Crianca e da Familia pela Sociedade Espanhola de Psiquiatria e Psicoterapia. Tem
varios anos de experiéncia como psicoterapeuta infantil. Professora Associada do
Departamento de Pedagogia.

PAPEL DAS FAMILIAS, ESCOLAS E PROFESSORES NAS INTERAGOES
ENTRE TECNOLOGIA DIGITAL E A PRIMEIRA INFANCIA E SEUS
POSSIVEIS EFEITOS

Dra. Diana Marin Suelves

Departamento de Didatica e Organizacao Escolar. Grupo CRIE. Universidade
de Valéncia, Espanha

diana.marin@uv.es
Graduada em Psicologia (2003), Psicopedagogia (2004) e em Magistério (2006),
com prémio extraordinario. Doutora em Psicologia Social (2008) pela Universidade

de Valéncia. Participou de varios projetos de inovagao e pesquisa. Atualmente é
pesquisadora do grupo CRIE e membro das redes RUTE, RUEI e RIDIVI.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA



AUTORES E COLABORADORES

Dra. Isabel M. Gallardo-Fernandez

Departamento de Didatica e Organizacao Escolar. Grupo CRIE. Universidade
de Valéncia, Espanha

isabel.gallardo@uv.es

Graduada e Doutora em Filosofia e Ciéncias da Educagao. Professora Titular da
Universidade de Valéncia. Graduada em Magistério (Universidade de Granada).
Pesquisadora do Grupo CRIE e membro da ACIP, AUFOP e RIDIVI. Participa de
projetos de pesquisa. Leciona na Graduagao, Mestrado e Doutorado.

POLITICAS E PROGRAMAS SOBRE TECNOLOGIA E
DIGITALIZAGAO NA PRIMEIRA INFANCIA: MODELOS, AVANGOS E
RESULTADOS

EXPERIENCIAS RELEVANTES: ALGUMAS RESPOSTAS AS
NECESSIDADES EDUCACIONAIS DA PRIMEIRA INFANCIA EM
TEMPOS DE PANDEMIA E CONVIVENCIA COM A COVID-19

Rosa Maria Esteban Moreno

Professora Catedratica da Universidade Autbnoma de Madri (UAM),
desde 2008

rosamaria.esteban@uam.es

Graduada e Doutora em Ciéncias da Educacao. Tem experiéncia docente em
todos os niveis de ensino (educacéao infantil, ensino fundamental, médio e universi-
tario), além de desenvolver trabalhos de orientagdo em Departamentos de Orien-
tacao e Equipes Psicopedagodgicas. Reconhecida por trés décadas de pesquisa
pela ANECA e seis quinguénios de ensino. Coordenadora do grupo de pesquisa
EMIPE (Equipe de Melhoria Interdisciplinar de Praticas Educacionais) da Univer-
sidade Autbnoma de Madri e do Mestrado em Qualidade e Melhoria da Educacao.
Participa de inumeros projetos de pesquisa, nacionais e internacionais, sobre te-
mas relacionados com o estagio supervisionado, competéncias docentes, inclusao
educativa, etc., com inimeras publicagdes nessas areas (artigos, capitulos de
livros e livros). Colabora em mais de cem congressos nacionais e internacionais
com apresentacdoes e comunicagoes.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA



AUTORES E COLABORADORES

Tamara Benito Ambrona

Professora Doutora contratada da Universidade Autdbnoma de Madri (UAM)
tamara.ambrona@uam.es

Graduada em Psicologia e Doutora em Psicologia Social e Metodologia. Exerceu
sua experiéncia docente na Universidade de Burgos e atualmente € membro do
Departamento de Psicologia do Desenvolvimento e Educacao da Faculdade de For-
macéao e Educacgao de Professores da UAM. Membro do grupo de pesquisa EMIPE
(Equipe de Aperfeicoamento Interdisciplinar da Pratica Educacional da Faculdade
de Formacao e Educacao de Professores) e coordenadora da area de pesquisa
da associacao ASIRE (Assessoramento, Investigacao e Renovagao Educacional).
Teve a oportunidade de colaborar e dirigir varios projetos competitivos de pesquisa
e inovacgao. Seus interesses de pesquisa estao focados principalmente no estudo
e desenvolvimento de competéncias socioemocionais na infancia e na formagao
inicial de professores. A nivel pratico, tem participado na elaboragdo de programas
de intervencao socioemocional e no desenvolvimento de escalas de medidas que
permitem uma melhor avaliacao das competéncias emocionais.

Mario Martin Bris
Professor Titular da Universidade de Alcala (UAH), em Madri
mario.martin@uah.es

Doutor em Ciéncias da Educacao pela Universidade Complutense de Madri. As-
sessor e consultor em varias organizagdes nacionais e internacionais. Diretor e pro-
fessor em programas de mestrado, doutorado e pods-doutorado em Governanca e
Politicas Publicas e Planejamento e Inovagdo Educacional, ministrados na Espanha
€ na Ibero-América. Membro de varios comités editoriais, diretorios e instituicoes na
Espanha e na América Latina. Autor de mais de cem publicacdes de livros e artigos
sobre Lideranga, Gestao, Planejamento, Participagao, Clima de Trabalho, Inovagao,
Gestao Educacional, Sistemas Educacionais. Responsavel por inumeros acordos
entre a Universidade de Alcala e outras universidades e instituigbes na América
Latina. Coordenador do Grupo de Pesquisa e Difusdao Educacional da Universidade
e Escola (IDE). Promotor de congressos, seminarios e eventos académicos e cien-
tificos internacionais. Cofundador dos Encontros |bero-Americanos de Educagao
(EIDE), diretor de Relagbes com Ibero-Ameérica da Universidade de Alcala e diretor
da Catedra Ibero-Americana de Educagao da OEl e UAH (Madri), Espanha.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA



2/

AUTORES E COLABORADORES

Jairo Steffan Acosta Vargas

Graduado em Biologia e Quimica pela Universidade Francisco de Paula San-
tander (Cucuta, Colémbia)

jacosta@psi.uned.es

Mestre em Pesquisa em Ciéncias com especializacdo em Quimica pela Universida-

de de Alcala (UAH), na Espanha. Atualmente € doutorando no programa de Cién-
cias Biomédicas e Saude Publica da UNED, no ambito do programa de formagao
de pesquisadores do Ministério da Ciéncia e Inovagao da Espanha. Membro pes-
quisador da Catedra Ibero-Americana de Educacao da Organizagao dos Estados
Ibero-Americanos para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (OEIl) e da UAH. Membro
do Grupo de Pesquisa e Difusao Educacional na Universidade e na Escola (IDE)
da UAH.

3
A © @ ©
@@@

D7 e

I I I A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA



As tecnologias digitais
e o desenvolvimento da

CAPIiTULO

neurociéncia: ultimos
avancos e evidéncias.

Ainsworth, M. D. S. (1978). The Bowlby-Ainswor-
th attachment theory. Behavioral and Bra-
in Sciences, 1(3), 436-438. https://doi.
org/10.1017/S0140525X00075828

Aliano, S. (2014). Acompaniando a Los Nativos
Digitales. Recuperado de https://www.
observatoriodelainfancia.es/ficherosoia/
documentos/4328_d_Librillotecnologia_
baja_con_tapas.pdf

Artigas-Pallarés, J., Guitart, M., & Gabau-Vila,
E. (2013). [The genetic bases of neurode-
velopmental disorders]. Revista de neu-
rologia, 56 Suppl 1(SUPPL. 1), S23-34.
Recuperado de http://www.nchi.nlm.nih.

gov/pubmed/23446721

Azevedo, F. A. C., Carvalho, L. R. B., Grinberg,
L. T., Farfel, J. M., Ferretti, R. E. L., Lei-
te, R. E. P.,, ... Herculano-Houzel, S.
(2009). Equal numbers of neuronal and
nonneuronal cells make the human brain
an isometrically scaled-up primate brain.
The Journal of Comparative Neurology,
513(5), 532-541. https://doi.org/10.1002/
cne.21974

Bahrick, L. E., & Lickliter, R. (2003). Intersen-
sory Redundancy Guides Early Perceptual
and Cognitive Development. https://doi.

0rg/10.1016/S0065-2407(02)80041-6

Bahrick, L. E., McNew, M. E., Pruden, S. M., & Cas-
tellanos, I. (2019). Intersensory redundancy
promotes infant detection of prosody in in-
fant-directed speech. Journal of Experimen-
tal Child Psychology, 183(12), 295-309.ht-
tps://doi.org/10.1016/j.jecp.2019.02.008

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Babhrick, L. E., Soska, K. C., & Todd, J. T. (2018).
Assessing individual differences in the
speed and accuracy of intersensory pro-
cessing in young children: The intersensory
processing efficiency protocol. Develop-
mental Psychology, 54(12), 2226—2239.
https://doi.org/10.1037/dev0000575

Bilbao, A. (2016). Los nifios deben pasar los
seis primeros anos de su vida sin tec-
nologia. Recuperado de Diario de
Ibiza  website:  https://www.diariodei-
biza.es/cultura/2016/02/05/ninos-de-
ben-pasar-seis-primeros-30335429.html

Bremond-Gignac, D., Daruich, A., Robert, M.
P.,, & Valleix, S. (2020). Recent deve-
lopments in the management of conge-
nital cataract. Annals of Translational
Medicine, 8(22), 1545-1545. https://doi.
org/10.21037/atm-20-3033

Bricall, J. M. (2000). Informe Universidad 2000:
Disponivel em: http://www.observato-
riuniversitari.org/es/files/2014/05/Brica-
[I_JM-2000-Informe-Universidad-2000.pdf

Bronfenbrenner, U. (1991). La ecologia del de-
sarrollo humano: Cognicion y desarrollo
humanos. Ediciones Paidos.

Burns, T., & Gottschalk, F. (Eds.). (2019). Edu-
cating 21st Century Children. https://doi.
org/10.1787/b7f33425-en

Chess, S., & Thomas, A. (1977). Temperamental
Individuality from Childhood to Adolescen-
ce. Journal of the American Academy of
Child Psychiatry, 16(2), 218-226. https://

doi.org/10.1016/S0002-7138(09)60038-8

Cliff, D. P.,, Howard, S. J., Radesky, J. S., McNeill,
J., & Vella, S. A. (2018). Early Childhood
Media Exposure and Self-Regulation:
Bidirectional Longitudinal Associations.
Academic Pediatrics, 18 (7), 813—819. ht-
tps://doi.org/10.1016/j.acap.2018.04.012

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.1017/S0140525X00075828
https://doi.org/10.1017/S0140525X00075828
https://www.observatoriodelainfancia.es/ficherosoia/documentos/4328_d_Librillotecnologia_baja_con_tapas.pdf
https://www.observatoriodelainfancia.es/ficherosoia/documentos/4328_d_Librillotecnologia_baja_con_tapas.pdf
https://www.observatoriodelainfancia.es/ficherosoia/documentos/4328_d_Librillotecnologia_baja_con_tapas.pdf
https://www.observatoriodelainfancia.es/ficherosoia/documentos/4328_d_Librillotecnologia_baja_con_tapas.pdf
http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/23446721
http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/23446721
https://doi.org/10.1002/cne.21974
https://doi.org/10.1002/cne.21974
https://doi.org/10.1016/S0065-2407(02)80041-6
https://doi.org/10.1016/S0065-2407(02)80041-6
https://doi.org/10.1016/j.jecp.2019.02.008
https://doi.org/10.1016/j.jecp.2019.02.008
https://doi.org/10.1037/dev0000575
https://www.diariodeibiza.es/cultura/2016/02/05/ninos-deben-pasar-seis-primeros-30335429.html
https://www.diariodeibiza.es/cultura/2016/02/05/ninos-deben-pasar-seis-primeros-30335429.html
https://www.diariodeibiza.es/cultura/2016/02/05/ninos-deben-pasar-seis-primeros-30335429.html
https://doi.org/10.21037/atm-20-3033
https://doi.org/10.21037/atm-20-3033
http://www.observatoriuniversitari.org/es/files/2014/05/Bricall_JM-2000-Informe-Universidad-2000.pdf
http://www.observatoriuniversitari.org/es/files/2014/05/Bricall_JM-2000-Informe-Universidad-2000.pdf
http://www.observatoriuniversitari.org/es/files/2014/05/Bricall_JM-2000-Informe-Universidad-2000.pdf
https://doi.org/10.1787/b7f33425-en
https://doi.org/10.1787/b7f33425-en
https://doi.org/10.1016/S0002-7138(09)60038-8
https://doi.org/10.1016/S0002-7138(09)60038-8
https://doi.org/10.1016/j.acap.2018.04.012
https://doi.org/10.1016/j.acap.2018.04.012

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Craig, F., Tenuta, F., Rizzato, V., Costabile, A.,
Trabacca, A., & Montirosso, R. (2021).
Attachment-related dimensions in the
epigenetic era: A systematic review of
the human research. Neuroscience &
Biobehavioral Reviews, 125(April 2020),
654-666. https://doi.org/10.1016/j.neu-

biorev.2021.03.006

del Valle, M. O. (2012). El sueno en la edad pre-
escolar y su repercusion en el desarrollo,
la conducta y el aprendizaje. Revista Cu-
bana de Higiene y Epidemiologia, 50(2),
198-204. Disponivel em: http://scielo.sld.
cu/pdf/hie/vb60n2/hie08212.pdf

Dias, T., Orta, G., & Machado, V. (2021). Las
Tecnologias de la Informacion y las comu-
nicaciones : Ventajas y desventajas de su
uso en la primera infancia The Technolo-
gies of the Information and the commu-
nications: Advantages and disadvantages
of their use in the first childhood. Revista
Ciencia Universitaria, 19(1).

Dick, A. S., Solodkin, A., & Small, S. L. (2010).
Neural development of networks for au-
diovisual speech comprehension. Brain
and Language, 114(2), 101-114. https://
doi.org/10.1016/j.bandl.2009.08.005

Esposito, G., Setoh, P., Shinohara, K., & Bor-
nstein, M. H. (2017). The development
of attachment: Integrating genes, brain,
behavior, and environment. Behavioural
Brain Research, 325, 87—-89. https://doi.
org/10.1016/j.bbr.2017.03.025

Flom, R., & Bahrick, L. E. (2010). The effects of
intersensory redundancy on attention and
memory: Infants’ long-term memory for
orientation in audiovisual events. Deve-
loomental Psychology, 46(2), 428-436.

https://doi.org/10.1037/a0018410

Goetschius, L. G., Hein, T. C., Mitchell, C., Lo-
pez-Duran, N. L., McLoyd, V. C., Brooks-
Gunn, J., ... Monk, C. S. (2020). Childhood
violence exposure and social deprivation
predict adolescent amygdala-orbitofrontal
cortex white matter connectivity. Develop-
mental Cognitive Neuroscience, 45, 100849.
https://doi.org/10.1016/j.dcn.2020.100849

Griffith, S. F., Hagan, M. B., Heymann, P., Heflin,
B. H., & Bagner, D. M. (2020). Apps As
Learning Tools: A Systematic Review. Pe-
diatrics, 145(1), e20191579. https://doi.
org/10.1542/peds.2019-1579

GSMA. (2016). La Economia Movil América Latina
2016. Disponivel em: www.gsmala.com

GSMA. (2020). The Mobile Economy Latin Ame-
rica 2020. Gsma, 1-33. Disponivel em:
https://www.gsma.com/mobileeconomy/
wp-content/uploads/2020/12/GSMA_Mo-
bileEconomy2020_LATAM_Eng.pdf

GSMA. (2021). La Economia Mdvil en América La-
tina 2021.

Heckman, J. J. (2017). There's more to gain by
taking a comprehensive approach to ear-
ly childhood development. The Heckman
Equation. Disponivel em: https://heckma-
nequation.org/assets/2017/01/F_Heck-
man_CBAOnePager_120516.pdf

Heckman, J. J., & Masterov, D. V. (2007). The
productivity argument for investing in
young children. Review of Agricultural
Economics, 29(3), 446-493. https://doi.or-
g/10.1111/j.1467-9353.2007.00359.x

Hutton, J. S., Dudley, J., Horowitz-Kraus, T.,
Dewitt, T., & Holland, S. K. (2020). As-
sociations between Screen-Based Media
Use and Brain White Matter Integrity in
Preschool-Aged Children. JAMA Pedia-
trics, 174(1), 1-10. https://doi.org/10.1001/
jamapediatrics.2019.3869

livari, N. (2020). Empowering children to make
and shape our digital futures — from adults
creating technologies to children trans-
forming cultures. International Journal
of Information and Learning Technology,
37(5), 279-293. https://doi.org/10.1108/
IJILT-03-2020-0023

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.1016/j.neubiorev.2021.03.006
https://doi.org/10.1016/j.neubiorev.2021.03.006
http://scielo.sld.cu/pdf/hie/v50n2/hie08212.pdf
http://scielo.sld.cu/pdf/hie/v50n2/hie08212.pdf
https://doi.org/10.1016/j.bandl.2009.08.005
https://doi.org/10.1016/j.bandl.2009.08.005
https://doi.org/10.1016/j.bbr.2017.03.025
https://doi.org/10.1016/j.bbr.2017.03.025
https://doi.org/10.1037/a0018410
https://doi.org/10.1016/j.dcn.2020.100849
https://doi.org/10.1542/peds.2019-1579
https://doi.org/10.1542/peds.2019-1579
https://www.gsma.com/mobileeconomy/wp-content/uploads/2020/12/GSMA_MobileEconomy2020_LATAM_Eng.pdf
https://www.gsma.com/mobileeconomy/wp-content/uploads/2020/12/GSMA_MobileEconomy2020_LATAM_Eng.pdf
https://www.gsma.com/mobileeconomy/wp-content/uploads/2020/12/GSMA_MobileEconomy2020_LATAM_Eng.pdf
https://heckmanequation.org/assets/2017/01/F_Heckman_CBAOnePager_120516.pdf
https://heckmanequation.org/assets/2017/01/F_Heckman_CBAOnePager_120516.pdf
https://heckmanequation.org/assets/2017/01/F_Heckman_CBAOnePager_120516.pdf
https://doi.org/10.1111/j.1467-9353.2007.00359.x
https://doi.org/10.1111/j.1467-9353.2007.00359.x
https://doi.org/10.1001/jamapediatrics.2019.3869
https://doi.org/10.1001/jamapediatrics.2019.3869
https://doi.org/10.1108/IJILT-03-2020-0023
https://doi.org/10.1108/IJILT-03-2020-0023

Jaime, M., Bahrick, L., & Lickliter, R. (2010). The
Critical Role of Temporal Synchrony in the
Salience of Intersensory Redundancy Du-
ring Prenatal Development. Infancy, 15(1),
61-82.https://doi.org/10.1111/j.15632-
7078.2009.00008.x

Knudsen, E. I. (2004). Sensitive periods in the
development of the brain and behavior. J
Cogn Neurosci, 16(8), 1412—-1425. https://

doi.org/10.1162/0898929042304796

Kostandy, R. R., & Ludington-Hoe, S. M. (2019).
The evolution of the science of kangaroo
(mother) care (skin-to-skin contact). Birth
Defects Research, 111(15), 1032—-1043.

https://doi.org/10.1002/bdr2.1565

Lan, Q. Y., Chan, K. C., Yu, K. N., Chan, N. Y.,
Wing, Y. K., Li, A. M., & Au, C. T. (2020).
Sleep duration in preschool children and
impact of screen time. Sleep Medici-
ne, 76, 48-54. https://doi.org/10.1016/.
sleep.2020.09.024

Lecannelier, F., & Zamora, C. (2013). Escala de
Apego Durante Stress (ADS-IIl) Tercera
Version. Manual de adninistracion, codifi-
cacion y guia de conductas desorganiza-
das en el apego (CDA). (3a ed.). Publica-
ciones Facultad de Psicologia.

Ledn, C., Cancino, M., Gonzalez, A., & Mesa, T.
(2020). Habitos y trastornos de suefo en
poblacion pediatrica: un problema de sa-
lud publica. Revista Chilena de Psiquiatria
y Neurologia de la Infancia y Adolescen-
cia, 31(1), 21-28.

Lépez-Teijén, M., Garcia-Faura, A., & Prats-Ga-
lino, A. (2015). Fetal facial expression in
response to intravaginal music emission.
Ultrasound, 23(4), 216—223. https://doi.or-

g/10.1177/1742271X15609367

Loépez Salas, D. M., & Puebla Caballero, N. del
M. (2014). Acciones intersectoriales en la
estimulacion temprana del desarrollo del
lenguaje. Humanidad. med, 14(3), 659—
675. Disponivel em: http://scielo.sld.cu/
pdf/hmec/v14n3/hmc07314.pdf

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Madigan, S., McArthur, B. A., Anhorn, C., Eirich,
R., & Christakis, D. A. (2020). Associa-
tions between Screen Use and Child Lan-
guage Skills: A Systematic Review and
Meta-analysis. JAMA Pediatrics, 174(7),
665-675. https://doi.org/10.1001/jamape-
diatrics.2020.0327

Marqués, P. (2000). Funciones y limitaciones de
las TIC en educacion. Barcelona.

Mateos-Aparicio, P.,, & Rodriguez-Moreno, A.
(2019). The Impact of Studying Brain
Plasticity. Frontiers in Cellular Neuros-
cience, 13(February), 1-5. https://doi.

0rg/10.3389/fncel.2019.00066

Mellis, C. (2016). Kangaroo Mother Care and
neonatal outcomes: A meta-analysis.
Journal of Paediatrics and Child Health,
52(5), 579-579. https://doi.org/10.1111/
jpc.13218

Mesa, T; Masalam, P. (2006). Habitos de sueno
en una muestra de escolares chilenos.
Recuperado de Revista Chilena de Psi-
quiatria y Neurologia de la Infancia y la
Adolescencia website: https://www.sopnia.
com/boletines/Revista_junio05.pdf

Myers, R., Martinez, A., Delgado, M. A., Fernan-
dez, J. L., & Martinez, A. (2013). Desa-
rrollo Infantil Temprano en México Diag-
nostico y recomendaciones (A. Alejandra,
Ed.). Banco Interamericano de Desarrollo.

Nascimbeni, F., & Vosloo, S. (2019). Digital Lite-
racy for Children Exploring definitions and
frameworks (pp. 1-49). pp. 1-49. Recu-
perado de https://drive.google.com/file/d/
11FCv6Bs9byn_cOLtQOgxeJMCKchz-XL-
MS/view

Nelson, C. A. (2000). Neural plasticity and human
development: the role of early experience
in sculpting memory systems. Develop-
mental Science, 3(2), 115-136. https://
doi.org/10.1111/1467-7687.00104

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.1111/j.1532-7078.2009.00008.x
https://doi.org/10.1111/j.1532-7078.2009.00008.x
https://doi.org/10.1162/0898929042304796
https://doi.org/10.1162/0898929042304796
https://doi.org/10.1002/bdr2.1565
https://doi.org/10.1016/j.sleep.2020.09.024
https://doi.org/10.1016/j.sleep.2020.09.024
https://doi.org/10.1177/1742271X15609367
https://doi.org/10.1177/1742271X15609367
http://scielo.sld.cu/pdf/hmc/v14n3/hmc07314.pdf
http://scielo.sld.cu/pdf/hmc/v14n3/hmc07314.pdf
https://doi.org/10.1001/jamapediatrics.2020.0327
https://doi.org/10.1001/jamapediatrics.2020.0327
https://doi.org/10.3389/fncel.2019.00066
https://doi.org/10.3389/fncel.2019.00066
https://doi.org/10.1111/jpc.13218
https://doi.org/10.1111/jpc.13218
https://www.sopnia.com/boletines/Revista_junio05.pdf
https://www.sopnia.com/boletines/Revista_junio05.pdf
https://drive.google.com/file/d/11FCv6s9byn_c0LtQOqxeJMCKchz-XLMS/view
https://drive.google.com/file/d/11FCv6s9byn_c0LtQOqxeJMCKchz-XLMS/view
https://drive.google.com/file/d/11FCv6s9byn_c0LtQOqxeJMCKchz-XLMS/view
https://doi.org/10.1111/1467-7687.00104
https://doi.org/10.1111/1467-7687.00104

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Nisa, C. F., Bélanger, J. J., Schumpe, B. M., &
Sasin, E. M. (2021). Secure human atta-
chment can promote support for climate
change mitigation. Proceedings of the Na-
tional Academy of Sciences, 118(37). ht-
tps://doi.org/10.1073/PNAS.2101046118

Norholt, H. (2020). Revisiting the roots of attachment:
A review of the biological and psychological
effects of maternal skin-to-skin contact and
carrying of full-term infants. Infant Behavior
and Development, 60 (July 2019), 101441.
https://doi.org/10.1016/j.infbeh.2020.101441

OEIl. (2020). Principales Indicadores de Ciencia y
Tecnologia Iberoamericanos / Interameri-
canos 2020. Montevideo.

Organizacgao de Estados Ibero-Americanos para
a Educagao, a Ciéncia e a Cultura.
(2016). Estudio comparativo de cultura y
desarrollo en Iberoamérica. Madrid, Espa-
na: Fundacion Santillana.

Organizagcdao das Nagdes Unidas. (2012).
“Rio+20" reconoce papel de tecnologias
de la informacién y la comunicacion.
Disponivel em: https://news.un.org/es/

story/2012/06/1245511

Papalia. (2012). Desarrollo Humano 12va Edicion
(12a ed.). McGraw Hill.

Quilaguy, J. (2018). La educacion inicial y las TIC
¢,Son necesarias? Disponivel em: Revista
Internacional Magisterio website: https://
www.magisterio.com.co/articulo/la-educa-
cion-inicial-y-las-tic-son-necesarias

Rivas, F. (2021). E/ financiamiento América Lati-
na: Investigaciones y estudios 2013-2019.
Buenos Aires, Argentina.

Sameroff, A. J. (2010). A unified theory of deve-
lopment: A dialectic integration of naure
and nurture. Child Development, 81(1),
6—22.https://doi.org/10.1111/j.1467-
8624.2009.01378.x

Sancho Gil, J. (2006). Tecnologias para transfor-
mar la educacion. Barcelona: Akal.

Santos Miranda-Pinto, M., & Osoério, A. (2008).
Las TIC en la primera infancia: valorizacion
e integracion en la educacion inicial a través
del enlace @rcacomum. Revista Iberoame-
ricana de Educacion, 46(9), 1-12. https://
rieoei.org/historico/deloslectores/26550-

soriov2.pdf

Secretaria-Geral Ibero-Americana, Secretaria para
a Cooperacao, & Espaco Cultural Ibe-
ro-Americano Recursos digitales en Ibe-
roamérica: una agenda accesible.

Shin, E., Choi, K., Resor, J., & Smith, C. L.
(2021). Why do parents use screen me-
dia with toddlers? The role of child tem-
perament and parenting stress in early
screen use. Infant Behavior and Develo-
pment, 64(June), 101595.https://doi.or-

g/10.1016/).infben.2021.101595

Sullivan, R. M., & Blomkuvist, A. (2022). Neurobio-
logy of Infant Attachment. En Encyclopedia
of Behavioral Neuroscience, 2nd edition
(pp. 474-483). https://doi.org/10.1016/
B978-0-12-819641-0.00096-7

Sunderajan, T., & Kanhere, S. (2019). Speech
and language delay in children: Prevalen-
ce and risk factors. Journal of Family Medi-
cine and Primary Care, 8(5), 1642. https://
doi.org/10.4103/jfmpc.jfmpc_162_19

Trucco, D., & Palma, A. (2020). Infancia y adoles-
cencia en la era digital: Un informe com-
parativo de los estudios de Kids Online
del Brasil, Chile, Costa Rica y el Uruguay.
Disponivel em: https://www.cepal.org/si-
tes/default/files/publication/files/45212/
S2000334_es.pdf

UNICEF. (2019). Atencidn y Educacion de la Pri-
mera Infancia.

Zhou, H.,Cheung,E.F.C.,&Chan,R. C. K. (2020).
Audiovisual temporal integration: Cognitive
processing, neural mechanisms, develop-
mental trajectory and potential interven-
tions. Neuropsychologia, 140 ( October
2019), 107396. https://doi.org/10.1016/j.
neuropsychologia.2020.107396

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.1073/PNAS.2101046118
https://doi.org/10.1073/PNAS.2101046118
https://doi.org/10.1016/j.infbeh.2020.101441
https://news.un.org/es/story/2012/06/1245511
https://news.un.org/es/story/2012/06/1245511
https://www.magisterio.com.co/articulo/la-educacion-inicial-y-las-tic-son-necesarias
https://www.magisterio.com.co/articulo/la-educacion-inicial-y-las-tic-son-necesarias
https://www.magisterio.com.co/articulo/la-educacion-inicial-y-las-tic-son-necesarias
https://doi.org/10.1111/j.1467-8624.2009.01378.x
https://doi.org/10.1111/j.1467-8624.2009.01378.x
https://doi.org/10.1016/j.infbeh.2021.101595
https://doi.org/10.1016/j.infbeh.2021.101595
https://doi.org/10.1016/B978-0-12-819641-0.00096-7
https://doi.org/10.1016/B978-0-12-819641-0.00096-7
https://doi.org/10.4103/jfmpc.jfmpc_162_19
https://doi.org/10.4103/jfmpc.jfmpc_162_19
https://www.cepal.org/sites/default/files/publication/files/45212/S2000334_es.pdf
https://www.cepal.org/sites/default/files/publication/files/45212/S2000334_es.pdf
https://www.cepal.org/sites/default/files/publication/files/45212/S2000334_es.pdf
https://doi.org/10.1016/j.neuropsychologia.2020.107396
https://doi.org/10.1016/j.neuropsychologia.2020.107396

Zosh, J. M., Hirsh-Pasek, K., Golinkoff, R. M.,
& Parish-Morris, J. (2016). Learning in
the Digital Age : Putting Education Back in
Educational Apps for. Technology in Early
Childhood Education, 1-5. Disponivel em:
https://www.child-encyclopedia.com/pdf/
expert/technology-early-childhood-edu-
cation/according-experts/learning-digi-
tal-age-putting-education-back

Evidéncias do impacto
das tecnologias digitais no
desenvolvimento cognitivo
na Primeira Infancia

CAPITULO

Anderson, D. R., Subrahmanyam, K. & on be-
half of the Cognitive Impacts of Digital
Media Workgroup (2017). Digital Screen
Media and Cognitive Development. Pe-
diatrics, 140 (S2), S57-S61.

Baddeley, A. D. (1986). Working memory. Oxford:
Oxford University Press.

Baird, J. A., & Moses, L. J. (2001). Do pres-
choolers appreciate that identical actions
may be motivated by different intentions?
Journal of Cognition and Development, 2,
413-448.

Barkley, R. A. (1997). Behavioral inhibition, sus-
tained attention, and executive functions:
Constructing a unifying theory of ADHD.
Psychological Bulletin, 121, 65-94.

Barr, R., Lauricella, A., Zack, E., & Calvert, S.
L. (2010). Infant and early childhood ex-
posure to adult-directed and child-directed
television programming: Relations with
cognitive skills at age four. Merrill-Palmer
Quarterly, 56, 21-48. http://cdmc.george-
town.edu/wp-content/uploads/BarrLauri-

cellazackCalvert. MPQ.2010.pdf

Blair, C. (2002). School readiness: Integrating
cognition and emotion in a neurobiological
conceptualization of children’s functioning
at school entry. American Psychologist, 57,
111-127.

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Blair, C., & Razza, R.P. (2007). Relating effortul
control, executive function, and false belief
understanding to emerging math and lite-
racy ability in kindergarten. Child Develop-
ment, 78(2); 647-663.

Bransford, J., Derry, S., Berliner, D., Hammer-
ness, K., & Beckett, K. (2005). Theories
of learning and their roles in teaching. En
L. Darling-Hammond y J. Bransford (Eds.),
Preparing teach- ers for a changing world
(pp. 40-87). San Francisco: Jossey- Bass.

Caffarena Barcenilla, C. e Rojas-Barahona, C.
A. (2019). La autorregulacion en la pri-
mera infancia: avances desde la investi-
gacion. Revista Ecuatoriana de Neurolo-
gia, 28 (2), 37-49.

Castorina, J.A., Carretero, M. e Barreiro, A.
(2012). Introduccion. En J. A. Castorina y
M. Carretero (Comps.), Desarrollo cogni-
tivo y educacion I. Los inicios del conoci-
miento. Buenos Aires, Argentina: Paidds.

Costa, E.M., Osorio, A., Verissimo, M., & Martins,
C. (2016). Emotion understanding in pres-
chool children: The role of executive func-
tions. International Journal of Behavioral
Development, 40(1), 1-10.

Craik, F. I. M., e Lockhart, R. S. (1972). Levels
of processing a framework for memory
research. Journal of V. L. and V. B., 11,
671-684.

Danovitch, J.H. (2019). Growing up with Google:
How children’s understanding and use of
internet-based devices relates to cognitive
development. Hum Behav & Emerg Tech.,
1, 81-90. https://onlinelibrary.wiley.com/

doi/epdf/10.1002/hbe2.142

Denckla, M. B. (1996). A theory and model of
executive function: A neuropsychological
perspective. In G. R. Lyon & N. A. Kras-
negor (Eds.), Attention, memory, and exe-
cutive function (pp. 263-278). Baltimore,
MD, US: Paul H Brookes Publishing.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://www.child-encyclopedia.com/pdf/expert/technology-early-childhood-education/according-experts/learning-digital-age-putting-education-back
https://www.child-encyclopedia.com/pdf/expert/technology-early-childhood-education/according-experts/learning-digital-age-putting-education-back
https://www.child-encyclopedia.com/pdf/expert/technology-early-childhood-education/according-experts/learning-digital-age-putting-education-back
https://www.child-encyclopedia.com/pdf/expert/technology-early-childhood-education/according-experts/learning-digital-age-putting-education-back
%20http://cdmc.georgetown.edu/wp-content/uploads/BarrLauricellaZackCalvert_MPQ.2010.pdf
%20http://cdmc.georgetown.edu/wp-content/uploads/BarrLauricellaZackCalvert_MPQ.2010.pdf
%20http://cdmc.georgetown.edu/wp-content/uploads/BarrLauricellaZackCalvert_MPQ.2010.pdf
%20https://onlinelibrary.wiley.com/doi/epdf/10.1002/hbe2.142
%20https://onlinelibrary.wiley.com/doi/epdf/10.1002/hbe2.142

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Denham, S. A. (1998). Emotional development in
young children. New York, NY: The Guil-
ford Press.

Di Giacomo, D., Ranieri, J., & Lacasa, P. (2017).
Digital Learning As Enhanced Learning
Processing? Cognitive Evidence for New
insight of Smart Learning. Frontiers in Psy-
chology, 8, 1329.

Duncan, G. J., Dowsett, C. J., Claessens, A.,
Magnuson, K., Huston, A. C., & Kleba-
nov, P. (2007). School readiness and later
achievement. Developmental Psychology,
43, 1428- 1446.

Durlak, J.A., Weissberg, R.P., Dymnicki, A.B.,

Taylor, R.D., Schellinger, K.B. (2011).
The impact of Enhancing Students’ social
and emotional learning: A Meta-Analysis
of School-based universal interventions.
Special Issue: Raising Healthy Children,
82 (1): 405-432.

Fiorini, M. (2010). The Effect of Home Computer
Use on Children’s Cognitive and Non-Cog-
nitive Skills. Economics of Education Re-
view, 29 (1), 565 — 72.

Fish, A. M., Li, X., McCarrick, K., Butler, S.T.,
Stanton, B., Brumitt, G.A., Peshotan
Bhavnagri, N., Holtrop, T., & Partridge, T.

(2008). Early Childhood Computer Experi-
ence and Cognitive Development Among

Urban Low-Income Preschoolers. Journal
of Educational Computing Research, 38
(1), 97 —113.

Garon, N, Bryson, S.E., Smith, I.M. (2008). Exe-
cutive function in preschoolers: a review

using an integrative framework. Psychol.
Bull., 134, 31-60.

Gonzalez-Gonzalez, C.S., Guzman-Franco, M.D.,
& Infante-Moro, A. (2019). Tangible Tech-
nologies for Childhood Education: A Syste-
matic Review. Sustainability, 11, 2910.

Gottschalk, F. (2019). Impacts of technology use
on children: exploring literature on the bra-
in, cognition and well-being. Education

Working Paper (No. 195): OECD. https://
dx.doi.org/10.1787/8296464e-en

Griffith, S.F., Hagan, M.B., & Heymann, P,, et al.
(2020). Apps As Learning Tools: A Syste-
matic Review. Pediatrics, 145(1).

Griffith, S.F.,, Hanson, K. G., Rolon-Arroyo,
B., & Arnold, D.H. (2019). Promoting
early achievement in low-income pre-
schoolers in the United States with ed-
ucational apps. Journal of Children and
Media, https://www.tandfonline.com/doi/
abs/10.1080/17482798.2019.16132467-
journalCode=rchm20

Herodotou, C. (2017). Young children and tab-
lets: A systematic review of effects on
learning and development. J Comput As-
sist Learn, 34, 1-9.

Hooft Graafland, J. (2018). New technologies and
21st century children: Recent trends and
outcomes, OECD Education.

Hopkins, L., F. Brookes, & J. Green (2013). Books,
bytes and brains: The implications of
new knowledge for children's early litera-
cy learning. Australasian Journal of Early
Childhood, 38 (1), 23-28.

Huber, B., Yeates, M., Meyer, D., Fleckhammer,
L., & Kaufman, J. (2018). The effects of
screen media content on young children’s
executive functioning. Journal of Experi-
mental Child Psychology, 170, 72-85.

Jacobson, L., Williford, A., & Pianta, R. C. (2011).
The role of executive function in children’s
competent adjustment to middle school.
Child Neuropsychology, 17(3), 255—-280.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://dx.doi.org/10.1787/8296464e-en
https://dx.doi.org/10.1787/8296464e-en
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/17482798.2019.1613246%3FjournalCode%3Drchm20
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/17482798.2019.1613246%3FjournalCode%3Drchm20
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/17482798.2019.1613246%3FjournalCode%3Drchm20

Jolin, E. M., & Weller, R. A. (2011). Television

viewing and its impact on childhood be-
haviors. Current Psychiatry Reports, 13,
122-128. http:// dx.doi.org/10.1007/s11920-
011-0175-5

Karemaker, A., Pitchford, N. J. & O'Malley, C.

(2010). Enhanced Recognition of Written
Words and Enjoyment of Reading in Strug-
gling Beginner Readers Through Whole-
Word Multimedia Software. Computers
and Education, 54 (1), 199 —208.

Lager, A., & S. Bremberg (2005). Health Effects

of Video and Computer Game Playing:
A Systematic Review. National Swedi-
sh Public Health Institute. Disponivel em
https://www.researchgate.net/publica-
tion/233903988_Health_effects_of_vi-
deo_and_computer_game_playing_A_
systematic_review

Li, X., Atkins, M. S., & Stanton, B. (2006). Ef-

fects of Home and School Computer Use
on School Readiness and Cognitive De-
velopment Among Head Start Children: A
Randomized Controlled Pilot Trial. Mer-
rill-Palmer Quarterly, 52 (2), 239— 263.

Liew, J., McTigue, E., Barrois, L. & Hughes, J.

Lillard,

N. (2008). Adaptive and effortful control and
academic self-efficacy beliefs on literacy
and math achievement: A longitudinal study
on 1st through 3rd graders. Early Childhood
Research Quarterly, 23, 515-526.

A. S., Drell, M. B., Richey, E. M., Bo-
guszewski, K., & Smith, E. D. (2015).
Further examination of the immediate im-
pact of television on children’s executive
function. Developmental Psychology, 51,
792-805.

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Liu, Ch., & Hwang, G-J. (2021). Roles and re-
search trends of touchscreen mobile de-
vices in early childhood education: review
of journal publications from 2010 to 2019
based on the technology-enhanced learn-
ing model. Interactive Learning Environ-

ments, https://doi.org/10.1080/10494820
.2020.1855210

Liua, W., Tan, L., Huang, D, Chena, N, & Liu, F.
(2021). When Preschoolers Use Tablets:
The Effect of Educational Serious Games
on Children’s Attention Development. In-
ternational Kournal of human—computer
interaction, 37 (3), 234-248.

McClelland, M. M., Acock, A. C., Piccinin, A.,
Rhea, S. A., & Stallings, M. C. (2013).
Relations between preschool attention
span- persistence and age 25 education-
al outcomes. Early Childhood Research
Quarterly, 28(2), 314-324.

McClelland M.M, Cameron, C.E., Connor, C.M.,
Farris, C.L., Jewkes, A.M., & Morrison,

F.J. (2007). Links between behavioral
regulation and preschoolers’ literacy, vo-
cabulary and math skills. Developmental
Psychology, 43 (4). 947-959.

Mesulam, M.M. (2002). The human frontal lobes:
Transcending the default mode through
contingent encoding. In D. T. Stuss & R.
T. Knight (Eds.), Principles of frontal lobe
function (pp. 8-30). New York, NY, US:
Oxford University Press.

Miyake, A., Freidman, N. P., Emerson, M. J., Wit-
zki, A. H., & Howerter, A. (2000). The uni-
ty and diversity of executive functions and
their contributions to complex “frontal lobe”
tasks: A latent variable analysis. Cognitive
Psychology, 41, 49-100.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://www.researchgate.net/publication/233903988_Health_effects_of_video_and_computer_game_playing_A_systematic_review
https://www.researchgate.net/publication/233903988_Health_effects_of_video_and_computer_game_playing_A_systematic_review
https://www.researchgate.net/publication/233903988_Health_effects_of_video_and_computer_game_playing_A_systematic_review
https://www.researchgate.net/publication/233903988_Health_effects_of_video_and_computer_game_playing_A_systematic_review
https://doi.org/10.1080/10494820.2020.1855210
https://doi.org/10.1080/10494820.2020.1855210

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Moreno-Rios, S. (2003). Desarrollo cognitivo. En

J. L. Gallego Ortega y E. Fernandez de
Haro (Directores), Enciclopedia de Edu-
cacion Infantil, Vol.1 (pp. 281-305). Mala-
ga: Aljibe.

Nacher, V., Jaen, J., Navarro, E., Catala, A., &

Gonzalez, P. (2015). Multi-touch gestures
for pre-kindergarten children. International
Journal of Human-Computer Studies, 73,
37-51.

Naciones Unidas (2015). Transforming our World:

the 2030 agenda for sustainable devel-
opment. Disponivel em https://sustaina-
bledevelopment.un.org/content/docu-
ments/21252030%20Agenda%20for%20
Sustainable%20Development%20web.pdf

Nathanson, A. |., Aladé, F., Sharp, M. L., Ras-

mussen, E. E., & Christy, K. (2014). The
relation between television exposure and
executive function among preschoolers.
Developmental Psychology, 50, 1497—
1506. http://dx.doi.org/10.1037/a00357 14

Neumann, M.M. (2018). Using tablets and apps to

Nigg, J.

enhance emergent literacy skills in young
children. Early Childhood Research Quar-
terly 42, 239-246.

T., Hinshaw, S. P, Carte, E. T., & Treuting,
J. J. (1998). Neuropsychological correlates
of childhood attention-deficit/hyperactivity
disorder: Explainable by comorbid disrup-
tive behavior or reading problems? Journal
of Abnormal Psychology, 107(3), 468-480.

Nikkelen, S. W., Valkenburg, P. M., Huizinga, M.,

& Bushman, B. J. (2014). Media use and
ADHD-related behaviors in children and
adolescents: A meta-analysis. Develop-
mental Psychology, 50, 2228-2241. http://
dx.doi.org/10.1037/a0037318

Ofcom (2019), Children and Parents: Media Use and

Attitudes Report 2018. Disponivel em https://
www.ofcom.org.uk/research-and-data/me-
dia-literacy-research/childrens/children-
and-parents-media-use-and-attitudes-re-
port-2018.

Ofcom (2020). Children and Parents: Media Use

and Attitudes Report 2019. London: Ofcom.

Orben, A., & Przybyzki, A. (2019). The association

between adolescent well-being and digital
technology use. Nature Human Behav-
jor, 3, 173— 182. https://doi.org/10.1038/
s41562-018-0506-1

Papadakis, St., & Kalogiannakis, M. (2017). Mo-

bile educational applications for children.
What educators and parents need to know.
International Journal of Mobile Learning
and Organisation (Special Issue on Mo-
bile Learning Applications and Strategies),
11(3), 256-277.

Papadakis, S., Kalogiannakis, M., & Zaranis,

N. (2018a). The effectiveness of comput-
er and tablet assisted intervention in ear-
ly childhood students’ understanding of
numbers. An empirical study conducted
in Greece. Educ Inf Technol, https://doi.
0rg/10.1007/s10639-018-9693-7

Papadakis, S., Kalogiannakis, M. & Zaranis, N.

(2018b). Educational Apps from The An-
droid Google Play for Greek Preschoolers:
A Systematic Review. Computers & Edu-
cation, 116, 139-160.

Peterson, E., & Welsh, M. C. (2014). The Devel-

opment of Hot and Cool Executive Func-
tions in Childhood and Adolescence: Are
We Getting Warmer? En S. Goldstein &
J. A. Naglieri (Eds.), Handbook of execu-
tive functioning (pp. 45—65). London, UK:
Springer.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://sustainabledevelopment.un.org/content/documents/21252030%20Agenda%20for%20Sustainable%20Development%20web.pdf
https://sustainabledevelopment.un.org/content/documents/21252030%20Agenda%20for%20Sustainable%20Development%20web.pdf
https://sustainabledevelopment.un.org/content/documents/21252030%20Agenda%20for%20Sustainable%20Development%20web.pdf
https://sustainabledevelopment.un.org/content/documents/21252030%20Agenda%20for%20Sustainable%20Development%20web.pdf
http://dx.doi.org/10.1037/a0035714
http://dx.doi.org/10.1037/a0037318
http://dx.doi.org/10.1037/a0037318
https://www.ofcom.org.uk/research-and-data/media-literacy-research/childrens/children-and-parents-media-use-and-attitudes-report-2018
https://www.ofcom.org.uk/research-and-data/media-literacy-research/childrens/children-and-parents-media-use-and-attitudes-report-2018
https://www.ofcom.org.uk/research-and-data/media-literacy-research/childrens/children-and-parents-media-use-and-attitudes-report-2018
https://www.ofcom.org.uk/research-and-data/media-literacy-research/childrens/children-and-parents-media-use-and-attitudes-report-2018
https://www.ofcom.org.uk/research-and-data/media-literacy-research/childrens/children-and-parents-media-use-and-attitudes-report-2018
https://doi.org/10.1038/s41562-018-0506-1
https://doi.org/10.1038/s41562-018-0506-1
https://doi.org/10.1007/s10639-018-9693-7
https://doi.org/10.1007/s10639-018-9693-7

Posner, M. |., Rothbart, M. K., Sheese, B. E., &
Voelker, P. (2014). Developing attention: be-
havioral and brain mechanisms. Adv. Neuro-
sci., 405094, https://pubmed.nchi.nim.nih.
gov/25110757/

Qi, C. H., & Kaiser, A. P. (2003). Behavior problems
of preschool children from low-income fami-
lies: Review of the literature. Topics in Early
Childhood Special Education, 23, 188—216.

Revelle, G. L., & Strommen, E. F. (1990). The Ef-
fects of Practice and Input Device Used on
Young Children’'s Computer Control. Journal
of Computing in Childhood Education, 2 (1),
33 —41.

Rocha, B., & Nunes, C. (2020). Benefits and dam-
ages of the use of touchscreen devices for
the development and behavior of children
under 5 years old—a systematic review. Psi-
col. Refl. Crit., 33, 24.

Rojas-Barahona, C. A. (Ed.) (2017). Funciones
Ejecutivas 'y Educacion. Comprendiendo
habilidades clave para el aprendizaje. San-
tiago, Chile: Ediciones UC.

Rojas-Barahona, C. A. (2019) ¢Es posible una
alianza entre los dispositivos digitales vy la al-
fabetizacion inicial? En Dosier Lectura y dispo-
sitivos digitales en la primera infancia Enfoque
y alcance. Bogota, Colombia: Observatorio
Iberoamericano de Cultura y Educacion para
la Primera Infancia del Centro Regional para
el Fomento del Libro en Ameérica Latina y el
Caribe - Cerlalc-UNESCO.

Rojas-Barahona, C. A., Forster Marin, C. E., Aboitiz,
F., & Gaete, J. (2021). Are there differences
in the development of the executive functions
of children with a typical and atypical devel-
opment stimulated by a game on a tablet? In
C. Pracana & M. Wang (Eds.), Psychological
Applications and Trends (pp. 349-353). Lisboa,
Portugal: inScience Press.

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Rojas-Barahona, C. A., Forster Marin, C. E., Mo-
reno-Rios, S., & McClelland, M. M. (2015).
Improvement of Working Memory in Pre-
schoolers and Its Impact on Early Literacy
Skills: A Study in Deprived Communities of
Rural and Urban Areas. Early Education &
Development, 26(5-6), 871-892.

Romero, R., Puig, M., & Lorrente, M. del C.
(2019). Technology use habits of children
under six years of age at home. Ensaio:
aval. pol. publ. Educ., 27 (103), 340-362.

Romine, C. B., & Reynolds, C. R. (2005). A model
of the development of frontal lobe function-
ing: Findings from a meta-analysis. Applied
Neuropsychology, 12, 190-201.

Rueda, M.R., Checa, P, & Cdmbita, L.M. (2012).
Enhanced efficiency of the executive atten-
tion network after training in preschool chil-
dren: Immediate changes and effects after
two months. Developmental Cognitive Neu-
roscience 2S, S192—-S204.

Rueda MR, Rothbart MK, McCandliss BD, Sac-
comanno L, Posner MI. (2005). Training,
maturation, and genetic influences on the
development of executive attention. Proc Natl
Acad Sci USA., 102(41):14931-14936.

Sergeant, J.A., Geurts, H., Oosterlaan, J. (2002).
How specific is a deficit of executive function-
ing for attention-deficit/hyperactivity disorder?
Behav Brain Res., 130( 1-2), 3-28.

Shifflet, R., Toledo, C., & Mattoon, C. (2012).
Touch tablet surprises: A preschool teacher’s
story. Young Children, 67(3), 36-41.

Sonuga-Barke, E.J., Thompson, M., Abikoff, H.,
Klein, R., Brotman, L.M. (2006). Nonphar-
macological interventions for preschoolers
with ADHD: The case for specialized parent
training. Infants & Young Children, 19(2),
142-153.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/25110757/
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/25110757/

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

St Clair-Thompson, H. L., & Holmes, J. (2008).

Improving short-term and working memory:
Methods of memory training. In N. B. Jo-
hansen (Ed.), New research on short-term
memory (pp. 125-154). New York, NY:
Nova Science.

St. Clair-Thompson, H., Stevens, R., Hunt, A., &

Bolder, E. (2010). Improving children’s work-
ing memory and classroom performance.
Educational Psychology, 30(2), 203-219.

Stiglic, N., & Viner, R.M. (2019). Effects of scre-

entime on the health and well-being of chil-
dren and adolescents: a systematic review
of reviews. BMJ Open, 9, e 023191. https://
pubmed.nchi.nlm.nih.gov/30606703/

Susperreguy Jorquera, M. |., Montoya Mistretta,

Tran,

M. F., Rojas-Barahona, C. A. y Vial Lavin,
B. (2017). Transferencia de las funciones
gjecutivas a las habilidades académicas.
En C. A. Rojas-Barahona (Ed.), Funciones
Ejecutivas y Educacion. Comprendiendo ha-
bilidades clave para el aprendizaje (pp. 113-
132). Santiago, Chile: Ediciones UC.

P., & Subrahmanyam, K. (2013). Evi-
dence-based guidelines for the informal use
of computers by children to promote the de-
velopment of academic, cognitive and social
skills. Ergonomics, 56 (9), 1349-1362.

Wallenius, M., Hirvonen, A., Lindholm, H., Rimpe-

14, A., Nygard, C.H., Saarni, L. & Punamaki,
R.-L. (2010). Salivary Cortisol in Relation to
the Use of Information and Communication
Technology (ICT) in School-Aged Children.
Psychology, 1, 88-95.

Wanless, S. B., McClelland, M. M., Tominey, S.

L., & Acock, A. C. (2011). The influence of
demographic risk factors on children’s be-
havioral regulation in prekindergarten and
kindergarten. Early Education & Develop-
ment, 22(3), 461-488.

CAPIiTULO

Wilmer, H. H., Sherman, L. E., & Chein, J. M.

(2017). Smartphones and cognition: A review
of research exploring the links between mo-
bile technology habits and cognitive function-
ing. Frontiers in Psychology, 8, 605. https://
doi.org/10.3389/fpsyg.2017.00605

Working Papers, No. 179, OECD Publishing, Par-

is, https://dx.doi.org/10.1787/e07 1a505-en

Zelazo, P. D., Muller, U., Frye, D., & Marcovitch,

S. (2003). The development of executive
function in early childhood. Monographs of
the Society for Research in Child Develop-
ment, 68(3), Serial No. 274.

Zelazo, P. D., Qu, L., & Mdiller, U. (2005). Hot and

cool aspects of executive function: Relations
in early development. En W. Schneider, R.
Schumann-Hengsteler y B. Sodian (Eds.),
Young children’s cognitive development:
Interrelationships among executive func-
tioning, working memory, verbal ability, and
theory of mind (pp. 71-93). Mahwah, NJ:
Lawrence Erlbaum.

Zimmerman, F. J., & Christakis, D. A. (2007). As-

sociations between content types of early
media exposure and subsequent attentional
problems. Pediatrics, 120, 986—992. https://
doi.org/10.1542/peds.2006-3322

A presenca da tecnologia digital
na Primeira Infancia: sua
influéncia no desenvolvimento
socioemocional e psicomotor

Ainsworth M. (1989). Attachments beyond infancy.

Am Psychol, 44, 709-716.

AAP (2016). Council on Communications and Me-

dia. Media and Young Minds. Pediatrics,
138(5). www.aap.org/en-us/

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.3389/fpsyg.2017.00605
https://doi.org/10.3389/fpsyg.2017.00605
https://dx.doi.org/10.1787/e071a505-en
https://doi.org/10.1542/peds.2006-3322
https://doi.org/10.1542/peds.2006-3322
http://www.aap.org/en-us/

Aliagas, C., Matsumoto, M., Morgade, M., Corre-
ro, C., Galera, N. e Poveda, D. (2017).
Young children (0-8) and digital technolo-
gy - What changes in one year? Papers
Infancia, 20, 1-65.https://www.infancia-
contemporanea.com/accionesdinfanciac/
papersinfanciac)

Brenes-Peralta, C. e Pérez-Sanchez, R. (2015).
Empatia y agresion en el uso de  video-
juegos en ninos y ninas. Revista Latinoa-
mericana de Ciencias Sociales, Nifez y
Juventud, 13(1), 183-194. http://www.scie-
lo.org.co/pdf/rlcs/v13n1/v13nlall.pdf

Bettelheim, B. (1994). No hay padres perfectos.
Barcelona. Critica.

Barudy, J. & Dantagnan, M. (2010). Los buenos
tratos a la infancia. Parentalidad, apego y
resiliencia. Barcelona. Gedissa.

Berger, K.S. (2007). Psicologia del desarrollo: In-
fancia y adolescencia. Madrid. Panameri-
cana.

Brazelton, T. B. e Cramer, B. G. (1993). La re-
lacion mas temprana. Barcelona. Paidos.

Bodrova, E., e Leong, D. J. (2019). Making play
smarter, stronger, and kinder: lessons from
tools of the mind. American Journal of
Play, 12(1), 37-53.

Bowlby, J. (2006). Vinculos afectivos: formacion,
desarrollo pérdida. Madrid. Morata.

Buckingham, D. (2002). Crecer en la era de los
medios electronicos. Madrid. Morata.

Burke, A. e Marsh, J. (2013). Children’s virtual
play worlds: Culture, learning and partici-
pation. New Yoork. Peter Lang.

Burns, T. e Gottschalk, F. (2020) Educacion e
vinfancia en el siglo XXI. El bienestar
emocional en la era digital.

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Byron (2009). Safer Children in a digital world: The
report of the Byron Review. London. De-
partament for Children, Schools and Fam-
ilies, and Department for Culture, Media
and Sport.

Caldeiro Pedreira, M.C, Castro Zubizarreta, A. e
Havrankova, T. (2021). Moviles y pantallas
en edades tempranas: convivencia digital,
derechos de la infancia y responsabilidad
adulta. Research in Education and Learn-
ing Innovation, Archives, 26,1-17. https://
dspace.usc.es/xmlui/handle/10347/26372

Canovas, G. Garcia de Pablo, A., Olioga, A. y
Aboy, I. (2014). Menores de Edad y Co-
nectividad Movil en Espana: Tablets vy
Smartphones. Madrid. Protégeles. http://
www.diainternetsegura.es/descargas/estu-
dio_movil_smartphones_tablets_ v2c.pdf

Coll, C. (2020) Aprender y ensefnar con las TIC:
expectativas, realidad y potencialidades,
En R. Carreiro, J.C. Toscano. T. Diaz. Los
desafios de las TIC para el cambio educa-
tivo, 113-126. Madrid. OEI Santillana.

Crescenzi, L. (2013). Recepcion, usos y habitos
mediaticos de los nativos digitales en edad
preescolar. En Figueras, M.; Huertas, A.
(Eds.) Audiencias Juveniles: recepcion,
usos y hdbitos medidticos , 1-24. Barcelo-
na: Instituto de la Comunicacion. Universi-
tat Autonoma de Barcelona (InCom-UAB).

Chaudron, S (2015). Young Children (0-8) and digi-
tal technology: A qualitative exploratory study
across seven countries. London. Institute for
the Protection and Security of the Citizen.

Danet, M. (2020). Preocupaciones de los padres so-
bre el uso de dispositivos digitales por parte
de ninos en edad escolar. Journal of Child
and Family Studies, 29, 2890 -2904.https://
doi.org/10.1007/s10826-020-01760-y

Doltd, F. (2005). Psicoanalisis y Pediatria. Bue-
nos Aires. Siglo XXI.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://www.infanciacontemporanea.com/accionesdinfanciac/papersinfanciac
https://www.infanciacontemporanea.com/accionesdinfanciac/papersinfanciac
https://www.infanciacontemporanea.com/accionesdinfanciac/papersinfanciac
http://www.scielo.org.co/pdf/rlcs/v13n1/v13n1a11.pdf
http://www.scielo.org.co/pdf/rlcs/v13n1/v13n1a11.pdf
http://www.diainternetsegura.es/descargas/estudio_movil_smartphones_tablets_
http://www.diainternetsegura.es/descargas/estudio_movil_smartphones_tablets_
http://www.diainternetsegura.es/descargas/estudio_movil_smartphones_tablets_
https://doi.org/10.1007/s10826-020-01760-y
https://doi.org/10.1007/s10826-020-01760-y

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Duek, C. e Benitez Largui, S. (2018). Infancias
y tecnologias en Argentina: interacciones
y vinculos intergeneracionales. Ndmadas,
49, 121-135. https://ri.conicet.gov.ar/han-
dle/11336/95456

Espinoza Nunez, L.A e Rodriguez Zamora, R.
(2017) El uso de tecnologias como factor
del desarrollo socioafectivo en nifios y jo-
venes estudiantes en el noroeste de Mé-
xico. Revista Iberoamericana de Cien-
cias Sociales y Humanisticas, vol.6, 11

Erikson, E. (1993). Infancia y sociedad. Buenos
Aires. Lumen- Horme.

Feijoo, B. & Pavez, I. (2019). Audiovisual con-
tent with advertising intention in children’s
videos on YouTube: the case of the Soy
Luna serie. Communication & Society,
32(1), 313-332.

Franco Hernandez, S. (2021). Uso de las TIC en
el hogar durante la infancia. EDUTEC.
Reuvista electrdnica de tecnologia educati-
va, n°76, 22-35. https://doi.org/10.21556/
edutec.2021.76.2067

Galan Rodriguez, A. (2010). El apego. Mas alla
de un concepto inspirador. Revista Aso-
ciacion Espariola de Neuropsicologia. 30
(108), 581-595.

Galera, N. (2016). Co-gestion del tiempo y de las
actividades en el hogar: Una mirada so-
ciocultural y cualitativa acerca de las ruti-
nas digitales de nifos/as (3-7) de Madrid.
Papers infancia, 14, 1-30.

Garaigordobil, M. (2018). La educacién emocio-
nal en la infancia y la adolescencia. Parti-
cipacion educativa, 5(8), 105- 128.

Garmendia, M. Jiménez, E., Casado, M.A. e
Mascheroni, G. (2016). Net Children Go
Mobile: Riesgos y oportunidades en inter-
net y el uso de dispositivos mdviles entre

menores espanoles (2010-2015). Madrid:
Red.es/Universidad del Pais Vasco.

Gonzalez, C.S. (2021). Analisis de las tecnolo-
gias tangibles para la Educacion Infantil y
principales estrategias pedagodgicas. Re-
vista Electrdnica De Tecnologia Educa-
tiva, (76), 36-52 https://doi.org/10.21556/
edutec.2021.76.2085

Greever, C.J., Ahmadi, M., Sirard, J. & Alhas-
san, S. (2017). Associations among
physical activity, screen time, and sleep
in low socioeconomic status urban girls.
Preventive Medicine Reports, 5, 275-278.
DOI: 10.1016/j.pmedr.2017.01.014

Gonzalez Patino, J.e Esteban Guitar, M. (2014).
Some of the challenges and experiences
of formal education in a Mobile-Centric
Society (MSC). Digital Education Review,
25. http://revistes.ub.edu/index.php/der/
article/view/11329

Gonzalez-Patino, J. (2011). Rutinas de la infan-
cia urbana mediadas por la tecnologia: un
analisis visual. Papeles de Trabajo sobre
Cultura, Educacion y Desarrollo Humano,
7(2), 1-186.

Guersney, L. & Levine, M. (2016). Getting Smart-
es about E-Books for childrem. National
Association for the Education of Young
Children. YC Young children, 71 (2), 38-
43.

Hiniker, A., Suh, H., Cao, S., Kientz, J.A. (2016).
Rabietas en el tiempo de pantalla: como
las familias manejan las experiencias de
los medios de comunicacion en pantalla
para nifios pequenos y preescolares. En:
CHI'16. Actas de la Conferencia CHI de
2016 sobre factores humanos en siste-
mas informaticos. Nueva York, NY. 648—
660. Disponivel em: http: // dl. acm. org
/ citacion. cfm? doid = 2858036.2858278

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2067
https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2067
https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2085
https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2085
http://revistes.ub.edu/index.php/der/article/view/11329
http://revistes.ub.edu/index.php/der/article/view/11329
http:%20//%20dl.%20acm.%20org%20/%20citaci%C3%B3n.%20cfm%3F%20doid%20%3D%202858036.2858278%20
http:%20//%20dl.%20acm.%20org%20/%20citaci%C3%B3n.%20cfm%3F%20doid%20%3D%202858036.2858278%20

Hiniher, A., Lee, B., Kientz, J.A., Radesky,
J.S. (2018). Let's Play! Digital and Ana-
log Play Patterns between Preschoolers
and Parents. Proceedings of the 2018
CHI Conference on Human Factors in
Computing Systems, 1-13 https://doi.
0rg/10.1145/3173574.3174233

INTEF (2016). Uso de las tecnologias por nifios
de hasta 8 anos Un estudio cualitativo en
siete paises https://intef.es/wp-content/
uploads/2016/03/2016_0220-  Informe_
TIC_ninos_8years-INTEF.pdf

Ivory, J &Kalynaraman, S. (2007) Effects of Te-
chnological Advancement and Violent-
Content in Video Games on Player's
Feelings of Presence, Involvement, Phy-
siological Arousal and Aggression. Jour-
nal of Communication, 57, 532-555. doi:
10.1111/j.1460-2466.2007.00356.x

Janin, B. (2014). El sufrimiento psiquico en los ni-
fnos. Psicopatologia infantil y constitucion
subjetiva. Buenos Aires. Noveduc.

Kelly, V. (2016). Primera infancia frente a las pan-
tallas: de fendmeno social a asunto de es-
tado. Cuadernos Siteal. http://www.siteal.
iipe-oei.org.

Kardefelt-Winth, D. (2017). How does the time
children spend using digital technology
impact their mental well-being, social re-
lationships and physical activity? And evi-
dence-focused literatura review. UNICEF.
www.unicef-irc.org.

Konok, V., Bunford, N. e Miklési, A. (2019). As-
sociations between child mobile use and
digital parenting style in hungarian families.
Journal of Children and Media, 14-1, 91-
09. https://www.tandfonline.com/doi/full/10
.1080/17482798.2019.1684332

Knobel Freud, J. (2013). E/ reto de ser padres.
Barcelona. Ediciones B.

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Linn, S., Almon, J. & Levin, D. (2012). Ante el dile-
ma de la pantalla: Los nifios pequenios, la
tecnologia y la educacion temprana. New
York. Alianza para La Infancia. https://fair-
playforkids.org/wpcontent/uploads/archi-
ve/ScreenDilemma_SP.pdf

Livingstone, S., Haddon, L., Gérzig, A., & Ola-
fsson, K. (2011). Risks and safety on
the internet: The perspective of Europe-
an children. Full findings. EU Kids Online
Network, London, UK. http://eprints.Ise.
ac.uk/33731/

Malo Cerrato, S. e Figuer Ramirez, C. (2010).
Infancia, adolescencia y tecnologias de
la informacion y la comunicacion (TICs)
en perspectiva psicosocial. Intervencion
Psicosocial, 19(1), 5-8. doi: 10.5093/in-
2010v19nlal

Marsh, J., Plowman, L., Yamada-Rice, D., Bishop,
J., Lahmar, J., & Scott, F. (2018). Play
and creativity in young children’s use of
apps. British Journal of Educational Tech-
nology, 49(5). doi:10.1111/bjet. 12622

Marrone, M. (2009). La Teoria del apego, un enfo-
gue actual. Barcelona. Psimatica. Matsu-
moto, M., Aliagas, C., Morgade, M., Corre-
ro, C., Galera, N., Roncero, C. &

Poveda, D. (2016). Young children and digital
technology: A qualitative exploratory study.
National report: Spain. https://repositorio.
uam.es/handle/10486/669336

Merino, L. (2011). La cotidianeidad tecnoldgica
de la generacion digital. Revista Vasca de
Sociologia y Ciencia Politica, 50, 97-108.

Mesch, G.S. (2020). Relaciones reales y virtuales.
Educacion e Infancia en el s.XXI. El bien-
estar emocional en la era digital, 104-114.

Mitjans Martinez, A. (2013). Aprendizaje creativo:
desafios para la practica pedagogica. Re-
vista en Ciencias Sociales, 11, 311-341.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.1145/3173574.3174233
https://doi.org/10.1145/3173574.3174233
https://intef.es/wp-content/uploads/2016/03/2016_0220-%20Informe_TIC_ninos_8years-INTEF.pdf
https://intef.es/wp-content/uploads/2016/03/2016_0220-%20Informe_TIC_ninos_8years-INTEF.pdf
https://intef.es/wp-content/uploads/2016/03/2016_0220-%20Informe_TIC_ninos_8years-INTEF.pdf
http://www.siteal.iipe-oei.org
http://www.siteal.iipe-oei.org
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/17482798.2019.1684332
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/17482798.2019.1684332
https://fairplayforkids.org/wpcontent/uploads/archive/ScreenDilemma_SP.pdf
https://fairplayforkids.org/wpcontent/uploads/archive/ScreenDilemma_SP.pdf
https://fairplayforkids.org/wpcontent/uploads/archive/ScreenDilemma_SP.pdf
http://eprints.lse.ac.uk/33731/
http://eprints.lse.ac.uk/33731/
https://repositorio.uam.es/handle/10486/669336
https://repositorio.uam.es/handle/10486/669336

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Morgade, M., Poveda, D. e Gonzalez-Patifo, J.
(2014). Del hogar a la ciudad como camino
de ida y vuelta en el desarrollo de la iden-
tidad: el caso de las rutinas de la infancia
urbana de clase media/alta en Madrid.
Educacdo & Sociedade, 35(128), 761-780.

Molero Mares, R.J., Sospedra Aguado, R.,
Sabater Barrocal, Y. e Pla Molero, L.R

(2011). La importancia de las experien-
cias tempranas de cuidado afectivo vy
responsable en los menores. Internation-
al Journal of Developmental and Educa-
tional Psychology INFAD Revista de Psi-
cologia, 1-(11), 511-520.

Mora, F. (2013). Neuroeducacion: solo se puede
aprender aquello que se ama. Madrid.
Alianza.

Moriya, K., lio, T., Shingai, Y., Morita, T., Ku-
sunoki, F., Inagaki, S., Mizoguchi, H.
(2021). Playing with invisible animals: An
interactive system of floor-projected foot-
prints to encourage children’s imagina-
tion. International Journal of Child-Com-
puter Interaction. www.sciencedirect.com/
science/article/pii/S2212868921000945

Mufoz Martin, F. (2005). Su majestad el nifio. Co-
noce y estimula su desarrollo psicologico
de 0 a 12 afios. Madrid: Edaf. Mufioz, O.
(2014). La era de la nifiez digital: la antite-
sis como propuesta. Rayuela, 10,246-251.
Disponivel em: http://revistarayuela.edni-
ca.org.mx/sites/default/files/246-251.pdf

NAEYC. (2017). Early Childhood Program Stan-
dards and Accreditation Criteria & Guid-
ance for Assessment. National Associa-
tion for the Education of Young Children.
http://www.naeyc.org/

Nacher, V., Jaen, J., Navarro, E., Catala, A., Gon-
zalez, P. (2015). Multi-touch gestures for
pre-kindergarten children. Human-Com-
puter Studies, 73, 37-51. http://dx.doi.
0rg/10.1016/).ijhcs.2014.08.004

Neumann, M.& Neumann, D. (2017). The use of
touch-screen tablets at home and pre- school
to foster emergent literacy. Journal of Early
Childhood Literacy, 17(2),203-220.

Nijssen, S., Miller, B., Bosse, T. e Paulus, M.
(2021). You robot? The role of anthropo-
morhic emotion attribution in children’s
sharring with a roboth. International Journal
of Child-Computer Interaction https://doi.
org/10.1016/}.ijcci.2021.100319

Nogueira Pérez, M.A e Ceinos Sanz, C. (2015).
Influencia de la Tablet en el desarrolloinfan-
til. Perspectivas y recomendaciones a tener
en cuenta en la orientacion familiar. Ten-
dencias Pedagdgicas, 26, 33-50.

Nunez Partido, J.P e Jodar, R. (2009) Ninos ciber-
néticos. En A. S. Adroher & F. Vidal (Eds).
Nuevos desafios sociales, nuevas respues-
tas juridicas, 291-304. Madrid. Universidad
Pontificia Comillas.

OCDE. (2020). Educacion e infancia en el siglo
XXI: bienestar emocional en la era digital.
https://doi.org/10.1787/b7f33425-en

OMS (2019). Plan de accién mundial sobre acti-
vidad fisica: personas mas activas para un
mundo mas sano. https://apps.who.int/iris/
handle/10665/327897

Palacios, J. Cubero, R. Luque, A. e Mora, J.
(2009). Desarrollo fisico y psicomotor des-
pués de los 2 anos. En J. Palacios, A. Mar-
chesi, y C. Coll. Desarrollo psicolégico y
Educacion. |, Psicologia Evolutiva, 179-200.
Madrid: Alianza.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212868921000945
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S2212868921000945
http://www.naeyc.org/
http://dx.doi.org/10.1016/j.ijhcs.2014.08.004
http://dx.doi.org/10.1016/j.ijhcs.2014.08.004
https://doi.org/10.1016/j.ijcci.2021.100319
https://doi.org/10.1016/j.ijcci.2021.100319
https://doi.org/10.1787/b7f33425-en
https://apps.who.int/iris/handle/10665/327897
https://apps.who.int/iris/handle/10665/327897

Patchan, M.& Puranik, C. (2016). Using tablet
computers to teach preschool children to
write letters: Exploring the impact of extrinsic
and intrinsic feedback. Computers & Educa-
tion,102, 128-137.Palacios, Gonzalez y Pa-
dilla, (2009) Conocimiento social y desarrollo
de normas y valores entre los dos y los seis
anos, En J. Palacios, A. Marchesi y C. Call.
Desarrollo psicoldgico y Educacion |, Psicolo-
gia Evolutiva, 283-304 Madrid. Alianza.

Pavez Soto, I. (2012). Sociologia de la infancia:
las nifas y los ninos como actores sociales.
Revista de Sociologia, (27), 81-102. www.
observatoriodelainfancia.es/oia/esp/docu-
mentos_ficha.aspx?id=4081

Pitillas, C. e Berastegui, A. (2018). Primera Alian-
za. Fortalecer y reparar los vinculos tempra-
nos. Barcelona: Gedisa.

Prensky, M. (2001). Digital Natives, Digi-
tal Immigrants. On the Horizon, 9(5),
1-6. www.emerald.com/insight/content/
doi/10.1108/10748120110424816/full/html

Price, S., Jewitt, C. e Crescenzi, L. (2015). The
role of iPads in pre-school children's Mark
making development. Computers & Educa-
tion, 87, 113-141.

Przybylski, A., & Weinstein, N. (2017). A large-
scale test of the Goldilocks Hypothesis.
Psychologi-cal Science, 28(2), 204-215.
doi:10.1177/0956797616678438 Reid
Chassiakos, Y., Jenny Radesky, J., Chris-
takis, D., Megan A. Moreno, M.A.,

Corinn Cross, C. (2016). Council on Communica-
tions and media consejo de comunicaciones
y medios Children and Adolescents and Dig-
ital Media. Pediatrics, 138 (5),2016-2593.
DOl:https://doi.org/10.1542/peds.2016-2593

Rodriguez Pascual, I. (2006). Infancia y nuevas
tecnologias: un analisis del discurso sobre la
sociedad de la informacion y los nifos. Poli-
tica y Sociedad, vol. 4, 1, 139-157.

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Rogoff, B. (2003). The cultural nature of human de-
velopment. New York. Oxford University Press.

Ruiz, J.C. (2020). El arte de pensar para nifos.
Espana. Toromitico.

Sameroff, A. (2009). The Transactional Model of
Development: How Children and Contexts
Shape Each Other. Washington, DC: Ameri-
can Psychological Association.

Sanchez-Teruel, D. e Robles-Bello, M2 A
(2016). Riesgos y potencialidades de la era
digital para la infancia y la adolescencia.
Revista Educacion y Humanismo, 18(31),
186-204.  http://dx.doi.org/10.17081/edu-
hum.18.31.1374

Santrock, J.W. (2003). Infancia. Psicologia del de-
sarrollo. Madrid. McGraw Hill.

SEPEAP. (2015). Recomendaciones sobre el con-
sumo de television y ocio digital en menores
de la Sociedad Espanola de Pediatria Ex-
trahospitalaria y Atencién Primaria. https://
sepeap.org/no-se-recomienda-el-uso-de-
pantallas-a-menores-de-18-meses/

Siddiqi, A., Irwin, L.G. & Hertzman, C (2007).
The Total Environment Assessment Model
of Early Child Development. Informe Pro-
batorio para la Comision sobre los Determi-
nantes Sociales de la Salud. Organizacion
Mundial de la Salud.

Spitz, R. (1990). La premiere année de la vie
de I'enfant. Paris. P.U.F Sierra Garcia, P.
Moya Arroyo, J. (2012). El apego en la es-
cuela infantil: algunas claves de deteccion
e intervencion. Revista de Psicologia Edu-
cativa, 18, 2, 18-191.

Tisseron, S., Missonnier, S. & Stora, M. (2009).
L'enfant au risque du virtual. Questions
de communication, 15, 504-506. https://
doi.org/10.4000/questionsdecommunica-
tion.1234

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://www.observatoriodelainfancia.es/oia/esp/documentos_ficha.aspx%3Fid%3D4081
https://www.observatoriodelainfancia.es/oia/esp/documentos_ficha.aspx%3Fid%3D4081
https://www.observatoriodelainfancia.es/oia/esp/documentos_ficha.aspx%3Fid%3D4081
https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/10748120110424816/full/html
https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/10748120110424816/full/html
https://doi.org/10.1542/peds.2016-2593
http://dx.doi.org/10.17081/eduhum.18.31.1374
http://dx.doi.org/10.17081/eduhum.18.31.1374
https://doi.org/10.4000/questionsdecommunication.1234
https://doi.org/10.4000/questionsdecommunication.1234
https://doi.org/10.4000/questionsdecommunication.1234

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Thelen, E. (2000). Infancy: Perception and motor
development. InA. Kazdin (Ed.) Encyclope-
dia of psychology. Washington, DC, & New
York. American Psychological Associaton
and Oxford University Press. Torres, P., Ul-
rich, P., Cucuiat, V., Cukurova, M., Fercovic
De la Presa, M., Luckin,

R., Carr, A., et al. (2021). A systematic review
of physical—-digital play technology and
developmentally relevant child behaviour.
International Journal of Child-Computer
Interaction, 30 https://doi.org/10.1016/j.ijc-
€i.2021.100323

Trianes Torres, M2V. e Infante Canete, L.
(2007). Intervencion temprana en la com-
petencia emocional. En A. Gomez Artiga, P.
Viguer Segui y M2.J. Cantero Lépez. Inter-
vencion Temprana. Desarrollo éptimo de O
a 6 anos, 155-170. Madrid. Piramide.

Turkle, S. (2017). Alone together: Why we ex-
pect more from technology and less from
each other. Hachette UK.

UNESCO (2019). Behind the numbers: Ending
school violence and bullying. https://unes-
doc.unesco.org/ark:/48223/pf0000366483

UNICEF (2017) Ninos en un mundo digital
UNICEF. (2017). The State of the World's
Children 2017: Children in a Digital
World. UNICEF. https://www.unicef.org/
media/48611/file

UNICEF (2012). Desarrollo emocional. Clave
para la primera infancia. Argentina. Fun-
dacion  Kaleidos.http://fundacionkaleidos.
org/wp-content/uploads/2018/11/Desarro-
llo_emocional_0a3_simples.pdf.

Vail, K. (2003). Los ordenadores en la edad tem-
prana. Debate sobre las posiciones encon-
tfradas acerca de la conveniencia del uso
temprano del computador en grados  in-
feriores a 3° primaria. http://eduteka.icesi.
edu.co/articulos/EdadTemprana

Vygotsky, L.S. (1995). Historia del desarrollo de
las funciones psicoldgicas superiores.
Cientifico-técnica.

Winnicott, D.W. (1995). La familia y el desarro-
llo del individuo. Buenos Aires. Horme.
Yankelevich, A. (2011). Psicoanalisis en
tiempos de 140 caracteres. Impacto de la
tecnologia en el psiquismo y la practica
psicoanalitica. Psicoandlisis -Vol. XXXIII -
2, 369-376.

Yogman, M, Garner, A, Hutchinson, J. (2018).
Committee on Psychosocial Aspects of
Child and Familiy Healh, AAP Council on
Communications and Media. Pediatrics.;
76(9-10), 132-134

Zabarain, S., Quintero, L. e Rita, A. (2015). Lo-
gros del yo durante el desarrollo psicoafec-
tivo en la etapa de latencia. Revista Virtual
de Ciencias Sociales y humanas Psicoes-
pacios, 9 (14), 129-160. http://revistas.
iue.edu.co/index.php/Psicoespacios

Zero To Three (2001). Clasificacion diagndstica:
0-3. Barcelona. Paidos.

. Papel das familias, escolas
CAPITULO i B
e professores nas interagoes
entre tecnologia digital e

a Primeira Infancia e seus

possiveis efeitos

Albert-Monrds, E. e Gallardo-Fernandez, I. M.
(2018). Dialogar con emocion en Educa-
cion Infantil (Capitulo 13. Pags. 150-167).
En A. S. Jiménez Hernandez, G. Ordaz
Olais, O. Ghannami, M. I. Iglesias Villa-
ran, M. Climent Lépez y M. A. Conde del
Rio (Coord.), Cultura de Paz y buen trato
a la Infancia. Huelva: Consejo Indepen-
diente de Proteccion de la Infancia (CIPI).

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.1016/j.ijcci.2021.100323
https://doi.org/10.1016/j.ijcci.2021.100323
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000366483
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000366483
http://
http://fundacionkaleidos.org/wp-content/uploads/2018/11/Desarrollo_emocional_0a3_simples.pdf
http://fundacionkaleidos.org/wp-content/uploads/2018/11/Desarrollo_emocional_0a3_simples.pdf
http://fundacionkaleidos.org/wp-content/uploads/2018/11/Desarrollo_emocional_0a3_simples.pdf
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/EdadTemprana
http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/EdadTemprana
http://revistas.iue.edu.co/index.php/Psicoespacios
http://revistas.iue.edu.co/index.php/Psicoespacios

Alvarez, A. (1990). Disefio cultural: una aproxima-
cion ecoldgica a la educacion desde un
paradigma historico-cultural. Infancia y
Aprendizaje, 51-62, 41-77.

Area, M. (2006). Veinte afnos de politicas
institucionales para incorporar las tecnologias
de la informacién y comunicacion al
sistema escolar. En J. M. Sancho (coord.),
Tecnologias para transformar la educacion
(pp. 199-232). AKAL/UIA.

Area, M. (2017). La metamorfosis digital del
material didactico tras el paréntesis
Gutenberg. RELATEC, 16(2), 13-28. doi:
10.17398/1695-288X.16.2.13

Area, M., Santana, P. J. e Sanabria, A. L. (2020).
La transformacion digital de los centros
escolares. Obstaculos y resistencias.
Digital Education Review, 37, 15-31.
https://revistes.ub.edu/index.php/der/
article/view/30558/pdf

Arribas, J. M. (2008). Lasrelacionesinterpersonales
y la mejora de la convivencia. En Ministerio
de Educacion, Politica Social y Deporte,
Educacion emocional y convivencia en el
aula (pp. 115-142). Madrid: MEC.

Ballesta, J. e Cerezo, M. C. (2011). Familia y
escuela ante la incorporacion de las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion. Educacion XXI, 14(2),
133-156.  https://revistas.uned.es/index.
php/educacionXX1/article/view/248

Barreto, F. B., Sanchez de Miguel, M., Ibarluzea,
J., Andiarena, A. e Arranz, E. (2017).
Family context and cognitive development
in early childhood: A longitudinal study.
Intelligence, 65, 11-22. https://www.
sciencedirect.com/science/article/pii/
S0160289616303014?via%3Dihub

Bauman, Z. (2007). Modernidad liquida. México:
Fondo de cultura econémica.

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Beck, U. (1998). La sociedad del riesgo. Hacia
una nueva modernidad. Barcelona: Paidos
Ibérica.

Booth, T., Ainscow, M. e Kingston, D. (20086).
Index para la Inclusion: Desarrollo del
juego, el aprendizaje y la participacion en
Educacion Infantil. Salamanca: INICO.

Bowlby, J. (1962). El vinculo afectivo. Buenos
Aires: Paidos.

Brito, R. & Dias, P. (2016). La tecnologia digital,
aprendizaje y educacion; practicas vy
percepciones de ninos menores de 8 anos
y sus padres. ENSAYOS, Revista de la
Facultad de Educacion de Albacete, 31(2),
23-40.

Bronfenbrenner, U. (1985). Contextos de crianza y
desarrollo del nifo. Problemas y prospectiva.
Infancia y Aprendizaje, 29, 45-55.

Bronfenbrenner, U. (1987). La ecologia del
desarrollo humano. Barcelona: Paidos.

Bruner, J. (2003). La educacion puerta de cultura.
Madrid: Visor.

Burris, J. (2019). Syncing with families: Using
technology in early childhood programs.
American Journal of Education and
Learning, 4(2), 302-313.

Concha-Diaz, V., Jornet, J. M. e Bakieva, M.
(2021). La formacion inicial de docentes
de Educacion Infantil en América Latina
y El Caribe y su relacion con el Valor
Social Objetivo de la Educacion. Revista
mexicana de investigacion educativa,
26(89), 369-394.

Connell, S., Lauricella, A. e Wartella, E. (2015).
Parental co-use of media technology with
their young children in the USA. Journal
of Children and Media, 9(1), 5-21. doi:
10.1080/17482798.2015.997440

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.17398/1695-288X.16.2.13
https://revistes.ub.edu/index.php/der/article/view/30558/pdf
https://revistes.ub.edu/index.php/der/article/view/30558/pdf
https://revistas.uned.es/index.php/educacionXX1/article/view/248
https://revistas.uned.es/index.php/educacionXX1/article/view/248
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0160289616303014%3Fvia%253Dihub
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0160289616303014%3Fvia%253Dihub
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0160289616303014%3Fvia%253Dihub
https://doi.org/10.1080/17482798.2015.997440
https://doi.org/10.1080/17482798.2015.997440

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Consejo de Europa. (2006). Recomendacion del
Comité de Ministros a los Estados Miembros
sobre Politicas de Apoyo a la Parentalidad
Positiva.

Digoén, P. e Amorin F. (en prensa). Apps educa-
tivas para el publico infantil: juegos para el
entretenimiento o recursos educativos. Re-
vista Colombiana de Educacion.

Donohue, C. (2003). Technology in early child-
hood education. Child Care Information Ex-
change, 154, 17-22.

Duran, S. (2021). Tecnologias para la ensefanza
y el aprendizaje del alumnado con Trastor-
no del Espectro Autista: una revision sis-
tematica. Innoeduca, 7(1), 107-121. doi:
10.24310/innoeduca.2021.v7i1.9771

Durkheim, E. (2003). Educacion y Sociologia. Ma-
drid: Peninsula.

Edwards, D. e Mercer, N. (1988). El conocimiento
compartido. Barcelona: Paidos.

Fernandez-Leiva, A. e Luque, E. (2020). / Libro
Blanco espanol de la 1+D+i y Ciencia en
videojuegos. Catedra estratégica de video-
juegos, gamificacion y juegos serios de la
Universidad de Malaga junto a la Red Es-
panola de Excelencia de I+D+i y Ciencia
en videojuegos.

Fernandez-Freire, L., Martinez-Gonzalez, R. e
Rodriguez-Ruiz, B. (2020). Estudio explo-
ratorio sobre la percepcion del profesorado
acerca de la participacion de las madres en
los centros escolares de Educacion Infantil
y Primaria. Pedagogia Social. Revista In-
teruniversitaria, 36, 111-123. DOI: 10.7179/
PSRI_2020.36.07

Flecha, R. (2008). Comunidades locales en una
época globalizada. En J. L. Ardstegui, e J.
B. Martinez Rodriguez, Globalizacion, pos-
modernidad y educacion. La calidad como

coartada neoliberal (pp. 167-183). Madrid:
Akal.

Fleer, M. (2014). The demands and motives af-
forded through digital play in early childhood
activity settings. Learning, Culture and So-
cial Interaction, 3, 202- 209.

Franco, S. (2021). Uso de las TIC en el hogar du-
rante la Primera Infancia. Edutec, 76, 22-35.
doi: 10.21556/edutec.2021.76.2067

Freire, P. (2005). Pedagogia de la Esperanza.
Mexico: Siglo XXI.

Gabarda, V., Marin, D. e Romero, M. M. (2021).
Evaluacion de recursos digitales para pobla-
cion infantil. EDMETIC, 10(1), 135-153.

Gabarda, V., Rodriguez, N. e Gonzalez, C.
(2021). Los materiales didacticos digitales
en educacion infantil: analisis de reposito-
rios institucionales. RIE, 85(1), 61-79. doi:
10.35362/rie8514069

Gallego, J. (2010). Educacion Infantil. Malaga: Aljibe.

Giddens, A. (1993). Consecuencias de la moder-
nidad. Madrid: Alianza Editorial.

Gimeno, J. (1999). La educacion obligatoria. Su
sentido educativo y social. Madrid: Morata.

Gimeno, J. (2005). La educacidn que aun es posi-
ble. Madrid: Morata.

Gonzalez-Fernandez, N., Ramirez, A. e Aguaded,
I. (2019). Alfabetizacion mediatica en es-
cenarios familiares. Diagndstico, necesi-
dades y propuesta. Education in the Knowl-
edge Society, 20, 1-13. doi: 10.14201/
eks2019_20_all

Grané, M. (2021). Mediacion digital parental. ¢Es
necesaria una educacion digital en la prime-
ra infancia? Edutec. Revista Electronica de
Tecnologia Educativa, 76, 7-21. https://doi.
org/10.21556/edutec.2021.76.2037

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.24310/innoeduca.2021.v7i1.9771
https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2067
https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2067
https://doi/
https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2037
https://doi.org/10.21556/edutec.2021.76.2037

Hampden-Thompson, G. e Galindo, C. (2017).
School-family relationships, school satisfac-
tion and the academic achievement of young
people. Educational Review, 69(2), 248-265.
doi: 10.1080/00131911.2016.1207613

Hargreaves, A. (1996). Profesorado, cultura y
postmodernidad. Madrid: Morata.

Hoyuelos, A. e Riera, M. A. (2015). Complejidad
y relaciones en educacion infantil. Madrid:
Octaedro.

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacion del Profesorado (INTEF, 2017).

Marco comun de competencia digital docente.

Jaussi, M. L. e Luna, F. (2002). Tema del mes:
Experiencias de éxito. Cuadernos de Peda-
gogia, 316, 40-41.

Jurado, F. (2016). ¢,Curriculo agregado o curriculo
integrado? Revista Ruta Maestra, 15, 35-39.

Kucirnova, N. & Sakr, M. (2015). Child- father
creative text- making at home with crayons,
iPad collage and PC. Thinking Skills and
Creativity, 17, 59- 63.

Levy, R. & Kucirkova, N. (2017) New technologies
in the primary and early years classroom. In
J. Moyles, J. Georgeson and J. Payler (eds)
(2017) Beginning Teaching, Beginning Learning:
in Early Years and Primary Education (5e). Lon-
don: Open University Press/McGraw Hill.

Livingstone, S. (2007). Strategies of parental reg-
ulation in the media- rich home. Computers
in Human Behavior, 23, 920- 941.

Lomas, C. (1996). La comunicacion en el aula.
Signos. Teoria y Prdctica de la Educacion,
17,11-18.

Lopez-Castro, L., Nuinez, J. N. e Cambeiro, M.
C. (2018). Mediacion parental del uso de
Internet: Una estrategia educativa para mi-
nimizar los riesgos de la infancia. XXXI Se-
minario Interuniversitario (pp. 59-68).

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Loépez-Goémez, S., Martin-Gomez, S. e Vidal-Es-
teve, M. I. (2021). Analisis de aplicaciones
moviles dirigidas a la infancia: caracteristi-
cas técnicas, pedagogicas, de diseno y con-
tenido. RIE, 85(1), 81-100. doi: 10.35362/
re8514013

Loépez Melero, M. (2012). Diversas miradas: de-
mocracia del amor. RIFOP, 74, 17-52.

Loughlin, C. e Suina, J. (1990). E/ ambiente de
aprendizaje. Madrid: Morata.

Macias, A., Pena, Y. e Bernal, D. (2021). Un terri-
torio que le habla a la escuela. La experien-
cia de la Expedicion Educativa en Neiva. Te-
rritorios, 44, 1-24. https://revistas.urosario.
edu.co/xml/357/35767959006/html/index.
html

Malaguzzi, L. (2011). La Educacion Infantil en Re-
ggio Emilia. Octaedro.

Marina, J. A. (2004). Aprender a vivir. Barcelona: Ariel.

Martinez, C. M. e Alvarez-Alvarez, E. (2021). Im-
pacto de la crisis del coronavirus en el acce-
S0 a los recursos educativos y de apoyo a
familias con hijos con discapacidad. En Ha-
cia un modelo de investigacion sostenible en
educacion (p. 124). Dykinson.

Maturana, H. (2002). Transformacion en la convi-
vencia. Santiago de Chile: Dolmen.

Melich, J. C. e Colom, A. J. (1994). Después de la
modernidad. Nuevas filosofias de la educa-
cién. Barcelona-Buenos Aires-México: Edi-
ciones Paidos.

Mercer, N. (1997). La construccion guiada del co-
nocimiento: el habla de profesores y alum-
nos. Barcelona: Paidds.

Mesch, G. S. (2009). Parental mediation, online
activities, and cyberbullying. CyberPsy-
chology & Behavior, 12(4), 387-393.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.1080/00131911.2016.1207613
https://doi/
https://doi.org/10.1080/00131911.2016.1207613
https://doi.org/10.35362/rie8514013
https://doi.org/10.35362/rie8514013
https://revistas.urosario.edu.co/xml/357/35767959006/html/index.html
https://revistas.urosario.edu.co/xml/357/35767959006/html/index.html
https://revistas.urosario.edu.co/xml/357/35767959006/html/index.html

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Molina, M. M. e Tobos, M. E. (2021). Las TIC en la
investigacion de las Licenciaturas en Edu-
cacion Infantil en Colombia: Un Estado del
Arte de la ultima década. Emerging Trends
in Education, 3(6), 51-69. doi: 10.19136/
etie.a3n6.4102

Morin, E. (2001). Los siete saberes necesarios para
la educacion del futuro. Barcelona: Paidds.

Morin, E. (2020). Cambiemos de via. Lecciones de
la Pandemia. Barcelona: Paidos

Musitu, G., Buelga, S., Lila, M. e Cava, M. J. (2001).
Familia y Adolescencia. Madrid: Sintesis.

Ortega, R. (1992). El juego infantil y la construc-
cidn social del conocimiento. Sevilla: Alfar.

Palacios, J. (2013). Desarrollo del yo. En F. Lopez,
|. Etxebarria, M. J. Fuentes, & M. J. Ortiz,
Desarrollo afectivo y social (pp. 231-246).
Madrid: Piramide.

Palou, S. (2010). Sentir y crecer. El crecimiento
emocional en la infancia. Barcelona: Grao.

Parada, A., Lépez, S. e Rodriguez, A. (en pren-
sa). Andlisis y comparativa de las opinio-
nes que sobre los MDD tienen las familias
y el profesorado de infantil de Galicia.

Pastor, E. (1998). La problemadtica de la ensefnan-
za en los adolescentes. Ponencia presen-
tada al VIII Congreso INFAD, Pamplona.

Peirats, J., Marin, D., Granados, J. e Morote, D.
(2018). Competencia digital en los planes
de estudios de universidades publicas
espanolas. REDU, 16(1), 175-191. doi:
10.4995/redu.2018.8935

Pérez Gomez, A. (2012). Educarse en la era digi-
tal: la escuela educativa. Madrid: Morata.

Piaget, J. (2007). El nacimiento de la inteligencia
en el nifio. Barcelona: Critica.

Pinto-Santos, A. R., Pérez, A. e Darder, A. (2020).
Autopercepcion de la Competencia Digital
Docente en la formacion inicial del profe-
sorado de Educacion Infantil. Revista ES-
PACIOS, 41(18), 1-16.

Plowman, L., McPake, J. & Stephen, C. (2008).
Just picking it up? Young children learming
with technology at home. Cambridge Jour-
nal of Education, 38, 303- 319.

Pozo, S., Lopez, J., Fernandez, M. e Lépez, J.A.
(2020). Analisis correlacional de los facto-
res incidentes en el nivel de competencia
digital del profesorado. REIFOP, 23(1),
143-159. doi: 10.6018/reifop.396741

Rapley, T. (2014). Los andlisis de conversacion,
de discurso y de documentos en Investiga-
cion Cualitativa. Madrid: Morata.

Reimer, E. (1981). La escuela ha muerto: alternati-
vas en materia de educacion. Guadarrama.

Saint Exupéry, A. (2010). El principito. Madrid:
Alianza Editorial.

Salinas, J. (2020). Educacion en tiempos de pan-
demia: tecnologias digitales en la mejora
de los procesos educativos. Innovaciones
Educativas, 22, 17-21. doi: https://doi.
org/10.22458/ie.v22iEspecial.3173

San Nicolas, M.B. e Bethencourt, A. (2019).
Visiones del profesorado de educacion
primaria sobre la creacion y uso de ma-
teriales diddcticos digitales en las aulas.
ReiDoCrea, 8(2), 103-114. doi: 10.30827/
Digibug.58488

Sanchez, C. (2021). Desafios de la movilidad elec-
tronica en entornos escolares de la educa-
cion infantil. Revista Electronica Educare,
25(2), 1-17. doi: 10.15359/ree.25-2.27

Schaffer, H.R. (1989). Interaccion y socializacion.
Madrid: Visor.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://doi.org/10.19136/etie.a3n6.4102
https://doi.org/10.19136/etie.a3n6.4102
https://doi.org/10.6018/reifop.396741
https://doi.org/10.22458/ie.v22iEspecial.3173
https://doi.org/10.22458/ie.v22iEspecial.3173
http://dx.doi.org/10.30827/Digibug.58488
http://dx.doi.org/10.30827/Digibug.58488

Tarraga, R. e Tarin, J. (2013). Escuela inclusiva:
controversias en torno a discursos, politi-
cas y actitudes. Barcelona: Octaedro.

Tizio, H. (1995). Las leyes del universo infantil. En
VV. AA. Psicoandlisis y Escuela Infantil.
Barcelona: Institut Municipal d’Educacio.

UNESCO (1990). Declaracion Mundial de Edu-
cacion para Todos. Jomtiem. Recuperado
de https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/
pf0000127583_spa

UNESCO (2005). Guidelines for Inclusion. Ensuring
Access to Education for All. Paris: UNES-
CO. Disponivel em: http://unesdoc.unesco.
org/images/0014/001402/140224e.pdf

UNESCO (2017). Herramientas de Formacion para
el Desarrollo Curricular. Aprendizaje Perso-
nalizado. Disponivel em: https://unesdoc.
unesco.org/ark:/48223/pf0000250057_spa

Urrdtia, G., & Bonfill, X. (2010). Declaracion PRIS-
MA: una propuesta para mejorar la publi-
cacion de revisiones sistematicas y metaa-
nalisis. Medicina clinica, 135(11), 507-511.

Van Manen, M. (2004). El tono en la ensefianza. El
significado de la sensibilidad pedagdgica.
Barcelona: Paidos.

Vicente-Fernandez, P., Vinader-Segura, R. e Pue-
bla-Martinez, B. (2020). Padres ante el
desafio educativo en situacion de confina-
miento: analisis comparativo entre Educa-
cion Infantil y Educacion Primaria. Revista
de Estilos de Aprendizaje, 13, 56-67.

Vidal, M. I., Lopez, M., Marin, D. e Peirats, J.
(2018). Revision y analisis de investiga-
cion publicada sobre intervencion gamifi-
cada en discapacidad intelectual. Etic@
net, 18(2), 274-297. doi: 10.30827/etica-
net.v18i2.11892

Vigotsky, L. S. (1979). Pensamiento y lenguaje.
México: Ediciones Quinto.

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Wartella, E., Rideout, V., Lauricella, A. e Conne-
I, S. (2013). Parenting in the age of digital
technology: A national survey. Center on
Media and Human Development, School of
Communication, Northwestern University.

Wells, G. (2001). Indagacion dialdgica. Hacia una
teoria y una prdctica socioculturales de la
educacion. Barcelona: Paidos.

Wild, R. (2007). Aprender a vivir con nifios: ser
para educar. Barcelona: Herder.

Yuste, R., Esnaola, G. e Anso, M. B. (2017). Bue-
nas prdcticas de ensefianza con juegos
digitales. V Congreso Internacional de Vi-
deojuegos y Educacion (CIVE'17). Santa
Cruz de TenERIFE.

Politicas e programas sobre
tecnologia e digitalizacado na

CAPITULO

Primeira Infancia: modelos,
avancos e resultados

Consejo Federal de Educacion. Protocolo marco y
lineamientos federales para el nivel inicial.
Resolucion CFE N° 376/20. Obtido em 22 de
fevereiro de 2022 em https://www.argentina.
gob.ar/sites/default/files/res_376_anexo_i_
inicial_if-2020-75667793-apn-sgcfeme.pdf

Constitucion de la Republica de Ecuador. (2008).
Art. 28 de 13 de julho de 2011

Decreto Supremo N° 010-2016-MIDIS/2016. Li-
neamientos “Primero la Infancia” en el
marco de la Politica de Desarrollo de In-
clusion Social y Resolucion N° 413/2013.

Inegi (2019). Censo Nacional de Transparencia,
Acceso a la Informacién Publica y Protec-
cion de Datos Personales Estatal. https://
www.inegi.org.mx/programas/cntaippd-
pe/2019/

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL. UMA VISAO IBERO-AMERICANA


http://www.unesco.org/education/pdf/JOMTIE_S.PDF
http://unesdoc.unesco.org/images/0014/001402/140224e.pdf
http://unesdoc.unesco.org/images/0014/001402/140224e.pdf
https://doi.org/10.30827/eticanet.v18i2.11892
https://doi.org/10.30827/eticanet.v18i2.11892
https://www.argentina.gob.ar/sites/default/files/res_376_anexo_i_inicial_if-2020-75667793-apn-sgcfeme.pdf
https://www.argentina.gob.ar/sites/default/files/res_376_anexo_i_inicial_if-2020-75667793-apn-sgcfeme.pdf
https://www.argentina.gob.ar/sites/default/files/res_376_anexo_i_inicial_if-2020-75667793-apn-sgcfeme.pdf
https://www.inegi.org.mx/programas/cntaippdpe/2019/
https://www.inegi.org.mx/programas/cntaippdpe/2019/
https://www.inegi.org.mx/programas/cntaippdpe/2019/

REFERENCIAS BIBIOGRAFICAS

Lei Geral de Educacao do Peru (Ley 28044).

Lei Organica 2/2006, de 3 de maio, de Educacgao
(LOE). BOE de 4 de maio.

Lei Organica 3/2020, de 29 de dezembro, pela
qual se modifica a Lei Organica 2/2006,
de 3 de maio, de Educacao (LOMLOE).
BOE de 30 de dezembro. Medidas CO-

CAPITULO

Experiéncias relevantes:
algumas respostas as ne-
cessidades educacionais da
Primeira Infancia em tempos
de pandemia e convivéncia
com a COVID-19

Gutierrez-Moreno, A. (2020). Educacion en tiem-

VID-19 (2021-2022). Cuidado y bienes-
tar de alumnado, profesorado y familias.
https://www.educacionyfp.gob.es/desta-
cados/covid19/cuidado-y-bienestar/cur-
$0-2021-2022.html

Orientaciones para el desarrollo del ano esco-
lar en instituciones educativas y progra-
mas educativos de la educacion basica.

(2021).https://repositorio.minedu.gob.
pe/handle/20.500.12799/7188#:.~:tex-
t=El%20documento%20normativo%20
“Orientaciones%?20para,del%20servi-
cio%20educativo%20durante%20el

PRODEP. Programa para el Desarrollo Pro-
fesional Docente, para el Tipo Superior
S247. https://dgesui.ses.sep.gob.mx/
programas/programa-para-el-desarro-
llo-profesional- docente-para-el-tipo-su-
perior-s247-prodep

pos de crisis sanitaria: pandemia y educa-
cion. Praxis 16(1), 7-10.

Melhuish, E.C., Sylva, K., Sammons, P., Si-

raj-Blatchford, 1., Taggart, B., e Phan, M.
(2008). Effects of the Home Learning Envi-
ronment and preschool centre experience
upon literacy and numeracy development
in early primary school. Journal of Social
Issues, vol. 64, pp. 157-188.

Peralta, V. (2006-2021). Historia de la Educacion

Infantil. Tomos | al IX. UCEN/IIDEI.

Peralta, V. (2021). Analisis comparativo curricular

para la Primera Infancia en América Lati-
na. Estudio comparativo en Chile, Ecua-
dor, México y Uruguay. IIPE UNESCO,
Oficina para America Latina.

Ripani, M.F., Muiioz, M. [Eds], (2020). Plan Cei-

Lei Organica 8/1985, de 3 de julho, reguladora
do Direito a Educagao (LODE). BOE de 4
de julho.

Real Decreto 95/2022, de 1 de fevereiro, pelo
qual a organizacao e os padroes minimos
de ensino para a Educacao Infantil. BOE
de 2 de fevereiro.

A PRIMEIRA INFANCIA NA ERA DA TRANSFORMAGCAO DIGITAL.

bal 2020: Desafios de innovacion educati-
va en Uruguay. Fundacion Ceibal.

UMA VISAO IBERO-AMERICANA


https://www.educacionyfp.gob.es/destacados/covid19/cuidado-y-bienestar/curso-2021-2022.html
https://www.educacionyfp.gob.es/destacados/covid19/cuidado-y-bienestar/curso-2021-2022.html
https://www.educacionyfp.gob.es/destacados/covid19/cuidado-y-bienestar/curso-2021-2022.html
https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/7188%23:~:text%3DEl%2520documento%2520normativo%2520%E2%80%9COrientaciones%2520para%2Cdel%2520servicio%2520educativo%2520durante%2520el
https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/7188%23:~:text%3DEl%2520documento%2520normativo%2520%E2%80%9COrientaciones%2520para%2Cdel%2520servicio%2520educativo%2520durante%2520el
https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/7188%23:~:text%3DEl%2520documento%2520normativo%2520%E2%80%9COrientaciones%2520para%2Cdel%2520servicio%2520educativo%2520durante%2520el
https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/7188%23:~:text%3DEl%2520documento%2520normativo%2520%E2%80%9COrientaciones%2520para%2Cdel%2520servicio%2520educativo%2520durante%2520el
https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/7188%23:~:text%3DEl%2520documento%2520normativo%2520%E2%80%9COrientaciones%2520para%2Cdel%2520servicio%2520educativo%2520durante%2520el
https://dgesui.ses.sep.gob.mx/programas/programa-para-el-desarrollo-profesional-docente-para-el-tipo-superior-s247-prodep
https://dgesui.ses.sep.gob.mx/programas/programa-para-el-desarrollo-profesional-docente-para-el-tipo-superior-s247-prodep
https://dgesui.ses.sep.gob.mx/programas/programa-para-el-desarrollo-profesional-docente-para-el-tipo-superior-s247-prodep

OEI

C/ Bravo Murillo 38
28015 Madrid, Espana
Tel.: +34 91 594 43 82
oei@oei.int

oei.int

Organizacién de Estados

Iberoamericanos

Organizacéo de Estados '
Ibero-americanos ' (

IN oOrganizacién de Estados Iberoamericanos
f Paginaoei
Y ®@EspacioOEl

@Espacio_OEI

° Organizacion de Estados Iberoamericanos



	_Hlk87434902
	_Hlk87524221
	_Hlk87434990
	_Hlk87435021
	_Hlk87435070
	_Hlk83552019

