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Presentacion

La lectura de cuentos constituye una de las primeras experiencias con la lec-
tura y la escritura y resulta un gran motor del desarrollo linguistico y cognitivo
a edades tempranas. Las conversaciones que giran alrededor del texto, la
explicacion de las palabras nuevas, los juegos con la sonoridad del lenguaje
y la escritura compartida de las palabras que se escuchan y se ven escri-
tas posibilitan la inferencia de las relaciones entre la escritura y la oralidad.
Los juegos y actividades propuestos siguen la progresion en los procesos
de aprendizaje infantil y pueden compartirse en el contexto de la familia y
también en el nivel inicial. Asi, conjuntamente con las acciones sistematicas
propias de la escolaridad, en el entorno de los hogares y en compania de los
padres, los abuelos, los hermanos y hermanas y otras personas cercanas y
queridas, se amplian las experiencias infantiles con el sistema de escritura.

Muchos hogares no disponen de textos para compartir, conocer y disfrutar
con los nifios y nifias. “Los cuentos de Oscarcito” y este libro de juegos y ac-
tividades que lo acompania, han sido especialmente disefiados para generar
experiencias potentes para promover la alfabetizacion en todos los hogares,
aun en aquellos en los que la lectura y la escritura no son practicas cotidi-
anas. Leer historias cercanas a la propia realidad representada a través de
la escritura, o de mundos distantes y fantasticos, decir adivinanzas, recitar
Versos y poesias, escribir las primeras palabras en casa con los padres, her-
manos y amigos son experiencias que deberian estar al acceso de todos los
nifios y ninas. Los cuentos de Oscarcito y Jugar, aprender y leer y escribir con
los cuentos de Oscarcito buscan cumplir con este objetivo.

Esperamos que este material contribuya al desarrollo de politicas educativas
equitativas que amplien las oportunidades de aprendizajes de todos los nifios
y nifas del pais.

Luis Scasso Luisa Brumana Celia Rosemberg
Director Representante de UNICEF Directora CIIPME
OEl, Argentina Argentina CONICET, Argentina
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Queridas familias

En este libro encontraran actividades para realizar con los mas pequefos y
pequenas. Las actividades acompanan a cada uno de los cuentos del libro
“Los cuentos de Oscarcito”.

Con la ayuda de los hermanos y hermanas mas grandes o de los adultos,
los nifios y las niflas podran conversar sobre las historias y los personajes,
sobre experiencias propias similares a las que se narran, aprenderan rimas,
podran compartir juegos, aprender letras, numeros y palabras nuevas y asi
iran comprendiendo de a poco qué es la escritura y para qué sirve.

Todo ello ayudara a que los nifios y nifas, casi sin darse cuenta, vayan de a
poquito aprendiendo los conocimientos que son la base para que después, en
los primeros grados de la escuela primaria, lleguen a ser lectores y escritores
cada vez mas autonomos.

Y asi los nifios y niflas van a ir progresivamente dominando la escritura, que
es una herramienta muy poderosa que les va a servir para aprender lo que

deseen a lo largo de sus vidas.

Esperamos que lo disfruten.
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14 @ iQué susto!
°

Tu espacio libre

;Qué estas pensando?




iQué susto! g 15
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Hola, yo soy Oscarcito.
;Vos como te llamas?

T~
Y25
o

Escribi tu nombre.
Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia que te ayude.

Estas son las actividades del cuento numero
Escribi vos el nimero.
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16 @ iQué susto!
°

Oscarcito te invita a su casa.

Acompanalo por el camino.

Pinta la casa de Oscarcito.



iQué susto! O. 17

Oscarcito vive con su mama Julia, su papa Ismael, sus hermanos, Tomas,
Jésica, Carolina y su abuelo Pancho.

2

Oscarcito

Tomas, Jésica, Carolina,
el hermanito bebé la hermanita la hermana mayor

2

Julia, Ismael, Pancho,
la mama el papa el abuelo



18 @ iQué susto!
°

¢ Vos con quién vivis?
Dibuja a tu familia y sus nombres.
Pedile a tu maestro, maestra o alguien de tu familia que te ayude.

-

Mi familia




jQué susto! 19
i c.

Us 4 Jle =

—

Para conversar:
A Oscarcito le gustan mucho los monos porque se trepan a los arboles.

¢Avos qué animal te gusta? ;Por qué?
Dibuja a tu animal preferido.

Mi animal preferido:

\—_
!
|
! Oscarcito tiene un cuento sobre animales,
|
C ¢quereés escucharlo?
By i Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia

9 que te lo lea.



20 @ iQué susto!
°

Oscarcito y su mama leyeron el cuento “jQué susto!”. En el cuento, un animal
asusta a otro animal. ¢ Te acordas quién asusta a quién?
Uni el animal que asusta con el que fue asustado.

Ua 4 1le =

—

Para conversar:

¢ Por qué el oso se asusto con el elefante? Y la serpiente, ¢ por qué se asusto
con el yacaré? ;Por qué el gato saltd cuando vio al perro? Y los ratoncitos,
¢por qué huyeron cuando llegé el gato?



iQué susto! g 21
°

Encerra con un circulo todos los animales que aparecen en el cuento.

Segui los caminos del yacaré y la serpiente.

Para conversar:
La serpiente del cuento se asusté cuando vio los dientes del yacaré. ¢Vos

alguna vez te asustaste? ; Cémo fue? ; Dénde estabas? ; Con quién estabas?
¢, Qué paso al final?



22 @ iQué susto!
°

Oscarcito inventd una rima con los animales del cuento.
Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
que te la lea.

El elefante,
caminaba adelante.
Atras, el oso
goloso.
Después, la serpiente
sin dientes.

Y al final, el yacaré
y su bebé.

Pinta los animales.
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Para conversar:

¢ A Oscarcito le dan miedo las serpientes porque pueden morder, ¢,a vos te da
miedo algun animal? ¢ Cual? ;Por qué?

Al principio del cuento el elefante estaba distraido y al final del cuento el
elefante estaba aterrorizado.
Pinta de rojo al elefante distraido y de azul al elefante aterrorizado.




24 © iQué susto!
)

Oscarcito tiene una lora que se llama Uma. Uma habla un poco raro.
¢ Te animas a decir los nombres de estos dibujos como la lora Uma,
estirando mucho el primer sonido?

l AAAAAnNnimal
. s m m®
b i

Encerra los dibujos que empiezan como arbol.
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Esta es la letra A.
Aprendamos a escribirla.A a z

En el cuento aparece un elefante, querés saber mas sobre los elefantes?
Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia que te lea el
siguiente texto.

Los elefantes son animales muy grandes, son los animales mas
grandes que viven en la tierra, y también son muy pesados. Tienen
una trompa larga por la que respiran, es como nuestra nariz.

Pero también la usan para agarrar cosas,

para tomar agua y hasta para banarse.

¢, Coémo? Absorben el agua por la trompa,
luego la suben arriba de su cabeza y
finalmente sueltan el agua sobre su
cabeza, como si fuera una ducha.




26 @ iQué susto!
°

Pinta el elefante.

Lomo




Malevo busca un hueso




28 @ Malevo busca un hueso
)

Tu espacio libre

;Qué estas pensando?




Malevo busca un hueso g, 29
)

Hola, jnos volvemos a
encontrar! ; Te acordas de mi?
Soy Oscarcito,
;vos como te llamas?

\

s
b
.

-
&
o

Escribi tu nombre.
Pedile a tu maestra, maestro o alguien de tu familia que te ayude a escribirlo.

Estas son las actividades del cuento numero
Escribi vos el niumero.

\\ \\
[ [
. | 0 ]
/ /
Iy |7
4 4
’ ’
’ ’
4 4
4 4
4 4
4 4
tecccaes tecccaes
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’
’
4




30 @ Malevo busca un hueso
°

¢ Cuantos tenemos?

Tenemos

Orejas
en alerta

\ Hocico para

buscar comida

Lomo fuerte/\

y peludo

Cola que/_\

mueve contento

Patas para
correr rapido
Ya 4 1w -

Para conversar:

¢ A vos te gustan los perros? ¢ Tenés un perro en tu casa u otro animal como
mascota? ;Cdémo se llama? ;Qué cosas hace tu mascota?



Malevo busca un hueso g, 31
)

Oscarcito tiene un cuento sobre un perro. ¢Querés
escucharlo?

Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
I que te lo lea.

A )

Para conversar:

En el cuento, al perro Malevo le regalaron un hueso. ¢ Te acordas qué hizo
Malevo con el hueso que le regalaron? ;Ddnde lo escondio? ;Qué le paso a
Malevo cuando buscaba su hueso? ; Donde encontré Malevo su hueso?

¢,Como esta Malevo? ; Esta contento, asustado o cansado?
Encerra con un circulo rojo a Malevo cansado, con uno azul a Malevo
asustado y con uno amarillo a Malevo contento.




32 @ Malevo busca un hueso
°

Oscarcito inventd una rima de un perro travieso.
LA Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
que te lo lea.

El perro travieso
no quiere queso
porque le gusta el hueso.

¢ Te animas a decirla?

¥

v 4 Jle s

Para conversar:

En el cuento, Malevo se encontré con una pata. ;Donde se encontré Malevo
con la pata? ;Qué estaba haciendo la pata? ;Por qué pensas que la pata
empezo a chillar? ;Por qué los patos atacaron a Malevo? ;Como te parece
que Malevo se sinti6?

Segui los caminos del perro y la pata.




Malevo busca un hueso g, 33
)

Malevo tiene hambre.
Pinta con rojo la carne que va a comer ahora, con amarillo el hueso que

va a enterrar para comer después y con blanco el charquito de leche que
va a lamer al final.

Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
que te lo lea.

"'. C ? Oscarcito inventd una rima de Malevo.

A mi perro Malevo,
no le gusta el huevo.
Quiere queso y un hueso
y también pide un beso.

¢ Te animas a decirla?




34 @ Malevo busca un hueso
)

Algunas cosas se pueden comer y otras no.
Encerra con un circulo todo lo que si se puede comer.

Para conversar:

¢, Tu mama, tu papa o alguno de tus amigos tienen o tuvieron un perro u otra
mascota? Pediles que te cuenten una historia que les haya pasado con su
mascota.

¢ Te animas a decir los nombres de estos dibujos
como la lora Uma?

Eeeeelefante
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°

Encerra con un circulo los dibujos que empiezan como Escalera.

00

Esta es la letra E.
Aprendamos a escribirla.

Entre estos dos dibujos hay 3 diferencias. jEncontralas!




36 @ Malevo busca un hueso
°

Ayuda a Malevo a llegar hasta su hueso.




El zorro y la gallina




38 @ Elzorroy la gallina
[}

| )
Tu espacio libre

;Qué estas pensando?




Elzorro y la galiina g 39
°

jHola! Con mi hermana Carolina
jugamos a inventar rimas.

Yo soy Oscarcito, Yo soy Carolina,
el que salta como un sapito. la que juega con las gallinas.

jAhora te toca a vos! Inventa una rima con tu nombre.
Escribila con ayuda de tu maestra, maestro o a alguien de tu familia.



40 @ Elzorroy la gallina
[ )

Oscarcito tiene una gallina en su casa. La gallina puso 3 huevos.
Escribi con Oscarcito el numero 3.

’ \ \
/ \ / \
' 1 ' )

' '
', —’,
.=
N N
\
[] ] ]
\ I
\ ) \
\N_—’
6:)\

Cresta

Plumas
Alas

Pico

Patas

¢ Cuantos pollitos tiene la gallina gorda? ¢ Cuantos tiene la gallina flaca?

La gallina gorda tiene ............ pollitos.

La gallina flaca tiene ............ pollitos.



El zorro y la gallina g 41
°

jJuguemos con la lora Uma!
Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma,
estirando mucho el primer sonido.

S J ¥ g

Uni los dibujos que empiezan con el mismo sonido.

,\\‘u

Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma, estirando mucho el
primer sonido.
Ayuda a Oscarcito a completar estas palabras.

....... LEFANTE

OG0
....... STRELLA




42 ¢ Elzorroylagallina
°

Carolina le ley6 a Oscarcito el cuento “El zorro y la gallina”.
Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
que te lo lea.

Para conversar:
¢ Qué quiere hacer el zorro del cuento “El zorro y la gallina”? 4 Por qué? ¢ Lo
logro?

Escucha este versito que inventd Carolina.
¢ Te animas a decirlo?

Mi amiga la gallina, 2

no vuela, camina. e
Le encanta comer de todo,
y quedar redonda como un

/
globo. "_\—, .

- N e

Para conversar:

El zorro intentd atrapar dos veces a la gallina. ;Qué hizo la primera vez?
¢ Qué le pasod? ¢ A quién asustd? ;Qué hizo la segunda vez? ;Qué le paso6?
¢ A quiénes hizo enojar?




Elzorroy la galiina g 43
°

¢ Donde viven?
Uni al animal con su hogar.

%
9
\_ /o

-
Te digo algunas adivinanzas. t ﬁ"\:
o
En caravana, con sus amigas
pasa cargada de hojas y migas.
/,/ \\\ I,, \\\ I,’ \\\ l,’ \\\ I,/ \\\ /,/ \\\ I,, \\\ I,’ \\\ l,’ \\\
1 A\ N/ \/ A\l N A\ A \/ \
1 \ v \ \ v \ v \ \
] v v v v " v v v \
Salta que salta
y la colita le falta.
,I \\\\ ’I/’ \\\\ ,/ - - \\ ,/,’ ~\\\ ’/” \\\\
/ N7 A4 N7 N7 \




44 @ E'zoroy lagallina
°

P ¢ Querés saber mas sobre las gallinas?

Las gallinas son aves y pertenecen a la misma especie que los gallos:
las gallinas son hembras y los gallos, machos. Cuando son recién
nacidos se llaman pollitos.

Las gallinas tienen alas igual que otras aves,
como pajaros o patos, pero no pueden volar. Se
alimentan de granos, plantas, insectos y gusanos.

- [T
¢ Qué partes le faltan a la gallina? }Z
Escribilas con ayuda de tu maestra, maestro o a alguien \b \
de tu familia. s
I o f”/‘
N/
= llllismael

¢ Te acordas del papa de Oscarcito? Se llama Ismael.
Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma,
estirando mucho el primer sonido.

A

A

n 7’
A -
] l [ ~ s



Elzorroy la gallina g 45
)

P\ '

“ a
Encerra en un circulo todos los dibujos que empiezan igual 2

»

que lllllismael.

Esta es la letra I.
Aprendamos a escribirla.

Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma, estirando mucho el
primer sonido.
Ayuda a Oscarcito a completar estas palabras.

"
A 0
I *A’

‘@\'\ ....... GLESIA &= NVIERNO

ll[l.ﬂ[l



46 ¢ Elzorroylagallina
°

Para conversar:
A la gallina Rosita le gusta salir de paseo. A dénde te gusta ir a pasear a
vos? ¢ Qué es lo que mas te gusta de ese lugar? ;Qué cosas hacés alli?

- [T
" -
Ayuda a la gallina a llegar a la granja. %_/

-]




Caperucita Roja




48 @ Carerucita Roja
)

Tu espacio libre

;Qué estas pensando?




Caperucita Roja g, 49
°

jHola! Mira cémo escribi mi
nombre y mi edad.

O

jAhora completalo vos!

Yo soy OSC/AVRC TTO
rongo 1 anos

7~

&
L

A Oscarcito le gusta mucho que su abuelo Pancho le lea cuentos.

Completa la letra que falta.

\ El abuelo de Oscarcito esta resfriado. Oscarcito le dijo
a su abuelo “Abuelo, te enfermaste como la abuela de

". C Caperucita Roja. Por favor, ;me contas el cuento de
& 2ol Caperucita Roja?” Mientras se tomaba un té caliente para
" sentirse mejor, el abuelo de Oscarcito le conté el cuento.

¢ Querés escucharlo?



50 @ Caperucita Roja
°

.
Para conversar:

Oscarcito y su abuelo leyeron el cuento “Caperucita Roja”. En el cuento,
Caperucita quiere visitar a su abuela enferma, pero en el camino se encontro
con el lobo hambriento. El lobo pensé un plan para comerse a Caperucitay a
su abuela. ; Qué plan penso el lobo? 4 Por qué el lobo lleg6 antes a la casa de
la abuela? ¢ Qué hizo el lobo cuando llegé a la casa de la abuela?

Un dia Caperucita
visitaba a su abuelita.
El lobo hambriento se adelanté
y de la abuela se disfrazo.

Caperucita mir6 a su abuela y pensé que estaba muy rara.
¢ Qué le pregunto?




Caperucita Roja g, 51
°

o
¢,Coémo es el lobo? ; Como es la abuela? :%x
Uni con flechas. / -

o’{v/

ojos grandes
ojos chicos
orejas cortas

orejas largas

Para engafar a Caperucita, el lobo se disfrazé con la ropa de la abuela.
Encerra con un circulo la ropa que se puso el lobo para disfrazarse.

€

co—

Para conversar:
Después de leer el cuento, Oscarcito se disfrazé con ropa de su abuelo. A

vos te gusta disfrazarte? ;Qué ropa o disfraz te gusta usar? ;Con quiénes
jugas a disfrazarte? ; Como juegan?



52 @ Caperucita Roja
°

En el cuento, Caperucita se encuentra con un lobo,
e ¢querés saber mas sobre los lobos?

Pedile a tu maestro, maestra o a alguien de tu familia

que te lea.

Orejas: oidos para
escuchar sonidos lejanos. Lomo: lomo peludo para

Ojos: ojos para ver 4’_\

durante el dia y la noche.

protegerse del frio.

Hocico: hocico para
olfatear y buscar comida.

Dientes: dientes filosos
para comer carne.
Patas: patas largas y fuertes

para correr rapido.

~ Juguemos a las adivinanzas.

Tiene orejas puntiagudas,
tiene los ojos gigantes.
Y la nifia se pregunta:
“¢ Era asi mi abuela antes?”
¢ Quién es?

Lleva una canasta,
recoge florcitas,
mientras va camino
a lo de su abuelita.
¢ Quién es?




Caperucita Roja g 53
)

Mira los recorridos que hicieron el lobo y Caperucita.
¢Querés dibujarlos?

En el cuento, Caperucita camina por el bosque. ;Querés
e saber mas sobre los bosques?

Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia

que te lea.

El bosque es un lugar donde hay muchos arboles. Algunos
arboles son muy altos. También hay plantas
con flores y frutos. Entre los arboles del
bosque viven muchos animales. Hay lobos,
0S0S y pajaros.

En el cuento, Caperucita camina por el bosque.
Encerra con un circulo todo lo que podemos encontrar en un bosque.




54 @ Carerucita Roja
)

\
| AN
i 4 e =

A

=

Para conversar:

En el cuento, el lobo intenta comerse a Caperucita y a su abuela. ¢ Lo logré?
¢, Quién las salvo? ; Como?

¢ Donde esta el lobo? El lobo se escondié en el bosque para que el cazador
no lo atrape.

Ayuda al cazador a encontrar al lobo.




Caperucita Roja g 55
°

OO0OOOscarcito

Oscarcito le ensefia su nombre a la lora Uma. La lora \
Uma lo repite. Repeti el nombre de Oscarcito como lo
hace la lora Uma.

® g 7

Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma, estirando mucho

el primer sonido.

Mi nombre empieza con la letra O.
Aprendemos a escribirla.




56 @ Caperucita Roja
°

jJuguemos con la lora Uma! Deci los nombres de estos
dibujos como la lora Uma.
Ayuda a Oscarcito a completar estas palabras.

-un B
~
,/
]
....... REJA .......S0 .......VION
....... LA .......SLA .......GUANA

....... MPANADA ... SCALERA



El zapallo gigante




58 @ E! zapallo gigante
)

| )
Tu espacio libre

;Qué estas pensando?




El zapallo gigante 0. 59

iHola! Hoy comi una
naranja. jQué rica!

Ahora vos.
Escribi tu nombre y dibuja la fruta que mas te gusta.

La fruta que mas me gusta es
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Estas son las actividades del cuento numero

Oscarcito esta aprendiendo a contar.
Lo querés ayudar?

Mi mano tiene ................ dedos.

¢En qué carro hay 5 bananas? jPintalo!

Oscarcito fue a la verduleria.
Encerra con un circulo las cosas que puede comprar alli.

Moo @
&

I
|
\

~

o




El zapallo gigante ® 61
()

Para conversar:

La tia de Oscarcito tiene una huerta con verduras en el patio de su casa. Con
algunas semillas sembré zapallo, lechuga y zanahoria. Todos los dias riega las
plantas para que crezcan. Cuando estén grandes las va a poder cosechar para
comer. ¢ Viste alguna vez una huerta? ; Qué frutas y verduras tenia?

,‘ Oscarcito tiene un cuento sobre un zapallo que crecid
"- C mucho mucho, ¢ querés escucharlo?
. gl Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
) que te lo lea.
4 . e -~

Para conversar:

Un dia en el patio de Don Bustos creci6é un zapallo gigante, Don Bustos lo
llevé a la feria para que sus vecinos lo vieran. De pronto aparecié un picaro.
¢ Sabés qué es un picaro? Un picaro es una persona que engafa a otros
¢, Qué le dijo el picaro a Don Bustos? ¢ Qué hicieron con el zapallo?
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¢, Como son las plantas que crecen en los patios de Troncén Robusto?

—

Flor ‘

Hoja /\

" Tallo
Raiz K\

jJuguemos con la lora Umal
Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma

y uni los que empiezan igual. 2

y o0 A

Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma.
Ayuda a Oscarcito a completar estas palabras.

LEFANTE
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Para conversar:

El picaro le dijo a Don Bustos que cocinara el zapallo para probarlo y saber
si de verdad era un zapallo ;Qué dijo el picaro cuando comié el zapallo?
¢ El picaro queria saber si era un zapallo o solo queria comer el zapallo? En
el cuento de Caperucita el lobo engafié a Caperucita, ¢te acordas cémo la
engafné?

El zapallo fue cambiando de tamafio: primero era pequeio, después mediano,
después grande y al final gigante.

Ponele el numero 1 al mas pequeno, el nimero 2 al mediano y el 3 al
mas grande.
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. Oscarcito invent6 versitos para vender fruta y verdura.
Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
que te los lea.

Pera, pera,
Para.la abuela. a

Zapallo, zapallo,
Para el caballo.

Maiz, maiz,
Para la lombriz.

9 9
~

jJuguemos con la lora Umal
Deci los nombres de estos dibujos. Uni los que terminan igual.

99
~

Yo me llamo

¢ Te animas a decir los nombres de estos dibujos
Uuuuuuma

estirando mucho el primer sonido como la lora
Uma?
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Encerra con un circulo los dibujos que empiezan como UUUMA.

Esta es la letra U.
Aprendemos a escribirla.

Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma.
Ayuda a Oscarcito a completar estas palabras.
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Don Bustos tiene que llevar el zapallo gigante a la feria, pero no sabe qué
camino tomar, ayudalo a llegar a la feria.
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¢ Qué le falta a la canasta?
Completa la canasta de verduras para que sean iguales.

¢, Qué partes le faltan a la planta?
Dibujalas y con ayuda de tu maestra, maestro o alguien de tu familia y
escribi los nombres.
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Segui el camino del mono y del conejo hasta la banana y la zanahoria.

-—-— -
-——am
-——am -




Pedro y el globo
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| )
Tu espacio libre

;Qué estas pensando?
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iHola! Ayer jugué
a la escondida.
iQué divertido!

v > .
&

:&_/
\>.o\o
A vos, ja qué te gusta jugar?

Con la ayuda de tu maestra, maestro o a alguien de tu familia, escribi tu
nombre y a qué te gusta jugar.

Estas son las actividades del cuento numero 6.
Oscarcito esta aprendiendo a contar.
¢ Lo querés ayudar a contar las nubes que hay en el cielo?

o (T
aa .:t(».u
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¢, Conoceés las estaciones del afo? Durante el afo el clima va cambiando.
En verano hace calor y los arboles estan llenos de hojas verdes. En otofo el
clima esta mas fresco, las hojas de los arboles se ponen amarillas y se caen.
En invierno hace frio y los arboles no tienen hojas. En primavera sube un
poco la temperatura y comienzan a brotar las hojas y flores de los arboles.
Uni la estaciéon con la imagen del arbol que corresponda.

P ®

Verano Invierno Primavera

¢ Cuales son las partes de un arbol?

/_> Copa con hojas

Ramas y ramitas

Frutos y flores
Raices

Tronco

En cada estacion el clima cambia, puede hacer frio o mucho calor.
Uni la ropa que conviene usar en cada estacion.

Verano Invierno Primavera
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Oscarcito vive en un barrio en el que hay una plaza. Aél le gusta ir a la plaza
porque hay muchos juegos. También hay juegos en los jardines de infantes
y en las escuelas. jHay juegos en las plazas que conoces, o en el patio de
tu jardin de infantes o escuela? ;Qué juegos hay? ¢Cual es tu preferido?
¢ Por qué?

¢ Qué cosas hay en una plaza?
Pinta con rojo las cosas que puede haber en una plaza.

A veces, a la plaza del barrio de Oscarcito viene un payaso. El payaso
siempre esta disfrazado con una nariz muy grande de color rojo, un sombrero
azul, unos pantalones anchos con lunares blancos y amarillos y unos zapatos
grandes. El payaso hace trucos con pelotas y reparte globos a los chicos y
las chicas. jQué divertido!

A vos, ¢ qué cosas te divierten y qué cosas te aburren?
Marca con una cruz todo lo que te divierte.




74 @ Pedroy el globo
)

¢, Qué diferencias hay entre estas dos imagenes?
Ayuda a Oscarcito a encontrarlas.

Como a Oscarcito le gustaban los payasos y los globos,

e su papa Ismael le contd el cuento “Pedro y el globo”.
& | ¢ Querés escucharlo vos también? Pedile a tu maestra,
v maestro o a alguien de tu familia que te lo lea.
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Para conversar:

En la plaza, Pedro se encontré con un payaso. Qué hacia el payaso? 4 Por
qué el payaso le preguntd si se animaba a pasear con el globo? ;Qué tenia
de especial ese globo? ;Qué pasé cuando Pedro tomé el globo? ¢ Como hizo
Pedro para volver a la plaza?

¢ Vos te animarias a volar con un globo? ; Por qué te animarias o por qué no
te animarias?
Pinta de colores todas las cosas que pueden volar.

Para conversar:
¢En qué se parecen y en qué se diferencian un globo y un pajaro?

¢ Querés jugar con Oscarcito? Encerra con un circulo lo que corresponda.
N ‘\
, ., = 4 e m
¢,Coémo sali6 volando Pedro?  @/A) x "/
¢, Con qué se enredo la rama? Q’;“ t

¢ Quién ayudo a Pedro a descender?

IR

-~

st
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Oscarcito se quedo pensando en el cuento y después se lo contd a sus amigos
y amigas. ¢Lo ayudas ordenando estas imagenes?

Ponele el numero 1 a la que sucede primero, el nUumero 2 a la siguiente,
el 3 ala que ocurre después y el 4 a la ultima.

Un amigo le regalé un globo a Oscarcito y le explicé como inflarlo. Vos,
¢alguna vez inflaste un globo? Estos son los pasos para inflar un globo.
Ordenalos con la ayuda de tu maestra, maestro o a alguien de tu familia.

1: Estira el globo para que 2: Poné la boca en el agujero del globo
sea mas facil inflarlo. y sopla para que se llene de aire.

3: Cerra con un nudo el agujero del 4: Ata un hilo al globo para
globo para que no se escape el aire. poder llevarlo a pasear.
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jJuguemos con la lora Umal! La lora Uma dice RRRRRROJO.
Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma y encerra los que
empiezan como rojo.

RRRRRojo

iSigamos jugando!
Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma, estirando mucho
el primer sonido y marca el que empieza diferente.

4 \ , N\
TEY
N\ - - J
4 \o;/. N\
©® “-» )
¥ T

Esta es la letra R.
Aprendemos a escribirla.
;"'"\\ "'"‘\\
| ] ]
] ll ll
to==x- -
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G ;vf‘: ’
S
e 1

Ahora, ayuda a Oscarcito a completar estas palabras

....... io
....... AMA
CF
, ‘J ....... ATON
....... EMERA
OO
i€ ANA NV AiZ

¢ Querés jugar con Oscarcito?
Ayuda a Pedro volver a su casa.

Q
Q \N
S
N 3
S S
R A €
S
\ S
N S y
N S &
§ \§\ >
N
S




El juego de los bicho bolita
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| )
Tu espacio libre

;Qué estas pensando?
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iHola! Estuvo lloviendo mucho y,
con la crecida del rio, hay arafias
cerca de las casas. jQué miedo!

Ahora vos, ¢,qué bicho te da miedo? ; Por qué? ;Y qué bicho te gusta? ;Por

qué? Escribilo con la ayuda de tu maestra, maestro, o a alguien de tu

familia.

1Y (=30 =Y a I 1 1= Yo [ TR

MeE QUSTAN ...

Estas son las actividades del cuento numero 7.
Escribi con Oscarcito el nimero 7.
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¢ Cuales son las partes de la mariposa?
Leelas con la ayuda de tu maestra, maestro o a alguien de tu familia.

\V=s
/A\", Alas
\]

~ A —

Oscarcito vio una mariposa volando encima de las plantas. jQué linda era!
iTenia muchos colores! ;Lo ayudas a pintarla?

Pedile a tu maestra, maestro, o a alguien de tu familia que te ayude a leer
los nombres de los colores.

Cabeza

Alas: amarillo, verde y azul
Cabeza y cuerpo: marrén
Antenas: negras
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¢ Qué partes le faltan a la mariposa, la hormiga, la abeja, y la gata peluda?
Uni con flechas.

U\

Ayuda a Oscarcito a contar.

¢, Cuantas moscas hay arriba de la manzana?
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Oscarcito siguié el recorrido que hacian las hormigas
or hasta las plantas y vio un bicho con muchas patas. De
pronto, el bicho se enrollé y se hizo una bolita.

¢ Qué es ese bicho tan raro? - le
preguntd Oscarcito sorprendido a
su hermana Jesi.

NEs un bicho bolita - le respondio
Jesi y le ensefié una rima:

El bicho bolita no nada en el charco como una
ranita, anda en la tierra enroscado como una

pelotita.

Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia que te lealarimay
repetila vos muchas veces hasta aprenderla.

: Oscarcito estaba muy interesado en los bichos, entonces
“‘ C Jesile leyo el cuento “El juego de los bicho bolita”. ; Querés
-~ | escucharlo vos también?

Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia que
te lo lean.

Para conversar:

Cuando aparece el pajaro hambriento, los bichitos que estaban en el jardin se
escaparon. ¢ Te acordas como se escaparon las mariposas, las vaquitas de
san antonio y las abejas? ¢ EIl ciempiés como se escapd? ;Y las lombrices?
¢, Qué hicieron las gatas peludas?
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¢Querés jugar con Oscarcito? Los bichos que aparecen en el cuento se
mueven de distinta manera para escaparse.

Pinta con rojo los bichos que vuelan, con azul los que ruedan, con verde
los que se arrastran y con amraillo el que camina.

Jesi le explicé a Oscarcito que ademas de moverse de
* ¢ maneras diferentes, los bichos comen distintos alimentos.
Jesi le leyo a Oscarcito un texto sobre los bichos que le
habian dado en la escuela. ;@3

Los bichos bolita comen raices, hojas, flores y frutos de las plantas.
Les gustan las plantas humedas, las que tienen agua. Las abejas

también se alimentan de las plantas, de un juguito que hay en las
flores que se llama néctar. Los ciempiés, en cambio. no comen \
plantas, comen otros bichos *U‘“‘ N’

¢, Con qué se alimentan el bicho bolita, el ciempiés y la abeja? Uni el bicho
bolita, el ciempiés y la abeja con lo que se alimenta cada uno .
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Para conversar:

En el cuento los bichos amigos de Ramoncito
lograron escaparse del pajaro hambriento. Pero,
igual, Ramoncito se quedo preocupado, ¢4,por qué?

Querés jugar con Oscarcito? ¢Como estd Ramoncito? ;Esta contento,
asustado o preocupado?
Uni con flechas la carita con el dibujo de Ramoncito.

0 O n o A~
PREOCUPADO ASUSTADO CONTENTO

Oscarcito quiere que la lora Uma aprenda los nombre de
algunos bichos y otros animales. Para que le resulte mas
facil empieza con los que empiezan como LLLLORA.
Repeti junto con Oscarcito los nombres de estos
animales estirando el primer sonido.

; O30

-
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Deci los nombres de estos animales como la lora Uma
estirando mucho el primer sonido.

¢ Cuales empiezan como LLLLORA? Encerralos con
un circulo.

Esta es la letra L.
Aprendemos a escribirla.

Ahora, ayuda a Oscarcito a completar estas palabras.
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¢ Lo ayudas a Oscarcito a leer estas palabras? Q}'@/k
Uni con flechas el dibujo y la palabra escrita. ¥<
J - / -
LORO PEZ \
PERRO LEON \
LOBO ELEFANTE \

Ya 4 e =

Para conversar:

Cuando Ramoncito le cont6 a su mama que estaba preocupado porque
no sabia cdmo los bichos bolita podian escaparse frente a un peligro, su
mama le mostré un juego que el papa de Ramoncito le habia ensefiado a sus
hermanos. ; Cédmo se sinti6 Ramoncito cuando vio a lo que estaban jugando?
¢ Por qué?
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Las partes del cuento se desordenaron.
¢Lo ayudas a Oscarcito a ordenarlo?

Ahora, i te animas a contarle vos el cuento a alguien de tu familia o a un
amigo o amiga?
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Ayuda a los bichos bolita a escaparse del pajaro.




Un dia de pesca
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| )
Tu espacio libre

;Qué estas pensando?
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jHola! Hoy llovié mucho. Cuando
lleve, me gusta comer tortas
fritas. jQué rico!

A vos, ja qué te gusta comer?
Con la ayuda de tu maestro, maestra, o a alguien de tu familia escribi tu
nombre y una comida que te guste.

MeE QUSTA COMET ..ot

Estas son las actividades del cuento numero 8.
¢, Cuantos peces hay?
Contalos y escribi el nUumero.
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Pinta del mismo color los pares de peces que son iguales.

¢ Cuales son las partes del pez?
Leelas con ayuda de tu maestra, maestro o a alguien de tu familia.

Aleta dorsal
Cabeza

Escamas
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Para no mojarse con la lluvia, Oscarcito se fue corriendo a su casa.
Ayudalo a encontrar el camino para llegar muy rapido.

A

Cuando paré de llover, Oscarcito sali6é a jugar con su hermana Caro. Como
habia llovido mucho, se habian formado charcos. Algunos sapos saltaban en
los charcos. Oscarcito y Caro también jugaron a saltarlos.

Conta cuantos charcos, gotas de lluvia y sapos hay. Escribi el numero
que corresponda..

CHARCOS SAPOS GOTAS DE LLUVIA
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Para conversar:

Oscarcito se mojé las zapatillas saltando los charcos.
Mientras se secaban al sol, Oscarcito tomo una ramita que
habia cerca y le propuso a Caro: “Hagamos una cafia de
pescar y saquemos peces de este charco”. Caro se sonrid
y le dijo: “Oscarcito, esto no es el rio ni el mar, es so6lo un
charco, a lo sumo sacas una media o0 un zapato de este
charco, como en mi cuento. En casa te lo leo.”

Y cuando regresaron a su casa, Caro le ley6 a Oscarcito
el cuento “Un dia de pesca”.

Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
que te lo lea.

En el cuento, Pablito y su hermano Juan fueron de pesca. ;Qué prepararon
para ir de pesca? ;Qué le ensefid Juan a Pablito? Cuando llegaron al rio,
Juan arm¢ la caia, ¢cdmo la armé? ¢ Qué hizo Pablito mientras Juan armaba

la cana?

¢, Qué partes tiene una cafia?
Leelas con la ayuda de tu maestra, maestro, o a alguien de tu familia y
unilas con flechas al dibujo de la caia.

Carretel

Mango

Hilo

Anzuelo
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Para conversar:
¢Alguien de tu familia o algun amigo o amiga sabe pescar? Decile que te
cuente cdémo lo hace.

¢ Qué pesco Pablito? s Qué hizo con las cosas que pescd?
Encerra en un circulo lo que corresponda.

El cuento se desordend. ¢ Lo ayudas a Oscarcito a ordenarlo?
Poné el numero 1 a lo que sucede primero, el nimero 2 a lo que ocurre
después, el 3 a lo que ocurre luego y el 4 al final.

¢ Te animas a contarle vos el cuento a alguien de tu familia, o a un amigo
0 amiga?
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¢, Como se siente Pablito en los distintos momentos del cuento?
Encerra con verde donde se siente ilusionado y con azul donde se siente
desilusionado.

Para conversar:
¢ Por qué Pablito se sentia ilusionado? ¢Qué imaginaba que iba a pescar?
¢ Por qué se sintio desilusionado? ;Qué pescd?

Oscarcito le pidié a Caro que le explique un poco mas sobre los arroyos, los
rios y los mares.

Pedile a tu maestra, maestro, o a alguien de tu familia que te lea
la explicacién de Caro. ‘

Un rio es agua que corre por la tierra. ; Como se forman los rios? El
agua de lluvia baja corriendo por las faldas de las montafas y forma
arroyos. Los arroyos se unen formando rios. Los rios desembocan

en el mar. En los rios y los mares viven peces de distintos tipos y
colores.
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Ademas de peces, hay otros animales que viven en el agua.
Pinta todos los animales que viven en el agua.

Jugamos a las adivinanzas.
Pedile a tu maestra, maestro, o a alguien de tu familia que te lea estas
adivinanzas y uni cada una con el dibujo que corresponda.

Puedo ser alta como el cielo
y llegar hasta las nubes.
Aunque no estoy vestida,

por largas faldas estoy cubierta.

‘C\ Desde el dia en que naci, corro y
C <9 ) corro sin cesar.

\Ir

C

Corro de noche y de dia
hasta llegar al mar.

Soy chiquito, puedo nadar,
vivo en los rios y también en el mar.
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Ayuda a Oscarcito a responder estas preguntas sobre animales.
Pedile a tu maestra, maestro, o a alguien de tu familia que te las lea y

uni cada una con la imagen que corresponda.

OFO

¢ Cual es el animal que nada en el agua?

¢, Cual es el animal que vuela alto?
e ;Cudl es el animal que camina en 4 patas? uﬁj)
¢ Cual es el animal que se arrastra por la tierra?

¢, Cual es el animal que vuela de flor en flor?

¢ Cual es el animal que salta y anda en el agua?

jJuguemos con la lora Umal!
Deci los nombres de estos dibujos como la lora

Uma, estirando mucho el primer sonido y uni los que
empiezan igual.
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iSeguimos jugando! Deci los nombres de estos dibujos
como la lora Uma, estirando mucho el primer sonido,
y marca el que empieza diferente.

Esta es la letra F.
Aprendemos a escribirla.

pmm-=-

[,

B |
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Ahora, ayuda a Oscarcito a completar estas palabras

} ¢ Lo ayudas a Oscarcito a leer estas palabras?
\,\ Uni con flechas el dibujo con la palabra escrita.

s

~ FOCO

FELIZ

)




El conejo
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| )
Tu espacio libre

;Qué estas pensando?
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- _f' ' iHola! ;Te acordas de Cachilo?
S — Es mi mascota.
e
‘\\ Z\ o
Ahora vos. >

Escribi tu nombre y dibuja la mascota que mas te gusta.

AMIiME QUSTA s

jLa mascota que mas me gusta es ésta!
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La vecina de Oscarcito tiene un conejo como mascota.

Ojos rojos

Orejas largas

\_/

o9
‘/\
‘ Dientes grandes

/\

Pelaje suave

Patas fuertes

Los conejos comen zanahorias. ¢Cual es la comida preferida de cada

mascota?
4

Uni con flechas.

Oscarcito inventd una rima.
[ ] . . s
-’ Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
que te la lea.

El viejo conejo
se mira al espejo.
Come zanahorias
mientras cuenta historias.
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jCuantos animales!
Pinta los que pueden vivir en una casa.

Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma.
Pinta los que terminan igual.

QN

Estas son las actividades del cuento numero 9.

En la plaza del barrio de Oscarcito un mago hizo un
espectaculo de magia. Con su varita magica hizo
aparecer muchos conejos.

Ayuda a Oscarcito a contar los conejos.
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: A Oscarcito le gustaron mucho los conejos que vio en el
“v espectaculo de magia. Al llegar a su casa, la mama le ley6

‘ ( [13 H ” L4 LY 4
N | el cuento “El conejo”. ¢ Querés escucharlo vos también?
) Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
v que te lo lea.
AN
s 4 Ile =

Para conversar:

La leyenda cuenta que los conejos antes eran muy distintos de cémo son
ahora. ¢ Como eran antes los conejos?

Los conejos querian ser mas grandes, entonces un dia, un conejo fue a ver
a un mago para que lo hiciera crecer. ;Qué le pidié6 el mago que trajera?
¢, Como consiguio el conejo lo que el mago le pedia? Al final, ¢ el mago hizo
crecer al conejo? ;Como quedo el conejo finalmente?

¢, Coémo eran los conejos antes? ; Como son ahora?
Completa los dibujos.

¢, Qué le pidi6 el mago al conejo para hacer una pocima que lo hiciera crecer?
Encontra los objetos en la ilustracién y encerralos con un circulo.
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Todos somos diferentes de las orejas a los pies. jJuguemos! Ayuda a los
animales a encontrar sus orejas.
Uni con flechas.

Te digo algunas
adivinanzas.

Orejas largas, blanco y chiquito
corro y salto muy ligerito.

Como bananas.
Soy muy agil y me gusta saltar.
Salto de arbol en arbol
y nadie me puede alcanzar.

Tengo bigotes y rayas negras.
Si alguien escucha mi rugido feroz
escapa veloz.
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Para conversar:

El mago le pidi6 al conejo seis bigotes de tigre y una cola de mono para hacer
una pocima que lo hiciera crecer. ; Cémo engaino el conejo al tigre para sacarle
los bigotes? ¢ Cémo engaio el conejo al mono para sacarle la cola?

Ayuda al conejo a llegar hasta el mago.

2
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Para conversar:

¢ Qué pasé en esta parte del cuento?
¢Por qué el mago arrojé al conejo
hacia abajo de la montafa?

En el cuento, el mago le pidié ingredientes al conejo

QO para preparar una pocion. Las pociones son bebidas que
preparan los magos, las brujas y los hechiceros para hacer
magia.

iA jugar! Oscarcito jugd a hacer magia con su
hermana Caro. Inventé una pocion con tapitas de
botellas, pasto y tierra, y jugd a convertirlo en
diferentes animales.

Inventa una pocion y juga con tu familia o

con tus amigos y amigas.

jdJuguemos con la lora Umal! La lora Uma dice “MMMMAGO”.
Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma,
estirando mucho el primer sonido.

Pinta los que empiezan como MAGO.
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Esta es la letra M.
Aprendemos a escribirla.

o - ——-—
rd
~

e = e m--—

Ahora, ayuda a Oscarcito a completar estas palabras.

- - ¢ Lo ayudas a Oscarcito a leer estas palabras?
%—/ \ Uni con flechas el dibujo con la palabra escrita.

MAR

MIEL —

MUELA 'y
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| )
Tu espacio libre

;Qué estas pensando?
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iHola! A la noche, antes de
irme a dormir, me encanta
ver las estrellas.

I3 N
o>

ey
: ol

Para conversar:

¢A vos qué te gusta hacer antes de dormir? Con la ayuda de tu maestra,
maestro o a alguien de tu familia escribi tu nombre y lo que te gusta hacer
antes de ir a dormir.
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Estas son las actividades del cuento numero 10.
¢ Cuantas estrellas dibujé Caro?

Caro dibuj6 ............... estrellas.

Uni los numeros del 1 al 10 y descubri qué figura se forma.

2
ee
1 10 9
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iJueguemos a las
adivinanzas!

L @ \:‘ ' \‘ l
- Siempre quietas, - [
siempre inquietas.
}, - ‘k

Duermen de dia
y de noche despiertan.

* Soy redondo
y doy calorcito.
Salgo tempranito

y tarde me escondo.

Mientras miraban el cielo, Caro le contdé a Oscarcito que no todos los puntitos
gue se ven de noche en el cielo son estrellas. También se pueden ver algunos
planetas. Los planetas giran alrededor de una estrella. Nuestro planeta, la Tierra,
gira alrededor del Sol, que es una estrella. El Sol nos da luz y calor. Hay otros
planetas que también giran alrededor del Sol: Mercurio, Venus, Marte, Jupiter,
Saturno, Urano y Neptuno. Junto con el planeta Tierra forman el Sistema Solar.

Neptuno

Plutén
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Después de escuchar tantas cosas interesantes sobre el
. espacio, las estrellas y los planetas, Oscarcito le dijo Caro:
! “iQuiero ser astronauta y viajar a conocer Marte!”. Caro
; | se quedo pensando unos segundos y le contesto: “Bueno,
quiza cuando crezcas lo puedas hacer... ahora te puedo
leer el cuento “Un viaje por el espacio”. Se acomodaron en
el sillén y Caro le leyé el cuento. § Querés escucharlo?
Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia
que te lo lea.

Para conversar:

En el cuento, Melisa y su hermano jugaban a las bolitas. Cuando el juego
termin6 y fueron a buscar las bolitas para empezar de nuevo, las bolitas
habian desaparecido. ¢ Te acordas por qué desaparecieron? ;Qué hicieron
Melisa y su hermano para entender lo que habia pasado?

Melisa viajé por el espacio en su nave espacial. Por donde viajan estos
transportes?
Uni los transporte con el lugar por donde viajan.
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Para conversar:
¢ Qué hizo Dona Pepa con las bolitas que llegaron a su planeta? ;Y Don
Pancho? ;Y Dofa Temis?

¢ Te animas a contarle vos el cuento a alguien de tu familia o a un amigo
o amiga?
Podés ayudarte con estos dibujos.

iTe regalo esta
poesia!

Viajan las bolitas saltarinas,
visitando vecinos y vecinas.
Ahora son un bello collar,
que un cuello va a adornar.

jJuguemos con los sonidos!
Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma y uni los que riman.
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Ayuda a Melisa a llegar al planeta Violeta de Dona Temis.

qw—_D_

—

L]
L
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Para conversar:
Después de leer el cuento Oscarcito se puso a jugar a las bolitas con Caro.

¢ Querés jugar a las bolitas con algun amigo o amiga? Oscarcito te ensefa
cdmo jugar.
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Juego de bolitas para 2 jugadores v\

1. Se hace un pocito en la tierra.

2. Se reparten 2 0 mas bolitas para cada jugador.
3. El primer jugador tira una bolita intentando embocarla en el pocito.
4. Luego tira su bolita el segundo jugador.

5. Gana el que primero mete todas las bolitas en el pocito.

¢, Cual es tu juego preferido? ¢ Como se juega?
jInvita a alguien de tu familia o un amigo o amiga a jugarlo!

jJuguemos con la lora Uma! La lora Uma dice
Sssssssaltarinas.

Deci los nombres de estos dibujos como la lora Uma,
estirando mucho el primer sonido y encerra los que
empiezan igual.

S A4

Esta es la letra S. S S S
Aprendemos a escribirla.
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Ahora, ayuda a Oscarcito a completar estas palabras.

....... IFON
o
o
ol
....... ERRUCHO
....... ACO

¢ Lo ayudas a Oscarcito a leer estas palabras?
Uni con flechas el dibujo con la palabra escrita.

SAL o

SEIS
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Tu espacio libre

;Qué estas pensando?
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jHola! {Te regalo mi
cancion preferida!

Pedile a tu maestro,
maestra o a alguien de tu
familia que te la enseiie.

G

J

Vamos al mar, soy timonel
de los piratas de un bajel.
Hey, Hey Hey a pescar un pejerrey.

&—=
— w Hey, Hey, Hey, por el oro y por el rey. &

El pirata Barbanegra
pasa el verano con su suegra.
Con su pata que es de palo
y su cara que es de malo.

Cancion de Piratas
(Cancidn Popular)
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Estas son las actividades del cuento numero 11.
¢ Cuantas monedas hay en el cofre del pirata?

monedas.

A Oscarcito le gustan mucho los piratas.
¢ Querés saber mas sobre los piratas?

Sombrero con calavera

Catalejo para ver a lo lejos

Mapa

\_/YPata de palo
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Uni el dibujo con el numero correspondiente.

Q)Db B

D) T Q)D: ® 9
.Q)'b d:%

jJuguemos con la lora Umal
Deci los nombres de estos dibujos estirando mucho
el primer sonido y uni los que empiezan igual.

Caro y Oscarcito se disfrazaron de piratas y se pusieron
a jugar. Caro era la Capitana Trenza Larga y Oscarcito,
: el Capitan Diente Veloz y tenian que recuperar un tesoro
‘; C f perdido. Cuando la mama de Oscarcito los vio, les dijo
. “jQué piratas tan valientes! jMe hacen acordar a los
) piratas de un cuento!”. Y les cont6 la historia de “Los
piratas cantores”.
Pedile a tu maestro, maestra o a alguien de tu familia
que te lo lea.
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jJuguemos! Los piratas solian enterrar sus tesoros para que nadie pudiera
sacarselos. Y para encontrarlos, hacian mapas para recordar dénde estaban
ocultos. Lleva al pirata hasta el tesoro enterrado.

d
Ui 4 1le o
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Para conversar:

El capitan pirata tenia un canario como mascota. ;Qué pasaba cuando el
canario cantaba canciones alegres? ;Y cuando cantaba canciones tristes?
¢, Qué paso con los cofres donde los piratas guardaban sus monedas? ;Qué
idea se le ocurrié al capitan pirata para solucionar el problema? ;Funcioné
esa idea?; Como ganaron dinero a partir de ese momento?
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¢, Qué cosas no podemos encontrar en un barco pirata?
Tacha las cosas que no corresponden. '

¢, Como se sienten los piratas?
Uni la carita segun corresponda.

N N
w

PREOCUPADOS ALEGRES TRISTES

Para conversar:

¢ Por qué se sentian tristes los piratas? ;Por qué se sentian preocupados
los piratas? ¢ Por qué se sentian alegres los piratas? Y a vos, ¢qué cosas te
hacen sentir triste y alegre? ;Por qué?
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Uni los opuestos.
~  ALEGRE BAJAR \Q

=

LLENO

'i“ PEQUENO
m -
CERRADO TRISTE (e
‘-

2

GRANDE VACIO U
L

BIR
ﬁ sU ABIERTO

Los piratas formaron un coro y se presentaron en muchos puertos con su
espectaculo de canciones. Oscarcito le pidié a su mama que le explicara un

poco mas sobre los coros.
Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia que te lea la

explicaciéon de la mama de Oscarcito.

=

El coro es un grupo de personas que se juntan para cantar.

Las personas tenemos distintos tipos de voces, algunas tienen

un sonido mas grave, otras mas agudo. Cuando las  (°

distintas voces se juntan en el coro forman hermosas g o~ $
melodias. El coro tiene un director o directora que @ /\

ayuda a que las voces suenen bien juntas. Algunos 8 J 9
coros, ademas tienen una orquesta. \\\\r@
\ -
%.
O
‘ f

-

¢ Te animas a cantar tu cancion preferida?
Ensenasela a alguien de tu familia, un amigo o amiga.
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Te regalo
esta poesia.

\u,\ob Los piratas formaron un coro |
para llenar sus cofres de oro.
Recorrieron muchos puertos,
dando hermosos conciertos.

¢ Donde esta el canario?
jPintalo!
/_\
* — 9

-~
S —
""l‘ o) p

jJuguemos con la lora Umal! La lora Uma dice “PPPPPirata”.
Deci los nombres de los dibujos como la lora Uma,
estirando mucho el primer sonido. Pinta los que empiezan
como Pirata.
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Esta es la letra P. P
Aprendemos a escribirla.

\
cmmm-m---y

Ahora, ayuda a Oscarcito a completar estas palabras. Deci los nombres
como la lora Uma, estirando mucho el primer sonido y escribi la letra
que falta.

¢ Lo ayudas a Oscarcito a leer estas palabras?
Uni con flechas el dibujo con la palabra escrita.

V4

PIE

PEZ

PAN
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| )
Tu espacio libre

;Qué estas pensando?
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iHola! Ayer cumpli
afnos y cuando soplé las
velitas pedi tres deseos.

¢ Vos qué deseo pedirias?
Escribi uno con la ayuda de tu maestro, maestra o alguien de tu familia.

Estas son las actividades del cuento numero 12.
Oscarcito fue a la plaza del barrio con su hermana
Jesi. Juntos construyeron castillos de arena.
Ayuda a Oscarcito a contar los castillos.
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Uni los numeros a ver qué encontras.

Para conversar:
A Oscarcito le gusta jugar con arena en la plaza. ;A vos a qué te gusta jugar
en la plaza? ;Con quién jugas?

Mientras jugaban con arena en la plaza, Jesi dijo: “jQué
calor! Hace calor y hay mucha arena como en el desierto”.
Jesi le contd a Oscarcito acerca del desierto.

El desierto es un lugar donde hace mucho calor y hay poca agua, - —
llueve muy poco. Hay pocos animales y plantas porque no tienen /O
agua para vivir. Hay montanas de arena que se llaman dunas. En el
desierto hay camellos.
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Pinta los objetos que se pueden encontrar en el desierto.

Entre estos dibujos del desierto hay cuatro diferencias.
Encontralas.

Oscarcito inventé una rima.

& r
S“" Anoche me dormi
- - .
A \ y sofé con el desierto.
\,‘/\ob Mi mama me dio un beso
y ahora ya estoy despierto.
I\
E Jesi le cont6 a Oscarcito el cuento “El genio de la botella”
‘l C que relata la historia de Abul, un nifio que vive en el
& " desierto. ¢ Querés escucharlo vos también?
" Pedile a tu maestra, maestro o a alguien de tu familia

que te lo lea.
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Para conversar:
¢ Quién era Abul? ;Donde vivia? ¢Qué encontré Abul en la arena? ;Qué
deseo le pidié Abul al genio de la botella? ;Logré cumplir su deseo?

Ayuda a Abul y al genio a llegar hasta el mar.

G/\
@D

fr-. hé

s 4 I'e =

le pidié Abul al genio de la botella? <,Y a vos, quée &
deseo te gustaria pedir? ;
Contale a tu maestra, maestro, o a alguien de
tu familia qué deseo le pedirias al genio de la |
botella.
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En el desierto el sol brilla muy fuerte y hace mucho calor. Abul usa un turbante
para protegerse del sol.
Pinta las cosas que pueden usarse para protegerse del sol.

7% - =)

Tew B JU

Para conversar:
¢ Qué hizo Abul cuando llegé a la playa y se acercé al mar? ; Como se sinti6?

(A vos, qué te hace sentir feliz?
Contale a tu maestra, maestro, o a alguien de tu familia qué cosas te
hacen sentir feliz.
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Juguemos con Uma! ;Con qué sonido empiezan estas
palabras?

Deci los nombres de estos dibujos estirando mucho
el primer sonido y uni los que empiezan igual.

LIBRO ,
LAPIZ

MANO //{

RELOJ RAYO ié

UNO UNA @

Juguemos a las

- (T adivinanzas.
-
Y
—
N \ Por mi los barcos van,
@ e

en mi las olas juegan sin cesar.
Muy breve es el nombre mio, _
tres letras tiene nomas.

Lleva anos en el mar
y no sabe nadar.
También sirve para jugar:
con ella castillos podras armar.

Es un animal de cuello alargado
que por el desierto va
siempre jorobado.

¢, Quién es?
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Esta es la letra N.
Aprendemos a escribirla. n n

Ayuda a Oscarcito a completar las palabras.

~\a ....... UEVE
....... UBE
ARANJA
¥
“’ ....... AVE
....... IDO
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¢ Lo ayudas a Oscarcito a leer estas palabras?
Uni con flechas el dibujo con la palabra escrita.

ALAS ‘1’3. NUBE

SOL NENE

NUEZ Q_ PICO
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Jugar, aprender, leer y escribir con Oscarcito. Libro de actividades
El libro Jugar, aprender, leer y escribir con Oscarcito ofrece actividades y
juegos con sonidos, palabras, letras, y textos breves que buscan promover
el acceso al sistema de escritura y el vocabulario a partir de los “Los cuen-
tos de Oscarcito”. Ambos libros son parte de un programa que busca
incentivar el desarrollo linguistico y cognitivo infantil y la alfabetizacién
temprana desde una perspectiva intercultural. Un objetivo central del pro-
grama es colaborar con las familias para que los nifios y nifias peque-
Aos/as desarrollen todo su potencial para hablar y comunicarse, disfruten
de situaciones de lectura de cuentos y accedan tempranamente a la alfa-
betizacion.

Las acciones que comprende este programa son llevadas adelante desde
el ano 2002 por investigadoras del Consejo Nacional de Investigaciones
Cientificas y Técnicas -CONICET- como transferencia de resultados de
investigacion cientifica (Grupo Interaccién Social, Lenguaje y Cognicion en
la Infancia -ISOLCI-, coordinado por Celia Rosemberg en el Centro Inter-
disciplinario de Investigaciones en Psicologia Matematica y Experimental -
CIIPME). Las acciones conllevan la articulacion y el trabajo conjunto con
distintos organismos gubernamentales de educacion, jardines de infantes
y escuelas, asi como con asociaciones comunitarias, comedores, meren-
deros y centros de apoyo escolar de iniciativas sociales diversas.

El libro “Jugar, aprender, leer y escribir con Los cuentos de Oscarcito” se
elabord con el apoyo de UNICEF y la Organizacion de Estados Iberoameri-
canos (OEI) — Argentina.
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